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WHAT’S UP D¢ 


> = 7 e eC 
BELLES, BELLES, BELLES... 
L’écran titre des jeux a été eVenion® 
remplacé depuis quelques IMPORT 

| numéros par un drapeau. Celui-ci eibialogues': 
vous signale I’origine du jeu ANGLAI 
testé, France, Japon ou USA @ Textes : 

| (sortie officielle ou import, donc). ANGLAIS 
Vous trouvez également la 

langue des textes et des voix. 

Les plus assidus n’auront 

pas manque de noter non 

plus que nous avons fait 

apparaitre deux nouvelles 

caractéristiques dans 

notre pavé de note: la 

compatibilité (qui vous 

indique avec quel materiel 

annexe vous pouvez jouer : 

Dual Shock, souris, 

volants...) et la qualité des 

vibrations. Nous essaierons 

également de vous proposer 

une aide de jeu (“Help”) pour 

chaque soft testé (a 

condition que ga en vaille la 

mié ‘ a 5 : Ee peine), histoire d’étre 

slanie Ri tone d'une ph ‘ toujours+ complet. 


urs, que vous n' 























) Le Consoles+ d’or est 
la récompense la plus importante qu’un 
jeu vidéo puisse obtenir. Les jeux de 

| cette catégorie sont exceptionnels et 
doivent im-pé-ra-ti-ve-ment figurer dans 

| votre ludothéque. 





Un jeu qui se voit 
gratifié d’un 
Méga Hit est 
) une valeur 
sire. 
L’un des 
meilleurs 
jeux du 
moment, mais 
c'est surtout l'un des 
meilleurs (si ce n'est LE 
meilleur) jeux du genre. 
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Un duel de choc ce mois-ci: 

Neo Geo Pocket contre Game 

Boy Couleur. Deux portables au 
banc d’essai, deux ! 


be $ 
0 ./) sm 
Grandia 2 : la Dreamcast nous 
dévoile mois aprés mois ses 
capacités graphiques. Chanmé ! 


et Crash Bandicoot 3 
sur Playstation. Amateurs 
de plates-formes en 3D 
a vos manettes ! 


Le mystére s’épaissit mais Nintendo sort le grand jeu, 
Switch Burnos tient enfin Sega n’a pas assez de 
des suspects. Dreamcast et Metal Gear 

| Solid est interdit d’import. 

, Toute l’actu de vos consoles. 


nee 
Toute l'actualité Dreamcast, niteok 76 


Nintendo 64 et Voici de quoi peaufiner vos 
Playstation en direct de listes pour le lourdeau en 
Varchipel nippon. rouge. 
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PAR MOIS! 


A GAGNER : 1 Playstation, des 


jeux et des montres O 


ET POUR DECOUVRIR LE. MYSTERE 
DE LA PERLE VERTE, DENICHEZ 


LINDICE QUE NOUS AVONS 
FAIBLESSE DE VOUS DONNER 
DANS LA PAGE CONCOURS. 


WipEout 64, ou comment 
réussir avec brio une 


DT 


DEXTREME 


conversion d’un jeu Playstation 


sur Nintendo 64. Avec qui ? 


id 
SPECIAL 
PORTABLES 
Les portables sont en pleine 
(évolution. La rédac fait le 
point sur les machines dispos 
et a venir. Au banc d’essai : 


la Game Boy Couleur et la Neo 
Geo Pocket. A Noél, achetez 


utile ! 
VAVAVVVVVVVOOOOOOOM ! 
Arriba ! 


qui ne peut étre vendu séparement. 





7m) 158 


Burnos est en pleine enquéte 
mais Switch joue les prestidi- 
gitateurs. Fournée de tips 
“machike” en fin de mag. 


ZZ 168 


Aprés l’ail-Mac, l’oncle 
Hourkh invente la premiere 
imprimante. Sang d’encre ! 


176 


Achat, vente, échange... les 
bonnes affaires se trouvent 
dans les petites annonces. 





Chaque année nous 
apporte un nouvel 
épisode des 
aventures de la belle 
Lara Croft. 

Celle qui roule en 
Seat va vous 
étonner une 

fois de plus! 
Appuyez sur 

le champignon... 





UNIQUEMENT 
SUR MINITEL 


Switch s’occupe de vous 
chaque jour de la semaine sur 
Minitel. Présent en fin de 
journée, mais également 
chaque mercredi aprés-midi, 
de 14h a 18 h, il répond, en 
direct ou sous 24 h, a toutes 
vos questions et attentes. 
Sur le 3615 TCPLUS *, vous 
trouverez aussi de larges 
informations sur tous nos 
tests, les derniers tips de 
Switch, la vie de la rédac, la 
reproduction du Panda in vivo 
ainsi que des News récentes. 
(*3615 : 2.23 F/min) 
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i 6.-~Ss Le n°. du Multimé. 
1? 








Perpignan 
Haguenau 

Lyon (Béme} 
Vilefranche/saéne 
Chalon/Saéne 
Macon 
MertceavLes tines 
Le Creusot 

Le Mans 
Chambery 
Annecy 

Aix les Bains 
Paris 17= 

Rouen 

Chelles 
Fontainebleau 
Meaut 

Pontaadt Combat 
Elancourt 
Maisons Laffite 


66000 
67500 
69008 
63400 
71100 
71000 
71300 
71200 
72000 
73000 
74000 
73100, 
75017 
76100 
77500 
UE) 
77100 
77340, 
78990 
78600 


17, rue Maly 

5, rue des Domiicains 

14, rue Antoine Lumiére 

197, rue D’Anse 

43, rue Denon, 

19, rue Gabriel Jeanton 

29, rue de la République 

189, rue du Maréchal Foch 

1, av. Ballée 

5, rue Trésorerie 

Gal de Emeraude - 46, roe Sommeter 
Grand Passage - 8, rve du Casino 
142, bd Berther. 

129, rue Saint Sever 

11, rue du Maréchal Foch 

4, rue de la Cloche. 

3, rue Darnetal 

‘hv Charles Rourel 

C.C. des 7 Mares, PL, du Commerce 
2 Gal du Viewx Maison. 


04 68 35 54 98 
03 88 63 88 36 
04 72 78 60 84 
04 7407 11.50 
03 85 48 91 97 
03 85 39 09 52 
03 85 57 2949 
03 85 55 08 02 
02 43 62 68 14 
04 79 62 27 22 
04 50 52 86 02 
04 79 34 08 01 
01 47 64 1596 
02 35 73 68 50 


01 6421.55 44 


01 6071.91.14 
01 6434 2908 
01 60 29 53 76 
01 30 138730 
01 39 62 48 34 





Merge rotamesx 78180 
Poissy 78340 
Abi 81000 
Castres 81100 
StRaphael 83700 
Teulon 83000 
ee ee) 
Orange 24100 
Valréas re) 
Poitiers 86000 
Limoges 87000 
Auxerre 83000 
$8 Germain les Crbel 91250 
BourgisReine 92340 
Cachan 92230 
Ot) 


ee ee) 
Bagnolet 93170 
Livy Gargan 93190 
Tremblay-en-France 93290 





14 bis, place Paul Claudel 

79, rue du 11 Novembre 

25, rue St Cécile 

C.C/Géant Casino, rte de Mazamet 
96, rue Charles Gounod 

24, rue Pierre Semmard 

15, rue de la République 


54, rue de Paris 

CC de la Croix Verte - Place de FEarope 
113-115, Av. du Gal. Leclerc. 

7, rve Camille Desmoulin 

9, rue de Longchamps 


CC BefEst 28, av. du Général de Gaulle 
6, rue de TEgise. 
35, av Pasteur, 


01 39 44 06 76 
01 30.06 06 88 
05 63 49.0299 
05 63 35 19 66 
04 94 8229.00, 
0494911791 
04 90 601011 
04 90 34 47 13 
04 90 28 1200 
05 494177 45 
05 55 33 74 43 
03 86 72 95 60 
01 60 75 93.00 
01 41 87 94 40 
01 47 40.08 15 
01 47 45 17 97 
01 47 48 05 93 
01 49 7274 01 
01 433024 25 
01 49 63 1993 
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93 Vllemomble 93250 20, av. D’Outre Bon, 01 48 55 21 69 
94 Champigny 94500 2, rue Abert Thomas 01 48 81 1016 
94 Charenton/Berey 2 94220 CC Berey 2, Place de fEurope 01 43 78 69 30 
94 Maison Alfort 94700 5, av. de la République 01 48 93.35 14 
95. Argenteuil 95100 23, rue Antonin Georges Belin 01 30.76 1717 
95 Sarcelles 95200 OC rue des Flanades niveau +1 le Marché 01 39 92 47 16 
97 FortdeFrance 97200 24, Bd. Allegre... 05 96 72.54 80 
98 Nouméa 98800 139, RT BP Vallée des Colonnes.......00 687 26 43 34 
SUISSE : Rue Gourgas 4, 022 800 17 27 

Rue du Rhone 46, (La Téte dans les Nuages). 022 310 63 64 


ESPAGNE : Barcelone Centro Comercial Al Campo - San Bol 

















TROMBINOSCOPE ) 


be mois dernier, vous avez 
) découvert le premier 
épisode de cette série culte 
aux Etats-Unis, dans laquelle 
Switch Burnos, détective privée 
aussi connu au Pérou que l’ins- 
pecteur Derrick l’est chez les ména- 
géres frangaises de moins de 50 ans, 
mene l’enquéte sur le meurtre de 
Marcel Dechval. Le mystére plane 
toujours... Ou sont les filles ? 





a 





Bon, je récatipule... heu je 
répaticule... ah merde ! Je 
répicatule... ah zut ! 
Bon, je me résume la 
situation... 
















Apres avoir longuement 
réchéfli... heu 
réfléxioné... apres avoir 
un peu pensé, trois 
suspects me viennent 
a l'esprit. 






























assé les crofite. Collectionne Rien que P' 
fieu. A P je s 2be3 e 
eae quarts de 5@ a Ra Rae ae le le FBI le soupgon® chinoise et la RATP ? 
a prison: Libere 8° pommes en petites eats assassine 
C f (112 roupies tenues. dy + 
caution tre en oF) oF Kenne’ 
mn 
et une mo 


a1 y a 15 jours: 













Mais, je te dis que c’est 
un bon plan ! Cette fois-ci, 
on ne peut pas se planter. 
Regarde, le manuel du parfait 
cambrioleur est formel : 
il faut d’abord tourner la clef 
avant d’enfoncer le burin 
dans les gonds. 


Karak Vachefol, dit 
le Caméléon. Déteste 
les Anglais, Walt 

Disney et le paté en 

















dit 





ernard gakarouler ' 


pernard. Aime | 
te Fontaine 
ecouter 







B 
frere 7 
voir Brigit 
sur scene et 


Mmmm... Cette histoire 

ne sent vraiment pas bon. 
Quel est le lien entre Marcel 
Dechval, la pomme, la mafia 
































Ma qué! Ma toua 
raizone ! Et dire qué 
yé fait houit ans dé 
prizone pour ¢a! Ma 
qué volio? 
















Ah ! Vous voila Burnos ! 
Tiens, j’ai du nouveau pour 
vous. L’appartement de 
Marcel Dechval était sous 
surveillance. La DST l’avait a 








que la micro-caméra a pu 
fournir... Je vous 
préviens, c’est pas 








Décidément ! Plus je pense a 
cette affaire et moins je la 
comprends. Je ne vois qu’une 
solution : aller voir mon ami 
Vinspecteur Missaire. 
Lui seul pourra éclairer ma 





























avez raison, ila 
les yeux bleus et 









laissez-moi, j'ai 
























































Voeil ! 


joli-joli! 


Mmm... Qu’est-ce 
que je vais manger 
ce soir ) Pizza Hut, 


McDo, couscous 
royal. 





















» Comment ? 
Vous voulez 
dire que... 












Tiens, un bout de 
poulet d’hier soir... 
Ga me donne envie de 
manger des frites ! 
Allez, hop, au McDo ! 
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3615 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux (1,29 F. 1a minute) G RA TU] TE 


GARANTIE MICROMANIA : 1 AN SUR TOUS LES JEUX iivve IF Te achat J 


avec la Mégacarte et 5% ~~ 


Micromania reprend* vos anciens jeux 
de remise> sur des prix canons ! 


PlayStation & Nintendo 64 — ‘yacéniion 


ala coisse 


THOMAS JORDAN 


SERVICE REPRISE DE JEUX De nombreux privileges ri 


[isha] dy se LE 2 


”, 


* Sau sur les Consoles - Remixe dillérée 
sous forme de Bon de Réduction de 50 F 








En partenariat avec FUN RADIO 


Oo @ 
Des iw: 
Ne manquez pas 
ces rendez-vous privilégiés 


qui vous permettront 


| e e ra 

de découvrir tous les coups, 
«fe Mercredi et i@ SaMeal ::::: 

et toutes les astuces 


des meilleurs jeux a venir. 


des meilleurs jeux a venir 
dans tous les Vaavubelile 


Exceptionnellement, pas de démonstrations du mercredi 16 décembre 98 au samedi 2 janvier 99. 


jedi 12 


UN DEMONSTRATEUR SERA A VOTRE DISPOSITION PENDANT CES JOURNEES EXCEPTIONNELLES | Se 
| 
a3 

sail ™ 






=> 


PlayStation 






3 laglisse 


s & oy. ar Gy, parfaite sur f : 
ae Mae, ite! 0 BOARDERS 


SF. 


a wnaal Trt y 















Les meilleures 








sia simulations de 
zy\ ; nc ae aventure avec Abe 
= layStation ! q 
SPORTS. u les Glukkons vont 
| — & Wea oe 
i ; 
e 5 ; q 


& LB © T OMB 
~~ RAIDER BEE 
A ian" a Son nom est Croft, Lara Croft ! 
Une nouvelle aventure 
incontournable avec la super 


héroine ! 


= > 


PlayStation 


ae wy | 


a. 





é : as 

} >. 0 A De nouveaux : 

Pi Se mouvements étonnants, J i 

j im de inombreuses armes — , 

( _ et encore plus de véhicules a 2 ‘ aie 
A —_ utiliser dans le troisiéme épisode : = fy 

de ce jeu de plates-formes !! 2 = Ss, \ 


| * Les dates précises sont affichées chaque semaine dans votre Micromania ! 





_ eatmania était a 
} lorigine un jeu — et un 
concept nouveau en 


arcade — qui a déclenché une 
grande vague de “DJmania”. Le 
principe est simple. On suit des 
instructions qui défilent vertica- 
lement sur un écran sous forme 
de commandes. A l'aide d’une 
interface simple composée de — 
mt) ireen 


: se prend trés vite au jeu. 
Plusieurs versions sont déja 

ies dans |'Archipel. La 

iére en date est celle de la 

station (300 000 exemplaires 
en moins d'un mois) qui com- 
_ porte un pad, réplique de la 
version originale d’arcade. 
Demiére évolution 


en date : Dance Dance Revolu- 
tion, qui créve actuellement tous 
les records de popularité dans 
les salles japonaises (voir C+ 82). 


Ce concept est le fruit de la 
réflexion d'un homme, Hiroshi 
Takeyasu qui a pris le pari de 
lancer un jeu basé sur la 
musique. Supporté par un 
diteur, Konami, en quéte de 
renouveau, le jeu a été 
éveloppé sur une vieille carte 
maison (rien a voir avec les 


_ monstres actuels). Beatmania 


premier du nom (avril 97) avait 
fait mouche de suite. Les joueurs 
blasés par les polygones se sont 
rués dessus. La difficulté 
majeure de ce type de jeu se 
situe bien évidemment dans les 
choix musicaux. Comme les 
Japonais sont assez dispersés 
sur le sujet, Takeyasu a vu large : 
on trouve ainsi une compilation 
de titres courts touchant tous les 


Dance Dance Revolution provoque 
des attroupements ! 


lly en a pour tous les goats ! ¥¥. 


genres, techno, house, hip-hop, 
rap, reggae, balade, indies... 
Ce qui a immédiatement 
débouché sur une “culture” 
Beatmania, a l'origine de nom- 
breux goods mais aussi d’un 
style vestimentaire tres proche 
(o{-W sy-Ue-19) oy=4 (1 0} 1) 8 


Une aubaine pour les salles qui 
attendaient un produit nouveau 
susceptible d’attirer un grand 
nombre de clients. Beatmani 
bien répondu aux attentes av 
son look ravageur. WER Els lo) 

la fin des purikuras que les bor- 
nes Beatmania ont tout simpl e- 
ment remplacés. Maintenant, — 
Konami vise les USA et I’Europe. 
Mais Ia il se trouve face a une 
grosse difficulté : la spécificité 
culturelle. Rien qu’en Europe, on 
a presque autant de goiits 
musicaux que d’Etats ! 

Un casse-téte que Takeyasu 
veut résoudre en voyageant pour 
bien saisir les differences 
culturelles de chacun. 


On fait la queue 
ou on organise 
des duels! / 





PETIT HISTORIQUE. . - 


e Avril 97 Beatmania 
e Février 98 Beatmania 2nd Mix (AOU) 


e Septembre'98 Beatmania DX (Jamma Show) 
Beatmania 3rd Mix 
Dance Dance Revolution 
Pop’n Music 
Beatmania PS 


ud Watch Cap. 


Game Music CD. 





T-Shirts. 


Beatmania 
Pocket. 


Chain 
ENE 


| QUE DU BEAU! 


La folie Beatmania débouche sur une 
nouvelle mode. Certains objets, 
fluorescents, sont nickel pour mettre 
de l’ambiance en boites de nuit ! 

A noter que le Beatmania Pocket 
sortira le 23 décembre prochain. 





Deux tailles pour s'adapter 
a toutes les salles. 


L'interface est 
hyperréaliste. Cooool ! 


Pop'n Music, un avant- 
goat de Beatmania. 


Le plus grand succés 
de Konami en arcade ? 
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e basant sur FFVII, 

Square en a profité 

pour corriger les 
erreurs de ce dernier, 
introduire des innovations et 
relancer la série. Ainsi 
apparaissent plusieurs 
nouveautés. Tout d’abord, 
l'ennemi monte en niveau en 
méme temps que vous. Ila 
ainsi la possibilité d'accéder a 
de nouvelles techniques 
offensives. Trés important, car 
vous ne pouvez acquerir vos 
attaques ou magies qu’en les 
“subtilisant” a l’adversaire. En 
effet, le systeme “Draw” 








Square s'ouvre sur le monde. 


permet de visualiser un pouvoir 
ennemi (avant que ce dernier 
ne l'utilise). Ainsi, vous 
l'apprenez et vous pouvez, soit 
le stocker avec les autres en 
votre possession soit le 
retourner contre son ancien 
propriétaire. Toujours au rayon 
attaque, on note le Guardian 
Force, sorte de pouvoir ultime 
(parfois magie élémentaire) qui 
dégage une puissance tres 
élevée. Pour gérer son 
personnage, Square introduit le 
systeme “Jonction” qui permet 
d’attribuer a son héros des. 
attaques, magies et aptitudes. 
On choisit ces derniéres 
dans la liste de celles 
qu’on aen stock. Il parait 
qu’on pourra méme 
décider de leur puissance 
avec un jeu de 
pourcentage. Un perso 
posséderait une force 
globale de 100. On 
partagerait celle-ci asa 
guise entre l'attaque la 
défense, la magie, etc. 
L’équipe est toujours 

_ constituée de trois 
personnages , qui 
changeront au gré du 
scénario. FFVIII sera 
compatible avec la 
Pocketstation par le biais d’un 
minijeu dans lequel on élévera 
des Chocobos. Tiens, voila qui 
rappelle la ferme de FFVII... 
Attendez-vous donc a 
retrouver un systéme similaire 


dans ce huitiéme volet, 
mais apparemment en bien 


plus original ! Graphiquement, 


les décors 2D sont toujours 
aussi splendides, mais on 
atteint les limites de la 
machine. 





G 

Comme dans Shokaigi, les 
Persos sont pixélisés. Les 
décors 3D lors des combats 
sont plus fins que dans FFVII 
mais souffrent de l'effet de 

“flan” de la PS : la 3D est 
instable quand la caméra 
bouge. Square avoue que la 
Playstation est trop limitée, et 
le passage sur une nouvelle 
machine presse. En effet, 
d'autres 
éditeurs sur 
Dreamcast sont 
d'ores et deja 


(Grandia Il, 
Climax Landers). 
En attendant la 
parution de son 
futur hit, Square 
nous dévoile 
un peu plus 

la partie 
cinématique du 
jeu. Les 
films en 
images de 





allywo film qui 
sortir, si tout va bien, dans le 
courant du premier semestre 

99 en salles. Une premiére 
pour une société de jeu vidéo. 
On connait le talent de l’éditeur 
dans le domaine de I'imagerie 
de synthése et l'on n'ose 
imaginer, a la vue de ces 
courts passages, ce que 
pourrait donner une telle 
production ! 




















_ magie. Sorte de po 

; Hic souvent de caract bre 
élémentaire. C’est l’occz 
pour Square de faire la 
son savoir-faire. D 








“4 Rinoa appell 
de l'eau. Un pas 
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Grandia 


fa suite du plus grand RPG de Ia Saturn 
voit le jour tout naturellement sur Ia 
64 bits de Seqa. Ca qifle ! 


n avait trouvé le 

premier Grandia 

superbe. La suite est 
a tomber par terre. Libérée des 
contraintes techniques grace a 
la puissance de la Dreamcast, 
l'equipe de Game Arts s’en est 
donné a coeur joie : graphismes 
d’une beauté inouie, 3D hyper 
détaillée et textures fines. Le 
tout, bien sir, en 3D temps 
réel, tout comme les divers 
effets spéciaux et physiques. 
On peut faire tourner le jeu 
dans tous les sens sans aucun 
ralentissement. Bref, c’est du 
grand art d’autant que la 3D ne 
flanche pas, restant 
parfaitement stable et fluide. 
Le systeme de combat 
reprendrait comme base celui 
du premier volet mais en 3D 
temps réel. Ce qui donnerait 
des scénes hyper impression- 
nantes comme celles des deux 


a 
| DREAMCAST ) 


Game Arts/Eté 99 


démos dévoilées. On peut, tout 
de méme, s’attendre a des 
changements d'ici avril. Mais 
dans tous les cas, FFVIII est 
enfoncé, décapité, cloué sur 
place. On voit mal comment 
Square va résister au déluge 
de RPG annoncé sur la 
Dreamcast. Rendez-vous donc 
dans quelques mois. 
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Les combats seraient toujours en semi temps 
réel. Les persos interviennent selon leur vitesse 
d'action et se déplacent sur le terrain suivant 
leurs actes. Attention aux yeux, car ca décoiffe 
a fond les bananes ! 


Une suite qui s’annonce trés 


Cété scénario, l’éditeur ne devrait rien 
laisser filtré avant avril. 
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Gauntiet 


Ceq 


Fidele g Ia carte 
3D/fa, Atari 
debarque au Japon 
en NOUS ressortant 
une des leqendes 
de Vhistoire du jew 
dad’ quenture- 

action : Gauntlet. 


‘il est toujours pos- 
G ) sible de jouer a 4 
(quatre royaumes), 
les classes ne sont plus qu’au 
nombre de 3 : Warrior, Valkyrie, 
AM Wirzetrol (Col (0M 1) en) 
retrouve aussi une multitude 
d’éléments : nourriture, trésors, 
piéges, générateurs de 
monstres, magie, télétrans- 
porteur, or... A noter la 
disparition des sorciers et des 
voleurs. Les combats et les 
magies se font avec les deux 
boutons de commande. On 
peut encore renforcer la 
puissance de son personnage 
(par le biais de bonus, 35 au 
total) en le rendant un temps 
invulnérable ou invisible, ou 
He) {=yaMer=1 0f-10)(-Me Mecano) (ome (=) 
boules d’énergie ou d’en 
balancer... Si tous ces 
éléments sont en grande partie 
inspirés de son ainé, Gauntlet 
Legends introduit aussi des 
innovations occasionnées par 
son passage a la 3D. Les 
niveaux sont entiérement en 
8D avec une foule de reliefs 


[ARCADE ) 


Atari/Disponible | 


rT 
q 


Le renouveau de Atari Games 
passe par la compatibilité PC. 

(escaliers, monticules, _ 

plates-formes mouvantes, 

etc.). Il y a aussi un nombre 

important de lieux secrets. Le 

Titeyre(-Me(-MerelU ni t(ci a Mere (stale est) 

compose de quatre niveaux 

gigantesques et un niveau final 

avec le boss du jeu accessible 

une fois trouvées les douze 

runes magiques. Si la classe 

de l’Elf a disparu, elle a été 

remplacée par celle de 

l’Archer ; on parle aussi d’une 

classe Minotaur cachée. On 

sauvegardera sa position avec 

des codes et on améliorera son 

équipement dans les 

magasins. Enfin, les niveaux 

sont reliés entre eux par des 

scénes cinématiques. 

Comptez, selon Atari, pas loin 

de 45 minutes par niveau ! 


.. et tourne sur la carte 
"Vegas” a base de 3D/fx2. 
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spp eposant sur un contrdle (infirmiére, enfants, Techniquement, le titre 
L scénario avec de vieillards...). Et pas question de —_souffre des limites de la 

- nombreux vous lancer dans des études Playstation. Brouillard et = 
embranchements et de de médecine pour les opérer pénombre sont la pour tenter la Dreamcast ! Comptez 
multiples fins, Silent Hill se proprement. Non, le temps de les masquer (l'utilisation du quelques heures pour le 
déroule dans un monde glacial © compte et un bon coup de fusil © Performance Analyser aurait terminer. Un peu court, mais 
des plus obscurs et totalement a pompe ou de barre a mine été utile), et cela n’enléve riena vous pouvez le finir plusieurs 1 
en 3D. Vous errerez dans une fera l'affaire... Le jeu est l'atmosphére générale. Anoter _ fois en variant le itinéraires. 
ville fant6me, Alarecherche de —_ extrémement violent. Le sang de superbes films en images Silent Hill sortira en avril 99, en ; 
votre fille. Vous rencontrerez gicle partout, eton peut méme de synthése aux moments forts | méme temps que Bio Hazard 
quelques persos enroute, mais _achever les ennemis a terre ! du scénario — imaginez ca sur Code Veronica. Dur pour lui... 
aucune trace des habitants de Les décors sont sinistres a | 
cette bourgade américaine souhait et parfois franchement 
perdue dans lacampagne. Fort _gores (avec un cote Gieger...). ; 
heureusement, une bande de Konami s’essaie au jeu | 
joyeux drilles serala pour vous _d’horreur et a confié l’affaire a _ 
divertir 4 coups de couteau, de _—une petite équipe. zz 


morsures et autres attentions 
délicates. Vous vous rendrez 
vite compte que ces 
monstruosités sont les 
villageois infectés par une 
sorte de parasite qui les 


[PLAYSTATION ) 
(@ Konami/Aavril 
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[NINT! ENDO 64, ) 
{@ Nintendo/is déc. 








@x70 
Biker, 





pa 
Ball Battle. Debout sur 
votre ballon, éjectez les 
autres en les heurtant. 








BS} Te Fal ={e) of) (-1[e] 
Une course de luge 
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| : <a 
| haque case posséde 

| — wun secret ou une fonction. / 

| 

: 
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adversaires au corps! 





} SRN 
4 t ~~ Mario Diving. 
} a y Récupérez les 
h % ” \ trésors (en évitant 


les requins). 


‘avo, VOUS ave; 
\_ une étoile ! 


A\ 


' Surprise ! 
~ Mais d'otsort-il? 4 
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gm , pres des titres 
Tid) décevants sur Saturn, 
I ' Bandai adapte le 
meilleur jeu de la série sur N64. 
Jeu de combat en 3D, 
Evangelion reprend les scénes 
les plus célébres de l’animé. La 
3D est trés belle, en temps réel 
tout comme les nombreux 
effets. Les mouvements sont 
calqués sur ceux de |’animé, 
de sorte qu’on a l'impression 
de revivre la série télévisée. Du 


[NINTENDO 64, ) 


@ Bandai/Début 99 | 
i 


beau travail ! Le pilote du robot 
apparait, et a des traits tres 
expressifs. Les dialogues sont 
parlés, et un tas d’événements 
sont inclus pour les besoins du 
scénario. Un conseil, faites 
attention au cable électrique 


ce FCM 


Timm 


t 26 a 









~~ Le pilote ne se prive pas 
d’exprimer ses coups de flip. / 















ombilical, votre seule source 
d’énergie. On peut changer 


langle de vue en temps réel ‘ 
durant les combats auxquels 
les trois EVA (des robots a } 


commandes psychiques !) 
prennent part. Les missions 
(au nombre inconnu) sont trés 
diverses et constituent des 
répliques fidéles de la série TV. 


On peut changer les angles 
éra en direct. 












Attention ! On peut perdre le 
contréle de son EVA. 

















~~ ANGEL 


ORER2 
eI 





Ladversaire est une creature 
semblable aux EVA. 
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‘ ome 
“Di truisez ces masques, | 
| ie oink fl ale de l'ennem!. 
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Dn etait inquiets. Ces PDA et qutres UMS ne nous 
aGuUaient pas vraiment convaincus. Cetait quant 
que Sony ne nous montre son Pocket MuwMuw. 


Depuis, nous voila rassures... 


i Sega n’a pas 

g ) encore démontré 

lutilité de son VMS, 

Sony I’a fait avec son 
PocketStation . Basé sur le 
monde de Jumping Flash, 
Pocket MuuMuu vous propose 
une relation intelligente entre la 
Playstation et le Pocketstation. 
Le jeu est une reprise complete 
de la série du lapin robotisé. 
De ce cété, aucun change- 
ment, si ce n'est une 3D plus 
stable et des textures plus 
fines, mais pas de révolution. 
SCEI vous propose, a travers 
trois mondes, de construire un 
gigantesque parc d’attractions. 
Pour ga, il vous faut de 





l'argent ! Aussi, 4 bord de votre 
“Robit”, vous parcourez les 
trois planétes en quéte de 
sous. Ils apparaissent, par 
moments, sous forme de 
bonus, dissimulés ga et la. 
Mais votre principale source 
de revenus est le Pocket- 
station. En effet, on peut 
acheter des minijeux aux 
boutiques de proximité 
MuuMuu qu’on charge sur son 
Pocketstation (un a chaque 
fois). En y jouant, on accumule 





des points convertis par la 
suite sur Playstation en mon- 
naie locale. On peut alors 
acheter d’autres jeux ou em- 
bellir les planétes d’attractions. 
Celles-ci vous permettent 
d’atteindre des lieux inacces- 
sibles, mais offrent aussi de 
nouveaux jeux ou méme une 
Fo} (Mo (-W Leics ole) Molto) am olele gc] 
EW eveme (mie Ment-Uules) Ruled) oli (coe 
ses gains. On peut — 
tout simplement ~ 
s’y divertir. Pour- 5 
quoi pas “acheter” 
des clients (les ex- 
ennemis de la série) 
qui viendront se 
divertir dans le parc 
et mettront de I’ani- 
mation ? Enfin, 
Pocket MuuMuu gére 


> 


ire 


tous les moments de ' - 


la journée. Peu a peu Sgt 


votre monde prendvie. = = 


Le duo Playstation- 2 
Pocketstation prend ici 
tout son sens. Il faudra e 
tout de méme attendre < 
la sortie japonaise de 


iw i , 
veel F j int, caisses cachent 





DU FRIC ! 


Avec l'argent que vous gagnerez, vous édifierez votre parc d’attractions. 

















Crash Ban- 
dicoot 3 pour se 
faire une idée plus 
précise de cette 
complémentarité. 
Deméme pourle 
“Pocket Dungeon ” 

a venir sur Play- x 
station. Réponse en 
décembre. 










le 
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des bonus ! 





F ! 





















~ Lamode hiver sur 
_ Playstationestau = «7 ifs} "4 of = 
y y i} ] | == 
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jui s’ecoule es 

















JAPON PREVIEWS ) 










== . hampionship, Time 
9) Attack, Training, VS: a 
15 —/ premiére vue, le jeu 
semble classique. Mais quand 
on se penche un peu plus, on 
découvre des choses bien 
sympathiques. Le jeu compte 
huit voitures dont on peut 
changer le look. Le pilote 
(modélisé) se trouve bien dans 
la voiture et on peut le faire 
apparaitre dans une case, ce 
qui est trés utile pour étudier 
ses passages de vitesse. Ce 
pilote virtuel est important, car 
trés actif : il apprend vos 
techniques de course et les 
mémorise. Vous pouvez alors le 
sauvegarder sur un VMS, puis 
défier un ami dans une course 
dont vous serez seulement 
spectateurs. Les deux pilotes 
virtuels mis en rivalité 
s'affronteront alors sur un circuit 
en appliquant les techniques 
inculquées par leur joueur 
respectif. Impressionnant ! Les 
conditions de course sont 
completes et on retrouve tous 
les types de terrains (boue, 
sable, bitume, neige...), du relief 
a donf (ca va secouer) et une 
météo capricieuse (pluie, vent, 
neige, brouillard...). La 
réalisation semble pour I'instant 
impeccable, Dreamcast oblige. 
La route est large, avec un 
revétement parfois mixte (lisse a 
lintérieur d'un virage, bosselé a 
l'extérieur). Plus que la sensation 
de vitesse, CRI veut accentuer 
le plaisir de conduite. Enfin, 
votre buggy n’étant pas a l’abri 
des dégats, il faudra faire gaffe ! 
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appelons le principe 

A, de PenPen. Chaque 

“ circuit (4 dévoilés 
pour l'instant) comporte trois 
modes : Course, Glissade, 
Nage. Le but est de terminer 
premier, et, pour ga, tout est aa 
permis, surtout les mauvais 
coups. C’est du reste I’intérét 
principal dujeu:lacoursese \. 
transforme rapidement en 
mélée rigolote, d’autant que les 
persos sont tous des pingouins. 
La piste est jonchée de piéges 
et une partie d’exploration 
permet de déceler des bonus 
ou des persos secrets. On peut s’appuiera 
y jouer a quatre sur un écran donc principalement 


splitté, comme dans Mario sur VFS tb et sur les 
Kart. Le jeu est terminé, et, trois autres titres qui 
semble-t-il, déja en cours de Lif=Nerere) nny er=te a= 10°)014 
production. La sortie de la dont ce PenPen 


machine, déja handicapée par Tricelon. La pression 
le report de Sega Rally 2, monte... 
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Dreamcast. Ne fuyez donc pas comme ca... 










Ce premier jeu signe Capcom prevu pour Ia 
Dreamcast et Iq Naomi ne sera autre qu'un 
jeu de combat 3D. Etonnant... 









ower Stone se _ objets (tonneaux, caméra bougent en 
déroule dans caisses, meubles, etc.) conséquence. Les 
des niveaux ou méme arracher des personnages sont 
en 3D trés modélisés éléments du décour doués d’expressions 
avec des reliefs, des (lampadaires...) pourse —_faciales (douleur...). 
@ murs et des objets a taper dessus. Les photos présentées 
| utiliser pendant Le systeme de combat sont tirées des versions 
l'affrontement. En fait, n’a pas encore été Naomi et Dreamcast. Naomi. Ga va castagner 
on peut tout exploiter. dévoilé, mais devrait A remarquer, l’'absence dans les chaumiéres. 
L'utilisation du relief reprendre les options de différences visuelles. 
oF rappelle VF83, et les habituelles développées Sega prouve, grace 
of PS (Ag murs, Fighting Vipers. par I’éditeur. Les com- a Capcom, le 
‘ Ce n'est pas tout, caron mandes de direction potentiel du lien | 










peut ramasser des sont analogiques et Naomi-Dreamcast. ' 
permettent une évolu- On attend une 
tion apparemment version jouable pour 
quasiment libre dans le se faire une 


stage. Les angles de meilleure idée. 





/Naomi. Fuyez, sinon 
c'est la chaise ! 


La Naomi sauve 
Capcom! 


. <3 
PO ete ee np le a, . y 
2 ‘ = gt in 
@Capcom/Début 99) = , % — ~/ <ommeeiig retiet joue © 
Ta ; ae tes important: 








CAPCOM CAFFE 


Dreamcast. Utilisez tout ce qui 


vous tombe sous la main. nneau- 


Naomi. Renvoye \e to! 

































5. @ principe de ce 
Ll saneme volet n’a 
/ pas changé : vous 


dirigez un ranch et vous élevez 
des monstres pour ensuite les 
entrainer en vue d’une 
compétition : le combat de 
monstres. Vous concevez votre 
bestiole sur le tempo de votre 
CD audio préféré : on peut 
obtenir ainsi 300 formes 
différentes (dont les 200 du 
premier volet). Ces monstres 
possédent une psychologie 
élémentaire : gentil, normal, 
méchant. Le menu d’entraine- 
ment est devenu plus complet 
avec une foule d’exercices 
permettant d’améliorer leurs 
performances physiques. Votre 
création peut évoluer en toute 
liberté aux alentours de votre 
ranch, en 3D, qui pourra étre 
agrandi en fonction de vos 
résultats. La ville se visite elle 
aussi en 3D, et prend le nom a 


de “Parc”. Les saisons et le TRB SF enSia: 
climat sont gérés. Techni- [3907390 al ||. OY, 
5 Ne ‘ 


quement, Monster Farm 2 yt : 1 j «- 


bénéficie des améliorations 1 
importantes accomplies sur | J 
3907390 37573907, 
eas N= 





Ral a ee 


“Ta ee 
























Playtation (3D, textures). 
Bien entendu, il est compatible 
avec le Pocketstation. 
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9 NOUVEAUX CIRCUITS INTERNAT ET 7 VOITURES DE ORY IT SUPPLEMENTAIRES ~ 


on UX CIRCUITS 
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Pour reussir sq percee, la Dreamcast a 
besoin des a present de jeux attractifs. 
Jaleco IG bien compris et se lance a son 
tour dans 'quenture. 


e porte-avions 
dernier cri, Heimdal, 


(2) fe) Me [=Mexo) ni tco) [= 


un accident impliquant une 
arme secréte y aurait eu lieu. 
Vous incarnez au choix Jack 
ou Jessifer et devez agir vite. 
Vous découvrez vite que le 
batiment est infesté de 
zombies, qui sembient étre 
tout ce qu'il reste de 
l'équipage. Les aliens seraient- 
ils dans la place ? Niiico se 
serait-il réveillé de sa sieste ? 
Spy se serait-il mis a l'eau 
plate ? AHL délaisserait-il sa 
Game Boy pour une Lynx ? Le 
Panda aurait-il pris un bain ? 
Le mystére demeure mais pas 
pour longtemps... 

Le principe du jeu est trés 
proche de Blue Stinger, tout en 
3D avec une gestion en temps 
réel des sources de lumiere et 
des nombreux effets spéciaux. 


| DREAMCAST ) 
@ Jaleco/99 | 
eset ere aeacel) 


Comme cela devient la norme 
sur la Dreamcast, la modeéli- 
sation est complexe et les 
textures trés finement 
detaillées. Les épreuves 
restent classiques ; il faudra 
résoudre un certain nombre de 
puzzles et autres énigmes pour 
accéder a des items ou des 
parties du navire. 

Cote action, ca blaste sec, 
avec un armement varié et une 
ambiance résolument gore. 
Quand vous tirez sur un 
ennemi, des parties de son 
corps explosent aux quatre 
coins de |’écran. On peut se 
retrouver avec une moitié de 
zombie errant dans les couloirs 
ou un autre avec un gros trou 
dans le ventre ! Les amateurs 
d’hémoglobines seront aux 
anges : le sang coule a gros 
bouillon. Le monde de Carrier 
est trés vaste, plein de piéges. 
Par moments, on a droit a des 
scenes cinématiques en 3D 


ALLLLLLPLLMLLLLE DLLs 


temps réel ou en 

images de syn- 

thése. Les angles 

de caméra sont 

nombreux 

(comme dans 

Blue Stinger 

toujours) et vous 

suivent parfois du 

Cero} ia We (= he=11 9 

Outre l’'aspect 

“Pan! A p'us 

d'téte”, le jeu se 

distingue surtout 

par un systeme 

d'interactions en 

temps réel entre les 

personnages. Suivant vos 

actions, celles des autres et 

l'heure a laquelle elles ont lieu, 

le scénario change. Vous 

croiserez aussi de nom- 

breux seconds rdles : fini 

les événements prédéter- 

minés comme dans Bio 

Hazard, chaque élément a 

désormais son importance et 

laventure prendra a chaque 
fois une tournure 

Clliccnice 
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Ce porte-avions 
sert accessoirement de 
boucherie. 





La fumée réduit 
votre champ de 
vision. 


Eat Fett DIED Ke 12 ES 
SS Sr pies us 


We —— 
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PLAYSTATION 
Konami/Décembre } 


38 Nei 










‘Faites le break. 


avec 8 des meilleurs 
tennismen mondiaux : 


Michael Chang, Jana Novotna, 

Gustavo Kuerten, Richard Krajicek, 
Mark Philippoussis, Amanda Coetzer, 
Conchita Martinez, Jonas Bjorkman. 








= 8 courts internationaux, 4 revétements. 


= 3 modes de jeu : Smash Tennis, Arcade 
et Bombe, en simple, double ou tournoi. 


5 les Tégles officielles, tous les coups 
pra traditionnels et plus de 30 coups spéciaux. 


4 “. 2 Jusqua 4 Joueurs simultanément et 8 Joueurs 


i 
i 
t 





sdemarks of NINTENDO CO.,LTD, “Bet PlayStation, marques déposées, sont 


NDO 64 ot E* are tra 





Venez découvrir 

Yannick Noah All Star Tennis ‘99 
pendant l'Open de Paris a Bercy 
du 2 aul 8 novembre 1998. 


a NINTENDO! FES sore i 3 
NG AL SR OPEN«PARIS 
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Hard Ed 


Incontestablement, Ia mode est qu Bio Hazard-like. 
Cest au tour de Sunsoft de s’y coller. fllons-nous 
friser indigestion ° 





_\\ard Edge ressemble 
11) a Bio Hazard (intitulé 
“ Resident Evil en 


France). Ses décors sont en 2D. 
et ses persos en 3D, et ses 
commandes similaires a celles 
du hit de Capcom. De méme, 
on note la présence de 

deux persos qui interagissent 
au fil du scénario. L’ambiance 
zombie a cédé la place a une 
atmosphére plus animée, avec 
des robots a combattre. En 
effet, en tant que membre d'un 
commando d'intervention, 
vous devez libérer un 
complexe militaro-scientifique 
de l’emprise d'un groupe 
terroriste. La démo présentée 


PLAYSTATION ) 


@ Sunsoft/Fevrier 




















au Tokyo Game Show 
n’offrait pas 

toujours des 

angles de 

camera trés 

clairs. 

Certaines 

vues font 

défaut et on 

parfois du mal 4 
a diriger son & 
héros sans 

l'envoyer au 

casse-pipe. Les a 
ennemis sont rapides ¥ — 
et attaquent en groupe, < z 
ce qui est crispant, car votre 

héros, lui, est lent. Gageons 

que cela sera réparé dans une 
version avancée. Par moments, 
des scénes en images de 
synthése ou en 3D temps réel 
ponctuent le scénario. 















REC sHockiNely GOOd music. 


Create Trip-Hop, Ambient, 
Drum‘n’Bass, Techno 
or House using: 
e 850 pre-recorded riffs 
and 580 vocal riffs 
Ce i0)0)0) sample instruments 
Plus make your own Video = 
from 300 video samples. 


Pounding drums, funky riffs, 
big beats, phat grooves. 


You choose the sounds, 
music makes the music. 


Whether you are a complete 
beginner or a music genius, 
you'll be surprised at how 
good you are, at music 





It’s amazing what you can do on your PlayStation. 


PlayStation Station STATION Official PlayStation . ES 
Power _ Magazine *x PIaySfation WER Eran 1 A WEN EPanT 
92% nya Samer 





bi www.codemasters,odm 
Check out the Sounds of PHILISIC on the Net. 






espective owners. 
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Enfin de Voriginalite ! Un air frais souffle sur Ila Dreamcast... 
fipres Iq surdose de jeux de baston, courses et zombies 3D, et 
gutres copies de Zelda, CAl vient detendre atmosphere avec 
une simulation de voltiqe aerienne plus quinteressante. 











ous venez d’étre bien évidemment en : - iS 
) embauché par la temps réel, 60 images —— = 
] patrouille japonaise par seconde. Deux modes 
Blue Impulse. Votre mission : de contrdle, Avancé ou 
réaliser les 24 chorégraphies Débutant, sont inclus pour s5 - 
incluses dans le CD, répliques contenter tout le monde. Plus “ af 
exactes des exploits desas du on monte en expérience, plus ee —~ 
manche japonais. Le jeu est on survole de zones & 
d’ailleurs entiérement axé sur dangereuses, comme Tokyo et ~ £ 
ses gratte-ciel. Le jeu compte y 


9 niveaux. Une sorte de mode 

RPG est inclus, tout comme un 

mode Sky Mission Attack (faire 

le meilleur score), un mode Vol 

libre et un autre a 4 joueurs, » 
original. En effet, les quatre 

avions sont affichés sur un 

méme écran, et chaque joueur 

doit accomplir sa part dans le 





la patrouille nippone (modéles 
d’avion, figures, base). 













Vous volez en formation et ballet aérien. En cas 
suivez les ordres du chef de d’éloignement, la caméra 
patrouille. Le réalisme visuel zoome. Enfin, ily a 
est tres poussé avec une aussi des mini jeux, 
multitude d’effets spéciaux fort | comme le vol en 
réussis et des modéles zone urbaine, entre 2 
physiques intégrés. Le toutest —_les immeubles. On peut commander 
le lacher de fumée. 
Jie nee | NS 4 = = 


Le leader donne ses ordres. 


Sa ~ 


ies 

a) 
cay Se 
f sein 





| kpit 
Wie du cockp! . 
Lal Horizon a perte 


u soleil. : . 2 
pine = ax ai de vue..- 
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Attention au Vol urbain | 


Yeti 


/ 
Les avions ont des vrais cockpits. Ici, le F-6. 





' 


elon Tomoharu 
Okutani (directeur de 
= la saga), créer un 
nouvel épisode est devenu de 
plus en plus difficile. 

La série a pas loin de dix ans, 
maintenant. Heureusement, la 
3D est arrivée pour offrir 
techniquement de nouveaux 
horizons aux développeurs. 
L’action se déroule toujours a 
I'6poque d'Edo (l'ancien 
Tokyo). Les ennemis n'ont pas 
changé et on retrouve les 
traditionnels fantémes et 
monstres japonais. L’humour 
typiquement nippon est 
conservé tout au long des 
niveaux incluant chacun 

5 boss ! On découvre une 
multitude d'effets 3D, sans 


NTENDO 64, ) 


Konami/23 déc. 


Pianta fate Z 
es 
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a 
Em q 
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parler des affrontements 
contre les boss. Seule réelle 
innovation, le jeu a deux. La 
coopération sera vitale pour 
franchir certains passages 
regorgeant d'ennemis. 

Mais tout ga est bien maigre. 
Le héros a vieilli. Tomoharu 
Okutani pense actuellement 
al'aprés-Goemon. 


LIof 
to) 














L xo 

















| WA Mateurs de zombies 

dT ) et autres 

- monstruosités, vous 
allez étre servis. Avec Blood 
Bullet, ca blaste a fond et 
tM arerunteye)(e)e}lal-Merelt](-r-W {oto 
Les déplacements s’effectuent 
a l'aide du levier analogique de 
direction et on doit retrouver 
des objets pour passer au 
niveau suivant. Attention ! le 
temps est limité. L’animation 
entre deux niveaux est 





Les zombies sont souvent 
trés proches de vous. 


| = 


nas 
NAIORDER CU 


as 








met” 
bat'0.0 of Comme dans Virtua Cop, 
on vise l’ennemi. 


~(roinr0'00004 





malheureusement assez 
longue, ce qui casse un pe 


l'ambiance. Les décors sont 
trés soignés, mais ne laissent 


Pas au joueur une marge d 


mouvements importante. Car, 
pour les besoins du scénario et 


de l’ambiance, vous vous 
déplacerez le plus souvent 


angles de caméra sont fixes et 
les vues changent en fonction 
de Ia taille des piéces et de 
l'action. Bizarrement, le jeu est 
tout en anglais ; il serait donc 
destiné aux marchés américain 
(-) a -10] (0) of=1-10 C= Mell] M=».49) (0 01-3 


u 


je 


dans des ruelles étroites et 


autres lieux exigus. Dans 
l'ensemble, Sega a privilég 
contact avec I’ennemi. Les 








+ LIN 





ié le 


JA ROTTA 


LVL 


iy. 


Aw 





Trois héros, trois fagons différentes de bouffer du zombie, 
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( ARCADE 


AnRLA 


{ Mi/Janvier 99 














sans doute pourquoi le sang 
est devenu vert ! 

Sans originalité ni innovation, 
ce clone bien ficelé de Bio 
Hazard, demeure donc limité 
pour de I’arcade, mais il devrait 
bien marcher sur Dreamcast. 
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wm . asé SUF Dragonbuster, 
1:3) Dragon Valor, est un 
\ titre original 


développé par Namco pour la 
Playstation. Le jeu se compose 
d'une suite de mondes 3D 
((ireyanledcemureyamerelinnleia(e (el: ccrsy 
différents les uns des autres. 
On les explore librement grace 
a 'utilisation des commandes 
analogiques, avec pour double 
objectif de faire avancer 
l'histoire et vaincre le boss du 
monde. L’avancée du scénario 
dépend en grande partie de la 
résolution des quétes et des 
puzzles disséminés a travers 
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les niveaux. Le nombre de 
missions est important et, la 
plupart du temps, vous devrez 
en gérer plusieurs a la fois. 
Votre personnage grandissant, 
vous accédez a de nouvelles 
quétes en accord avec votre 
age. Il est possible de le marier 
dans chaque niveau avec I’une 
des nombreuses femmes 
rencontrées. Votre 
descendance ira dans le niveau 
suivant pour continuer votre 
mission. Bien sir, suivant 
l’@pouse que vous choisissez, 
votre fils aura des aptitudes et 
une apparence différentes. La 
durée de vie du jeu s’en trouve 
sensiblement rallongée. 
Le boss de fin est un dragon. 
Son apparence, et donc ses 
attaques, dépendent du monde 
dans lequel il se trouve. Les 
combats sont dans le plus pur 
style action, ala 
maniére d’un 
Zelda 64. 
Techniquement, 
Dragon Valor 
exploite au mieux 
| les capacités de la 
machine. La 3D est 
détaillée et les 
textures plutdt fines. 
La lumiére et les 
effets semblent 
gérés en temps réel. 
Bien sar, les 
moments forts de 
lhistoire seront 
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ponctués de passages 
cinématiques en 

3D temps réel. Les 
photos que nous 
présentons sont 
celles de la version 
de développement 
(qui n’en est qu’a ses 
débuts). Rendez-vous 2 
donc un peu plus 5 ae 
tard pour une a 
analyse 
desa 
jouabilite. 















Wipe Out 2097 
Pour PSX 








Die Hard Trilogy 
Platinum Pour PSX 






pia, 
Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les priviléges du 
Club Européen du Multimédia 


chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 
en accumulant des Points fidélité ! 
constamment réactua- 
lisé ; plusieurs milliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 


ve 9F 


+ tous les “Best 
Sellers” Américains ! 
d chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
prix non adhérent), donne droit a une 
sur un second Jeu. 


(48 h par Colissimo) en commandant par 
par ou par 


® En échange de tous ces priviléges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
an, pendant 2 ans, méme les moins chers 


Pour PSX 


Jusqu’a 


f 
fee) 1K7 Video*W | Une 





a | Code Postal Ville 


Rapid Racer Vigilante 8 
Pour PSX Pour PSX 





= JEUX oe 
qu chai, SS Ne 









+ Frais 
d'envoi 






{ 
| «Un Cadeau 







Surprise 
des meilleurs jeux evel ; 
pour consoles Montre ies jee B| wae | 
Chrono | 





Tekken 3 
Pour PSX 


Tomb Raider III 
Pour PSX 





Duke Nukem 3D 
Pour PSX 








Je posséde également un 
ordinateur: TPC CIMAC™ ‘Je rénle par 
JE ME Sus ras DEJA ADuéneT ou cus (CBN? 


‘EUROPEEM DU MULTIMEDIA WI DU CLUB. 
EUROPEEN DU CD-ROM: 





Ci Cheque 
| 





1_} Expir 1 
‘Dom Tar :60F. Autres pays : nas commer 


, Date. 





frais de port : Belgique, Suis: 








(MAJUSCULES SVP) CIM. Ci Mme. 
Nom. 


Né(e) le = 
Adresse 


Signatare obligatoire 
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mw 1Tc 


CHACUN 
















Offre vatable 
jus 
30/06/99 


Pour PSX 


DISPONIELES SUR CATALOGUE: 
Tous les jeux pour 
Playstation et Saturn 


Par Téléphone, Par Minitel, 


(ED pf 


Pour PSX 





PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 
SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sega Satur 
sont des marques commerciales de SEGA Entroprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectifs. 
Photos non contractuelles 


CAP'TAL EDITION - PARIS. 
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Pikachu Genkidec 


fllors que Ia folie Pocket Monster frappe de 
plus belle au Japon et s‘apprete Gc envahir les 
Etats-Unis, Nintendo veut enfoncer le clou. 


On retrouve 
— 


ll est possible de diriger I'attention 
de son petit protégé. 


|NINTENDO 64 


{@ Nintendo/Fin 98 


st pas © coer 











The 
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PlayStation of i O8 36 68 99 20" 
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ans dVexaanllineae. a ated bored Beary 


yO / aise <eliitetellie ta ea ecreee 
7 “ene lever action-RPG de ees" Lakes pee gaa 


(Rn ota tesa lnranene KKKAA i- co consoles 


tant our les fans ue pour = \ 
, ceux fg eae P ‘ =f Pcoppute ie fae a ( . 
| * unnom: undra. Un produt 


. {. d . 
fees , UN Gran eu comme 


dcGuter tliccents le genre. 
Méga Hit, Consoles + 
On les ai me... dee brctrpies et 


dle Wevtres de pleisi r 





PlayStation Magazine 


La Pla Station es in on Zelda. | ) 
g f : LOE LEY 1 O 


4 +.B" et “PlayStation” sont des marques déposées de Sony Computer Entertainment Inc. © 1997 Sony Computer Entertainment 
Edité par Psygnosis Limited sous la licence de Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis et le logo Psygnosis sont ” ou ® de Psygnosis Limited. 
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AIX EN PROVENCE - AUXERRE - BRUAY LA BRUISSIERE - LAVAL 2- LES SABLES D'OLONNE 
NANTES - ORLEANS - RENNES - ROUEN SUD - SENS - SAINT BRIEUC - VENCE - SOISSONS 





sm, 
] UNS ome cives 


sa 
PlayStation. 


TOMB LD RAIDE 


TOMB RAIDER Il est dispo 4.369 F 










Ultimate reprend Tomb Raider Il pour 120 F Te Ee a ear da ereeae 
Foe # ‘ asin ULTIMA 
Tu pourras ainsi retrouver Lara au meilleur prix ! suet? 
et sans epigation d'achat... 


toi de jouer ! 
i le jo a@. 


FIFA99 24)" 
» 


PlayStation... 


Appelez nous pour découvrir les 
._ nouvelles offres 4 prix plancher ! 
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PARIS / REPUBLIQUE JEUX VIDEO 

5, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01 43 38 96 31- Fax: 01 43 38 11.86 
PARIS /GOBELINS 

‘57, avenue des Gobelins - 75013 

Tél: 01 47 07 33 00 
PARIS / REPUBLIQUE BOUTIQUE MICRO 
7, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01 47 00 94 04 

PARIS / SAINT-GERMAIN-DES-PRES 

73, bd Saint-Germain - 75005 
Tél: 01 43 54 50 00 
ASNIERES 01 47 0149 47 
‘95, avenue de la Marne - 92600 


BRUNOY 01 69 39 58 62 
18, rue Pasteur - 91800 
CERGY PONTOISE 01 30 31 25 25 
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T grand place - 95000 

ISSY LES MOULINEAUX 01 47 36 17 03 
C.Cial «Des 3 Moulins » - 92130 
OSNY-PONTOISE 01 30 38 48 18 
C.Cial de I’Oseraie chemin du Poirier 

95522 Galerie marchande Auchan 

PUTEAUX 01 47 72 23 23 
25, bd Richard Wallace - 92800 
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ABBEVILLE 03 22 19 04 04 
9, rue Jean-laurés - 80100 
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18, rue Paul Bert - 13100 
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AIACCIO 04 95 20 25 81 
5, avenue Beverini - 20000 
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ANNECY 04 56 72 45 00 
Passage Grutfaz - 74000 

ARRAS 03 21.23 10 10 
23, rue Gambetta - 62000 
AUCH 05 62 05 32 62 
36, rue de Lorraine - 32000 

AUXERRE NOUVEAU 
Carré du Temple - Rue du Temple - 89000, 

Tél: 03 86 81.57 89 


BALLARUC 04 67 43 6416 


C.Cial Carrefour boutique n° 11 - 34540 
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2, rue de la Miséricorde - 20200 
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C.Cial CORA Bruay - 62700 
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LA GAME BOY 399 F 


La Game Boy est dispo a 499 F 
ULTIMA te reprend ton ancienne Game Boy 100 F 
Tu pourras ainsi l'emporter au meilleur prix ! 


ULTIMA 


ON A TOUT A GAGNER 
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6, rue Henri IV - 81100 

CHARTRES 02 37 21 60 60 
10, rue de la Poéle pergée - 28000 
COMPIEGNE 03 44 40 45 97 
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DOUAI 03 27 71 60 70 
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14, rue du Pas du Minage - 17000 

LavaL 02 43 53 36 80 
10, rue Val de Mayenne - 53000 

Laval 2 NOUVEAU 


C.Cial Carrefour La Mayenne - 53000 
Tél: 02 43 68 30 76 


LE MANS 02 43 23 35 92 
7, rue Victor Bonhommet - 72000 

03 21 42 62 63 
C.Cial CORA -Vendin le Vieil - 62880 
LIBOURNE 06 57 26 SO 11 
12, allée Robert Boulin - 33500 


LILLE 03 20 12 98 99 
C.Cial des Tanneurs - 59000 





02 97 


LORIENT 8487 38 
6, place des Halles Saint-Louis - 56100 





LYON 04 72 60 83 72 
58, cours Lafayette - 69003 

MONTPELLIER 04 67 92 97 58 
C.Cial Le Triangle - Rue Jules Millau - 34000 
NANCY 03 63 35 49:33 
Galerie Saint-Sébastien - 54000 

NANTES 02 40 12 42 42 
12, rue Jean-Jaques Rousseau - 44000 
NIMES 04 66 76 18 16 
2, rue des Greffes - 30000 

ORLEANS 02 38 53 38 42 
1, rue Isaac Jogues iprés des Hates Chatelet) - 45000 
PAU 05 59 27 18 86 
1, rue du Docteur Simian - 64000 
PERPIGNAN 04 68 66 521 
C.Cial - Cabestani - 1, rue des Berges - 66300 
PROVINS 01 60 67 68 21 
14-16, rue Victor Arnoul - 77160 
RENNES-CESSON NOUVEAU 
C.Cial Carrefour Cesson-Sévigné - 35510 
RODEZ 05 65 68 4179 
6, avenue Victor Hugo - 12000 

ROUEN 02 35 os 68 68 
50, rue Grand Pont - 76000 
ROUEN SUD - TOURVILLE 02 38 8118 18 
12, C.Cial Carrefour galerie marchande 

2, avenue Auguste Picard 

ROYAN 05 46 05 2179 
62, bd de la République - 17200 


ULTIMA REPREND OU RACHETE CASH 
STA CONSOLE ET TES JEUX AU MEILLEUR PRIK... 
POUR NOEL ON A TOUJOURS BESOIN 





SABLES D'OLONNE NOUVEAU 
34, rue des Halles - 85100 
SAINT-BRIEUG-LANGUEUX NOUVEAU 


C.Cial Carrefour Langueux - 22360 
SAINT-MALO 02 23 18 18 23 
75 bis, bd des Talards - 35120 

SENS NOUVEAU 
47, Grande rue - 89100 - Tél: 03 86 64 99 17 


SOISSONS 
4, rue St Christophe - 02100 





STRASBOURG 03 88 52 03 52 
31, rue des Fossés des Tanneurs - 67000 
TOULOUSE 05 61 12 33 34 
11, rue des Lois - 31000 

TOULOUSE 05 61 61 54 00 
C.Cial Gramont Auchan - 31200 


VENCE 04 83 24 00 34 
164, avenue Emile Hugues - 06140 
VILLEFRANCHE 04 74 65 84 30 
11, rue des Marais - 69400 

VOIRON 04 76 65 72 55 
2, avenue George Frier - 38500 


LE SPECIALISTE DES JEUX NEUFS & OCCASIONS DEPUIS 1984 ! 
REVENDEURS REJOIGNEZ-NOUS ! CONTACTEZ-NOUS AU 01 34 66 97 70. 





ULTIMA EN VPC : Minitel 3615 ULTIMA GAMES - Téléphone 01 47 07 33 00 - Fax 01 45 35 30 90 - Courrier : 57, av. des Gobelins - 75013 PARIS 


Peter's Plane 





@ Cor }. Notre 
prochain numéro fera figure 
de collector avec le test de la 
version définitive du nouveau 
Zelda sur N64, et le compte- 
rendu complet sur la 
Dreamcast et tous ses jeux. 
Les plus perspicaces note- 
ront que ces infos auraient 
dd se trouver dans notre 
fournée de décembre, mais, 
pour des impératifs de fabri- 
cation, nous avons bouclé ce 
numéro deux bonnes semai- 
nes avant sa sortie... Eta 
cette date, la Dreamcast et 
Zelda n’étaient pas encore 
disponibles... LA TOTALE sur 
ces deux produits d’excep- 
tion, le mois prochain donc ! 
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Adaptation d’Abe, reconditionnées pour offrir une trame 
ABE EN LICE POUR logique. Les délibérations pour savoir si ce court- 
métrage serait primé n’étaient pas terminées a 
LES OSCARS | Vheure ou nous bouclons le magazine. Nous vous 
i tiendrons donc informé dans notre prochaine 
Pour la premiére fois dans fournée. Et puisqu’on cause de ce Mudokon 
Vhistoire des Oscars, un court- péteur, apprenez également qu'un film, toujours 
métrage en images de synthése, en images de synthése mais cette fois basé sur 
basé sur un jeu vidéo, a été ses aventures verra le jour a l’aube de Il’an 2000. 
sélectionné pour participer aux Rien n’a encore été signé mais chez Oddworld, on 
Awards. Ce film d’une vingtaine de travaille déja sur le scénario. Un bon moyen de 
minutes est une “compilation” des cinématiques 


patienter en attendant L’Odyssée de Munch, sur 
que l’on peut admirer dans les deux épisodes Dreamcast ou Playstation 2... 





es G-Police vont reprendre du service et, cette fois, 
L ) c’est une guerre civile qu'il va falloir enrayer. En plus de 
I'hélico de base, Psygnosis vous offre aujourd’hui de 
blaster aux commandes de différents véhicules : voiture, robot de 
combat ou vaisseau spatial. Si vous n’aviez “qu'une quinzaine” d’armes 
dans la précédente mouture, plus de 25 crache-pralines 
vous seront proposés dans ce second volet. Le jeu 
ne compte plus de stages d’entrainement, mais 
les développeurs promettent des missions trés 
progressives, qui permettront de se familiariser 
avec chaque fonction des vaisseaux utilisés. 
Pour rester fidéle a l’esprit du premier episode, trente 
niveaux seront parcourus pour comprendre ce que le 
Colonel Grice, qui vous a embauché, a dans le ventre.... 

























Rendez-vous 
NINTENDO SORT 
LE D JEU 


Les ventes de la Nintendo 64 en France ne 
sont pas au beau fixe. Des sources 
proches des réseaux de distribution 
parlent d’un ratio de une N64 pour 10 
Playstation vendues. Devant ce constat, Nintendo a 
donc mis les bouchées doubles pour convertir les 
joueurs a sa cause : un “Pak spécial Mario” est disponible 
depuis le 3 novembre. Vous y trouverez la console, sa manette, 
ses cables et le jeu Super Mario 64 pour un prix avoisinant les 
790 francs ! Ceux qui ont acheté le Pak précédent doivent étre 
aux anges, mais seront certainement heureux d’apprendre que le Z 
Ram-Pack (voir C+ 80), qui va permettre de passer les graphismes de { : uzuki et basé sur les 
certains jeux (dont Turok 2) en haute-résolution, sera disponible dés , avent des persos de VF: 
la fin novembre, pour environ 190 francs. Ceux qui se demandent ( 
pourquoi Nintendo fait, pour 
une fois, montre 
d’autant d’empressement trouveront peut- 
6tre un début de réponse quand ils sauront 
que Guillemot s’appréte a sortir un Ram-Pack 
Z similaire au plus vite... Enfin, pour conclure notre 
Mi petit tour d’horizon relatif a Nintendo, nous ne 
pouvions faire |’i impasse sur le tant attendu 
} Zelda. Si Papa Mario n’a pas, selon son 
habitude, été trop virulent avec les importateurs, 
vous devriez pouvoir trouver actuellement des 
versions japonaises et américaines dans les bonnes 
boutiques d’import. La VF sera pour sa part dispo le 11 
décembre et vendue 450 francs, pour cause de 
cartouche a grosse capacité de stockage. 























if de la ainaige 

X, destinée a équiper 
D, boitiers 
autres machines 





























s de l’industrie japo- 

n ise des microprocesseurs 
mal. Toshiba et NEC 

nnoncer des résultats 








sterix revient. 
Aprés Lucky 
Luke, Infogrames 
se décide a convertir tous les 
héros de la bande-dessinée franco- 
belge sur Playstation. En février, ce sera le 
tour de nos célébres Gaulois : Astérix et Obélix. L’aspect 
plates-formes de la gamme a été conservé, mais on 
trouvera aussi une partie stratégie et surtout, du beat’em 
all, avec distribution de baffes a ces fous de Romains. 
L’objectif des deux héros est de ramener a 
Panoramix les dix ingrédients nécessaires a la 
composition de la fameuse potion magique, 
lesquels sont disséminés a travers toute la 
Gaule. Réalisé tout en 3D, Astérix s'adressera 
principalement aux f 
bambins et aux fans er USA) va étre 


Gb tae eur d pé. La N64 et la Game 














cae ‘les home-pages japonaises 
de professionnels du manga 
ou icjaigteurs tres doués 





absolument non officielles 
_ des personnages de vos jeux 










preféres. Voici une petite 
‘ion de certains sites 
nts en la matiére. 
sses qui suivent 


eg AME.OF v/ 
ary le site Tony Tiny World 
choisissez le lien “English, 
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= image choisie 
FE PY... Aas pour la faire 
\, apparaitre en 

grand format. 
. Vous y 
) découvrirez 
entre autres : 

Cammy, Aya, 

Morrigan, Lilith, 
él Shiki, Tifa, 

1 Aerith, Cloud. 


JP/~BE 
Beershop, 





z sur CG tout 
bas de I’écran, 
puis sur les titres (eS 


Vous tomberez sur 


Timage a! ‘gauche et ensuite 
sur Computer 
Pics, Color CG. 


Ilya aussi 
Felic! et 
a n-li en 


de couleur marron. ‘Tn 


Starting Blocks <2 


LES PROBLEMES  < ~— 
DE “LA | 4 : i" © 
DREAMCAST 


© Fans de l’import, faites plus que jamais attention ! 
Comme le dit l’'adage, “tout ce qui est rare est cher” et la 
Dreamcast devrait se faire plutét discréte chez nous. En 
effet, a en croire la presse japonaise, Sega souffrirait de 
quelques problemes 
d’approvisionnement pour le 
lancement de la Dreamcast le 
27 novembre. Selon Sega, NEC ne 







































s'est engagé 


& rembourser : = 
le manque serait pas en mesure de fournir assez ¥ 
& gagner. de ses processeurs graphiques Power 


Y VR 2, ce qui retarderait la construction 
y du million de machines qu’il est prevu 
d’écouler d'ici la fin de l'année. Les 
précommandes japonaises qui avaient 
débutées le 20 octobre ont ainsi été 
stoppées le 22, les magasins craignant 
de ne pouvoir respecter leurs 
engagements. Sega, qui révisait ses 
prévisions de ventes a I’heure ou nous 
bouclons ce papier, n’a pas pu nous fournir de précisions 
concernant le nombre de machines disponibles avant la fin de 
l'année. Mais une chose est certaine : les 50 000 precommandes 
qui ont été passées seront honorées. Le constructeur se considére 
toutefois capable d’assurer la construction d'un million de machines 
avant la fin de l’année fiscale, en mars. A noter que la Dreamcast sans 
jeux est étonnement disponible sur le marché de Hong-Kong depuis 
début novembre... Il fait tres beau 4 Hong-Kong en cette période de 
l'année ! 
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FUEL 
HOVER 
ey 






















Le < 


- Notre hors-série dédié aux 
es amateurs de la série plus belle. Et, vu le niveau . solutions de jeux Playstation 
des Pro-Pinball seront atteint avec Pro-Pinball Time- j ‘ est actuellement en vente 
heureux d’apprendre schock, on peut s’attendre a du = chez tous les libraires. Sila 

que la sortie du troisiéme voletde _ trés beau boulot. Surtout que couverture a changé depuis 

la saga Pro-Pinball devrait se faire selon les dires de |’éditeur, le jeu _ le derniére fois qu’on vous en 
prochainement. Nous n'avons pas _regorge cette fois d’animations aj a parle, le contenu lui est 
encore mis la main sur une ver- sur la table. Reste qu’il n'y a v/ resté le méme. 

sion jouable mais les dévelop- toujours qu'une seule et unique Vous trouverez les solutions 

peurs annoncent une table encore __ table ; ga fait peu... , completes de Spyro,Medievil, 

Wild Arms, Breath Of Fire III, 

Brave Fencer Musashiden, 

Tenchu et les coups spéciaux 

de Rival Schools sans oublier 

X-Men Vs 

Street. 

Dans toutes 

les bonnes 

boucheries, 
au prix de 
35 francs. 








PHONE CAFE, c’est un tout nouvel espace 
téléphonique ot tu vas pouvoir te brancher 
avee des mecs et des nanas de toute la 
France. Tu trouveras toujours quelqu‘un en 
ligne pour délirer ow t’échanger des tips. 











 vainqueur 
arti avec une Chrysler 
Viper d’une valeur de 
700 000 francs en poche ! 
Pour la petite histoire, 
_apprenez que ce jeune 


reste plus qu’a rafler 
y de Tekken 3 et, 


de Arcade/Coursenl 
ra sélectionner le circuit 


oe ncours sur Gran Turismo, 
wei: décembre, quelque part 
(infos au 01-48-08- 16-17). 










Telévision 
GAME ONE, C’EST FINI ? 


Quoi ?!? La seule chaine de jeu vidéo européene a cessé 
d’émettre ? Pas exactement. En fait, l’interruption 
des programmes, fin octobre, ne semble avoir duré 
qu’une quinzaine de jours et seuls les abonnés du cable 
numérique en ont pati. Raison de cette non-diffusion : 
Game One n’avait legalement pas le droit d’émettre. 
En effet, une chaine de télévision, sur le réseau hertzien 

comme sur le cable, ne peut émettre sans |’autorisation 

préalable du Conseil Supérieur de I’Audiovisuel (CSA). 
4) Or Game One n’avait pas recu cette autorisation. 

f Lachaine a donc dd suspendre sa diffusion sur le 
cable numérique le temps d’aboutir 4 un accord. Game One s'est d’ores et déja engagée sur trois 
points précis de maniére a pouvoir réemettre dans les meilleurs délais : sous-titrer ou traduire 

en voix off certains termes anglais ; assurer une totale indépendance vis-a-vis d’Infogrames (propriétaire 
a hauteur de 50 % de la chaine) ; et enfin veiller au respect de |’obligation de protection de l’enfance et 
de I’adolescence (certaines scénes de jeux vidéo ayant parfois un caractére violent...). 








vec I’hiver qui approche, 

les simulations de snowboard 

ne se comptent plus. 
Chaque éditeur s’empresse de sortir 
LA simulation. Ainsi, Electronic Arts entre 
en lice et sort prochainement Big Air. 
Au programme : Half-pipe, Big Air bien 
évidemment, mais aussi Boardercross, 
Slalom ou Free Ride. Les courses ont 
lieu a travers six pays tels que le Canada, 
le Japon ou encore |’Ecosse (!). 
Les grandes marques de snowboard 
sont de la partie ; a vous les planches 
Palmer, Morrow ou Arbor, a vous les 
fringues Wave et Westbeach, et a vous 
les grosses gamelles dans la poudreuse ! 
On vous raconte nos premieres chutes 
par le menu dés le mois prochain. 








Pool Shark 


aire d’un jeu de billard autre 
) chose qu’un soft austere et 

ébarbatif, c’est le pari qu’a 
décidé de relever Gremlin avec son Pool 
Shark. Il vous sera possible d’incarner 
dix-huit participants aux allures assez 
douteuses, de jouer sur 30 tables 
particuliéres (dont certaines 
hexagonales ou triangulaires...) 
et de choisir parmi quatorze 


types de régles différents. 
Les éléments physiques 
propres a ce sport de 
patience sont assez bien 
retranscrits et les modes 
Multijoueurs foisonnent bien 
heureusement. A voir... 








Quand on 
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on met | 
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REFLEXION FAITE 


Sur PlayStation, 
tu vas trouver ton maitre. 
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py 7”. Les 
petit robot 

le plus belle. — 

a magie de Tezuka, 

peut se lire sans se 

r de questions, mais 

aussi y trouver un sens 

profond si on y regarde 

jus prés. Avec un 

és “drdle” sur la 

s les mangas 

ruka, “Astro 

un peu naif mais 

ressant. 
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mA 19. ll est clair que 
inma” s’essouffle. C’est le 
me de plusieurs 

as de Rumiko 

ahashi, comme “Lamu” 
aison Ikkoku” qui, 

s'ils sont excellents, 

sent quelques 

vide. Bref, un 

z moyen, en 
jeux... 

_m“Btack Jack 7”. Voila un 
ga a dévorer a chaque 
veau numéro. Les 
entures de ce médecin au 
ent inégalé, opérant en 
illégalité mais deman- 
aque fois des 
es astronomiques, 
t captivantes. Des 
es courtes pour un 
assique immanquable ! 























v L 3”. Les aven- 
lu Garfield nippon 

juent, sous forme d’un 
de sketches, et le 
semble pas a 
Hl faut dire 
chats, il yadela 
.. A lire absolument. 


Raia 4”. "Raika” n'est 
| manga génial, mais 
aisse lire. L’époque 
vale japonaise est 
trés intéressante, ce qui 
rehausse le niveau du bou- 
quin. A lire dans le métro. 


Yuci". Ce shojo 

it certe un peu couillon, 

s il a son charme, 

tant que, pour une fois, il 
laction et un dessin 
lair... A voir, si 
du aperdre ! 














.| (pas terribles en fait). C’est assez 


As EPISODES 
Hunsh HOO 











LE CADE: 
DE LANG 


@ Voici le premier recueil de 
nouvelles de Tsukasa Hojo, qui 
regroupe des histoires dessinées a 
des époques trés différentes, ce 
qui explique |’évolution de son 
style. A noter qu’il y a les deux 









































} premiers episodes de City Hunter 


inégal, le tres bon cétoie l’assez 


fantastique. 


a encore, il s’agit un recueil (publié 
quatre ans aprés le premier). Le dessin 
est donc celui que I’on a I’habitude de 


voir et Tsukasa Hojo, le mangaka, est en pleine 
maturité. On retrouve le temps d’une histoire, la 


petite Sarah, une fillette qui parle 
aux plantes. Ces nouvelles se 
rejoignent toutes par leur 
théme : l'amour, ce qui leur 
donnent un cété gnangnan, 
mais touchant. Parfois 
assez drdle, ce recueil 
est toujours émou- 
vant. Un bon manga. 











Y C'est pas mignon a — 


moyen, mais les fans de T. Hojo seront ravis. 
Bref, ca reste assez léger et agréable, mais pas 











(NEWS | 


MERMAID 


FOREST 


@ Rumiko Takahashi est, sans conteste, une des 
plus grandes mangakas japonaises. Elle a 
réalisé une série, regroupée sous le nom de 
“Rumic World”, dont ce “Mermaid Forest” est 
issu (un OAV en a été tiré, il est disponible 
sous-titré en anglais, et sa suite s’intitule 
“Mermaid Scars”). Yuta est un “jeune” 
garcon qui, a |’age de 500 ans, alors qu'il 
était pécheur, a mangé de la chair de siréne 
avec quelques amis. Tous sont morts sauf 
Yuta, qui a subi un autre sort. Depuis, il erre a 
la recherche d’une siréne qui pourrait 
Vaider a redevenir humain. Il va rencontrer 
Mana, une jeune fille, elle aussi 
immortelle, mais leur idylle ne sera pas 
toute rose, on s’en doute. La chair de 
siréne étant un poison trés violent qui tue 
ou transforme les humains en monstres, 
les histoires sont un peu sanglantes, mais 
! surtout un peu dures, car elles reflétent la 
vraie vie des hommes... 



























Les sirénes ne sont pas comme 
on pourrait les imaginer... 








‘Vampire Princess Myv 


ardi 27 octobre, a 22 heures, sur Canal+, étaient diffusés les quatre OAV de 
M ) Kyuketsuki Myu. Cette série magnifique est dotée d’un excellent scénario et d’une 
bande-son fantastique... Malheureusement, cette diffusion s’est révélée 

surprenante et attristante a plusieurs égards. Tout d’abord, le doublage etait de qualité tres 
moyenne dans l'ensemble et, surtout, la traduction foisonnait d’approximations et autres 
contresens. Par exemple, le passage dans lequel Amour (mais of! sont-ils allés pécher ce nom 
!) rencontre Myu pour la premiére fois. Il était difficile de comprendre qu'il venait pour la tuer, 
puisque c’est le contraire qui était formulé en francais ! Le pire, c’est que, un peu plus tard, le 
méme Myu reparle de cette premiére rencontre en donnant cette fois la bonne version de 
lhistoire... Comme quoi, avec un peu d’attention, l’erreur aurait pu étre 
évitée ! Bref, on trouve beaucoup 
d’autres exemples de la 
médiocrité de la traduction, 
plus ou moins flagrants. 
Enfin, le clou du 
spectacle reste quand 
méme que les OAV 3 et 
4 ont été inversés ! 
Nous avons donc eu 
connaissance de la fin 
de la série avant de 
visionner le troisiéme 
OAV. La, j’avoue que j'ai 
failli en avaler une pousse 
de bambou. Lamentable. 
Cela dit, cette série est 
excellente, et je ne saurais trop 
vous conseiller de vous procurer 
une version sous-titrée en 
anglais. 


















Pour les travaux 
manuels, le port 
du casque est 








REFLEXION FAITE 


Sur PlayStation, 
tu vas trouver ton maitre. 
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Trilogy 64 







@ Le Disc Drive 64 MORTEL 

ABANDONNE. C’est ce qu’a P 

laissé entendre le patron de COM BO 64 

Nintendo of America, dans @ On vous avait déja montré les 

une interview accordée au pads de Guillemot pour la N64. 

magasine anglais “Edge”. Leur prise en main est correcte, 

Howard Lincoln, c’est son avec un cercle a la place de la croix a) 
nom, laisse entendre que directionnelle. Un pack ingénieux \\)) a 2 : 
Nintendo n’a “aucun plan pour vient de sortir, incluant justement ce \| NA N ~ (ioe as 
lancer le DD64 en Europe ou pad, un Kit Vibration et une carte- - ec — 

aux Etats-Unis”. Il pourrait mémoire de 1 méga. Ce Kit Vibration f 
toutefois étre distribué au propose deux vitesses de tremblement. Certes, > ( 
Japon, mais pas avant juin 99. ces accessoires n’ont rien d’exceptionnel en soi, : — av. 

La raison de cet abandon mais, le prix du pack est vraiment atttractif : iu i 

hors Japon tient au manque 199 francs pour l’ensemble. , SS 


de titres prévus. 





@ Reconp. Beau succés pour 
la Game Boy Couleur au 


Japon. La béte se sera | J 
arrachée a plus d’un million | 
d’exemplaires en un mois (en } 


comptant les precommandes 
pour le deuxiéme arrivage de | jet 
machines). A tel point que | d 
certains magasins tokyoites | es dd 
seraient tombés en rupture | gad 
de stock 20 minutes aprés 
leur ouverture. Une heure 
apres le début de sa 
commercialisation, il n’y avait 
plus une seule Game Boy 
Couleur sur les étals 

nippons ! Nintendo a sous- 
estimé la demande et les 
chaines de production ont di 
tourné 24 heures sur 24 et 

7 jours sur 7 pour réapprovi- 
sionner les magasins. 


Glam 


n. ns De 









@ NeGcon PLus PLus. Aprés le 
NeGcon, dont l’intérét reste 
toujours a prouver, Namco 
prépare un pad compatible 
avec son prochain Ridge 
Racer 4, qui aura 
la particularite 
d'intégrer un 





“volant” en Travaux pratiques 
son centre. 

TRANSFORMEZ VOTRE 
@ DEJA UN 
Soneliah 2 SNIN EN PLAYSTATION 
Un deuxiéme Sonic sur @ La Snin a encore ses fans. Des accessoires 
Dreamcast serait d’ores et un peu particuliers sortent toujours pour cett 
déja en préparation dans les console géniale. Cette fois-ci, on a droit a un 
labos de Sega. Sa sortie pad un peu spécial, puisqu’il a la forme des 
serait prévue pour juin 99 au pads Playstation. C’est Web (le fabricant des 
Japon. Il permettrait le jeu en fameux pads Edge) qui I’a concu. Le pad est 
réseau (jusqu’a 6 joueurs) et fonctionnel, l’emplacement des boutons 
serait de plus compatible identique 4 celui du pad de la Snin, et la prise 
avec le VMS (Visual Memory en main agréable. Disponible en plusieurs 
System). couleurs, il cofite environ 50 francs. 
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RF Unit 
RECYCLAGE 


@ Les possesseurs de vieilles télés, comme notre 
vénérable secrétaire de rédaction, pourront enfin jouer 
aux jeux vidéo. Web a eu la trés bonne idée de sortir des 
adaptateurs (RF Unit) pour Playstation et N64. Grace a 
eux, vous pourrez brancher ces consoles sur la prise 
antenne de la vieille télé (qui ne dispose ni de Péritel ni 
d’entrée vidéo). Ensuite, il suffit de trouver le bon canal 
(ca risque d’étre laborieux, mais les utilisateurs de ce 
genre d’antiquités sont habitués). Bien sir, image est de 
moins bonne qualité, mais cette initiative de Web est 
astucieuse ! Le RF Unit existe aussi en version PAL B et 
coiite 4 peu prés 149 francs. 
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Sur PlayStation, 
tu vas trouver ton maitre. 
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NEWS 
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@ Merat Gear (VF) 4 
RePoussE. Alors que la { 
version US est sortie \ 

fin octobre et qu’elle 

est sous le coup d’une @ 
“interdiction” (voir 

article ci-contre), Konami 
France annonce que la 
version frangaise ne sera pas 
disponible avant février 99. 
MGS 2 est pour sa part en 
préparation et sortirait sur 
Playstation en fin d’année 
prochaine. 

Par ailleurs, Konami attend 
de voir les résultats de vente 
de la Dreamcast avant de se 
lancer dans l’aventure. 


Wi SQuaRE DANS LE ROUGE. 

Le milieu du jeu vidéo nippon 
n'est pas trés en forme et 
Square perdrait un paquet 
d'argent, si l’on en croit les 
observateurs sur place. 

Les dépenses démesurées 
dans l'image de synthése et 
la communication, pour des 
jeux somme toute moyens, 
sont d’ailleurs a l’origine de 
la fermeture du pole FMV, 
basé a Los Angeles. 


W SQUARE TouJouRS... 

C’est officiel, apres Capcom, 
c’est au tour de Squaresoft 
de s’installer en Europe, dans 
la capitale britannique plus 
précisément. De ce fait, 

Square s’occupera lui-méme 
de l’édition de ses jeux, et les 
licences a SCEE ne seraient 
donc pas renouvelées. Est-ce 
a dire que les jeux sortiront 
plus rapidement ? Ne nous 
emballons pas, rien n’est 
moins sor... 


@ ENIX EN PROCES. 

Les créateurs de Dragon 
Quest sont en conflit avec 
deux “distributeurs” japonais, 
ARTS et Josho. Selon 
Famitsu, Enix leur aurait 
demandé la signature d’un 
contrat “hors norme”, 
interdisant aux distributeurs 
de vendre les jeux d’occasion 
de la marque Enix. Et Josho 
d'indiquer que la vente 











kuji n'a peut étre plus de coeur mais il a des 
arguments de poids pour tenter de revenir a la 
vie : neuf coups combinables a 

volonté, différents types de magie = @ 


vaudou, et surtout un pouvoir de 
possession qui lui permet de se 
transformer en jaguar ou en 
esprit. Le jeu compte quatorze 
niveaux assez gigantesques, 

qui pourront étre parcourus a 

la maniére de Tomb Raider. 

Et le bestiaire s'avére des plus 
fournis... 


eeceeerieii OES NEWS OE OERNIERE MINUTE ? RETROUVE LES INDISCRE 


Les couteaux sont tirés. 


62 





(NEWS | 


Import parallele 


METAL GEAR SOLID 
SUR LE GRIL 


La polémique autour de l’importation paralléle n’est pas récente. Aprés Nintendo et sa 
pojitique protectionniste vis-a-vis de la N64, c’est aujourd’hui au tour de Konami France de 
prendre le pli en tentant d’empécher Ia vente de versions importées de Metal Gear Solid. 


Konami France a décidé de mener différentes actions 4 l’encontre des magasins et 
grossistes qui auraient décidé de vendre des versions japonaises ou américaines du jeu 
Metal Gear Solid (MGS). Une lettre recommandée a été adressée a la majorité des acteurs 
de l’import, indiquant que “l’importation et la mise sur le marché en France des produits 
portant la marque de Konani, sans accord ni autorisation préalable du titulaire de la 
marque concernée, constituent des actes de contrefacon”. Si aucun procés n’a été intenté 
a l'heure oi nous mettons sous presse (Konami préférant de “mauvais accords a de bons 
procés”, sic), des descentes ont néanmoins été réalisées 4 Paris, boulevard Voltaire, dans 
le XI arrondissement, de maniére a “opérer des constats”, avec force huissier. Les 
réactions ne se sont pas fait attendre... 


Les griefs des importateurs 

Bien évidemment, l’attitude de Konami a été tres moyennement appréciée par les impor- 
tateurs, pour qui la version import de MGS représente une source de revenus assez 
importante. “L’attitude de Konami est un peu ridicule. Vendre un produit japonais ne fait 
pas de tort aux ventes francaises. Au contraire, on leur fait de la pub, et en plus ce n’est 
pas du tout le méme public qui achéte”, nous glisse la responsable d’Espace 3, Jacqueline 
Devrieze. Un responsable du grossiste Sunrise va plus loin : “C’est la liberté du consom- 
mateur qui est touchée. Il y a des gens qui veulent des versions US ou japonaises et qui 
n’achétent que ¢a. Il faut qu’elles soient mises a leur portée. Si cette attitude s’étend a 
d’autres marchés, ce sont les emplois de toute une branche du secteur du jeu vidéo qui 
sont directement menacés”. 


Les arguments de l’éditeur 
A l’instar de Nintendo, Konami s‘appuie sur les articles 
L.713-2, L.713-4 et L.716-1 du code la propriété 
intellectuelle. Sous cet éclairage, est considérée comme “acte 
de contrefacon” la mise sur le marché de tous produits qui 
porteraient la marque de Konami sans accord préalable de ce 
dernier, et qui proviendraient de l’extérieur de la Communauté 
européenne. Mais pourquoi Konami se décide-t-il seulement 
aujourd’hui a faire valoir son droit, alors que d’autres titres, tel ISS, 
ont été proposés et vendus 4 I’import sans aucune réaction de sa 
part ? Konami considére “que I’on travestit l’esprit du 
créateur” en vendant ce titre non traduit. En cela, il 
n’a pas tort : découvrir un titre dans une langue 
inconnue dénature sans conteste le plaisir de jeu. 
“Qn va de plus complétement tuer tout l’aspect 
événementiel du jeu”, et la on touche au véritable 
probléme : le manque a gagner. Selon un de ses 
cadres, on dit chez Konami que “sur une base de 
100 000 piéces, le manque a gagner 4 cause de 
Vimport s’éléverait 4 10-20 %”. Et il faut savoir 
que la version japonaise de Metal Gear Solid n’a 
atteint que la moitié des objectifs escomptés 
(300 000 piéces ont été vendues le premier 
mois, alors que Konami Japon tablait sur le 
double !)... Konami France aurait-il peur que 
son titre, au demeurant excellent, suive le 
méme chemin sur notre territoire ? 
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Sur PlayStation, 
tu vas trouver fon maitre. 
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Cette fin de siécle 
marquera surement 
un tournant décisif 
dans Vhistoire des 
portables. Nombre de 
constructeurs 
rivalisent d’ingéniosité 
pour conserver ou 
prendre leurs parts de 
marché. Deux fronts 
se dessinent : celui des 
portables nouvelle 
géneération et celui 
des cartes-mémoire 
dites “intelligentes”, 
et ils risquent de 
bouleverser un secteur 
qui faisait du surplace 
ces derniéres années. 
Voici donc les armes et 
les acteurs de la lutte 
(version 2.0) pour la 
suprematie dans le 
monde des portables. 
Vous allez voir 

qu’il y a autant de 
beau monde que de 
bonnes idées... 


Spy 
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.  algré les 
) tentatives 
——” (avortées) 


de Sega, Atari ou NEC 
pour lui ravir son tréne, 
Nintendo a toujours 
régné en maitre 
incontesté sur le marché 
des portables. Aprés le 
succes de ses Game & 
Watch du début des 
années 80, Nintendo s'est 
lancé dans I’aventure 
extrémement lucrative de 

la Game Boy en 1989. Eta 
réussi a en vendre plus de 

65 millions a travers le monde 
(dont 3,7 millions en France) ! 
Aujourd’hui, le constructeur 
récidive en proposant pour la 
premiere fois de son histoire une 
portable avec un écran couleur : 
la Game Boy Couleur. 


Dissection 

C’est dans une situation de 
quasi monopole (96% du 
segment des portables sur le 
territoire francais en 1997) que 
Nintendo a mis sur le marché, le 
23 novembre en France, la tant 


BUGGS BUNNY 
& LOLA BUNNY 


INFOGRAMES - Mi-janvier 99 


attendue Game Boy Couleur. 
Cette portable est disponible en 
deux modéles - violet et violet 
transparent — pour un prix de 
499 francs, soit 150 francs de 
plus que la Pocket. Quatre titres 
édités par Nintendo seront 










disponibles avant la fin de 
l'année (Quest For Camelot, 
Game & Watch Gallery 2, New 
Tetris et Pocket Bomberman). 
Les éditeurs-tiers ne 
manqueront pas le wagon 
puisque nombre d’entre eux 
devraient également proposer 
des titres couleur. Les prix de 
vente de ces jeux seront 
équivalents a ceux développés 
pour la Game Boy classique. Les 
nouveautés seront vendues 
249 francs et les jeux moins 
récents aux alentours de 
150 francs. 


Ecran plat, 


et coins carrés 


L'originalité de cette Game Boy 
tient a son écran couleur. Si 
Nintendo a mis un paquet de 
temps avant de sortir cette 
console, c’est que “cette 
technologie induisait une 
autonomie trop faible”, comme 
l'explique Patrick Lavanant, 
directeur général de Nintendo 
France. Alors... ce probleme est- 
il véritablement résolu ? Aprés 
test, nous avons mesuré que 
l'autonomie de cette console est 
d’environ 20 heures avec deux 
piles LR6. Elle est donc bien 
meilleure que celle de la Game 
Gear, et relativement équivalente 
a celle de la Game Boy Pocket. 
Le challenge est donc relevé. 





Cet écran a cristaux liquides, 
considérablement réduit en taille 
par rapport a celui de la Game 
Boy Pocket, permet aux 
développeurs d’afficher 10, 32 
ou 56 couleurs (choisies dans 
mune palette de 32 000). Ala 
difference de ceux de la Game 
Boy Light ou de la Game Gear, 
l'écran n’est pas rétro-éclairé. La 
définition est excellente, la 
lisibilité plut6t bonne, mais il faut 
étre en pleine lumiére. Et pour > 


Quinze niveaux de plates-formes sans 
prétention vous attendent dans cette 
nouvelle production d'Infogrames. II 

vous est possible de diriger Buggs ou Lola a 
n’importe quel moment du jeu, de maniére a 
user de leurs pouvoirs respectifs pour boucler 
différents passages. Votre quéte des carottes 
perdues vous ménera dans cing mondes 
assez loufoques, qui sont autant de studios 
de la Warner. Développé pour tourner aussi 
bien sur Game Boy classique que sur Game 
Boy Couleur, ce jeu s'avére plutét amusant. 





des portables 


Tt Les jeux qui sortiront avec la 








g Game Boy Couleur ne sont 
pas vraiment rutilants. 

On attend avec impatience 

les jeux qui exploiteront 

vraiment la console. 





WARIO LAND II 


NINTENDO - Disponible en 
japonais 
Ala maniére de Zelda, Wario 





Land II n’est “que” colorisé. 

Comprenez qu'il n’offre aucune 

nouveauté par rapport a son 

ancétre sur Game Boy classique. 

Cependant, il constitue un bon 

Palliatif au génial Mario, puisque 

vous incarnez son pire ennemi. 

Anoter que si vous rencontrez quelques soucis, vous trouverez une 
soluce détaillée du jeu dans les numéros 6 et 7 du déja célébre 
Nintendo Magazine. 
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Ventes annuelles de consoles Game Boy dans 
le monde (en millions d’unités). 





Source : Nintendo of America. 


Ventes annuelles de cartouches Game Boy dans 
le monde (en millions d’unités). 









> nous prouver sa bonne foi, 
Nintendo a méme fait l’@conomie 
de la molette permettant de 
modifier le contraste... 


Les options 


de connectique 


La Game Boy Couleur est 30% 
plus petite que la GB premiére 
génération. La prise en main est 
agréable, le design convaincant 
et le poids est tout ce qu’il y ade 
raisonnable. Bref, la béte est 
parfaitement ergonomique et 
dans le ton imposé par la Game 
Boy Pocket, ce qui est loin d’étre 
une mauvaise chose. Pour ce qui 
est des différents branchements, 
on trouve évidemment une prise 

-pour le casque, un interrupteur 
marche/arrét, une molette pour 
le volume sonore, une prise pour 
le cable d’alimentation et une 
autre pour le Link (les 
accessoires de la GBP étant 
compatibles). Au rang des 
nouveautés, on découvre une 
petite diode infrarouge qui va 
permettre de connecter deux 
GBC sans cable. Reste a voir, 
dans la pratique, ce que donnera 
une telle extension ; les joueurs 
ayant une facheuse tendance a 
bouger leur portable dans tous 
les sens, surtout quand ils 
combattent contre un adversaire 
humain... Mais bon, on vous le 
propose, c’est déja ca. 


Au final... 

La Game Boy Couleur est, dans 
Vabsolu, un bonne console, qui 
séduit nombre de développeurs 
coutumiers de la GB et qui, a 
terme, devrait profiter d’un beau 
panel de jeux. Nombreux sont 
les éditeurs qui vont suivre 
Nintendo, et l’idée de sortir des 
versions colorisées d’anciens 
titres tels Zelda ou Mario va 
permettre a la nouvelle 
génération de joueurs de 
découvrir ces jeux mythiques. 
Son autonomie est intéressante, 
l'ergonomie trés appréciable, et 
l'on peut imaginer des synergies 
enthousiasmantes avec la 
Nintendo 64. 

Mais la béte n'est pas exempte 
de tout reproche. Si l’écran est 
plutot lisible, reste qu’il demeure 
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minuscule et n'est pas rétro- 
éclairé comme celui de la Game 
Gear. Les jeux qui exploitent la 
couleur ne sont pas du niveau de 
ceux de cette méme Game Gear 
(ils ne donnent vraiment pas 
l'impression de “péter de 
couleurs”). De plus, la GBC est 
vendue un peu chére (seulement 
300 francs de moins que la 
Nintendo 64, alors qu’il ne s’agit 
que d’une 8 bits)... 


TETRIS DX 


NINTENDO - Disponible 


presque, et la grosse artillerie 
(entendez les jeux qui tireront 
pleinement partie de cette 
console) n’est pas encore au 
rendez-vous. La Game Boy 
Couleur manque aujourd’hui de 
titres vraiment novateurs (un 
épisode inédit de Mario, par 
exemple). Bref, la Game Boy 
Couleur n'est qu'une évolution, 
Pas encore une révolution ! 


Mettre de l’ordre dans le chaos : voila ce que ce casse-téte ultime, qui 
aura fait vendre la Game Boy comme des petits pains, vous propose. 
En plus d’étre colorisée, cette version propose quelques options 
supplémentaires (comme le Time Trial ou le VS computer), mais pas de 
nouvelles formes d’objets. C’est donc du Tetris brut de brut, 

et, de ce fait, c’est toujours aussi géant. Ce jeu est disponible en 


versions frangaise et japonaise. 





En conclusion, la béte décevrait 
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», COMPATIBILITE 


INN No), (ol 4459 


S’il existe déja nombre de titres 
spécifiquement développés pour 
la Game Boy Couleur, cette 
nouvelle portable vous 
permettra également de lire tous 
les jeux développés pour la 
Game Boy classique, qu'elle 
colorisera (de maniére parfois 
bizarre...). Par contre, la 

compat inverse ne sera 
pas toujours de mise, et cert: 
jeux développés pour la GB 
couleur ne pourront fonctionner 
sur le modéle Classique. Donc, 
avant d’acheter un jeu couleur 
pour la GB classique, n’oubliez 
pas de vérifier sa compatibilité ! 
D'autre part, concernant la 
nouvelle caméra Game Boy, qui 
vous offre de voir vos trognes en 
“couleurs”, il faut savoir que les 
impressions se font toujours en 
noir et blanc. Si Nintendo n’a 
pas l'intention de sortir 
d’imprimante couleur dans 
Vimmeédiat, vous n’allez 
néanmoins pas tarder a voir 
débarquer un adaptateur GBC 
pour la Nintendo 64 (rien n’a 
filtré quant a un éventuel 
adaptateur pour la Snes... la 
logique voudrait qu’on s’assoit 
dessus). A noter qu’a la 
différence des autres consoles 
du constructeur, la compatibilité 
est de mise entre les différents 
supports étrangers : un soft 
japonais tournera donc sur votre 
Game Boy frangaise. 


ZELDA LINK’S 
AWAKENING 


NINTENDO - Début 99 en France 


Non, ce n’est pas un nouvel épisode de 
Zelda, mais simplement l’ancien qui a fait 
l'objet d'une mise en couleur pour profiter 
pleinement du nouveau modéle Game Boy. 
Ce titre, qui s'est attiré la sympathie de 
toute la profession lors de sa sortie en 93, 
n’a vraiment pas vieilli. A (re)découvrir dés 

sa sortie officielle en début d’année 
prochaine. 















ITA GAME BOY C¢ 


Erwan Kergall 
aeu lachance de 
chapeauter, sous la 
Yolande Alonzo, les 
mun développements de 
ggs & Lola Bunny 
Titi & Gros Mine 
la GB Couleur. 
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La nouvelle vie 
des portables 
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LA NEO GEO POCKET 
mod wd wed wa “| oe 
Aprés quelques mois d’attente, la portable de SNK arrive dans les bonnes 


boutiques d’import. Alors, la petite sceur de la mythique Neo Geo tient- 
elle ses promesses ? L’investissement est-il rentable ? De quels titres sera- 


\®& 
(\ 
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elle nourrie 2 A-t-elle un avenir ? 


e qui surprend le plus 
quand on prend en 
main cette portable, 


c’est sa petite taille : 12 cm de 
longueur, 7,5 cm de largeur, 

2,5 cm d’épaisseur... Quand on 
se souvient du mastodonte 
qu’était la Game Gear, la Neo 
Geo Pocket apparait fonciére- 
ment minuscule et de surcroit 
trés légére. L’écran, de trés 
bonne qualité, est de dimension 
bien supérieure a celui de la 
Game Boy Couleur. S’il ne per- 
met pas d’afficher la gamme 
chromatique de la Game Boy 
Couleur, huit teintes de gris sont 
néanmoins disponibles, et la 


résolution est de160 x 152 pixels. 


Le rendu est donc nettement 
supérieur a celui de l’ancienne 
Game Boy en noir et blanc et 
SNK propose de plus des softs 























() Les cartouches, minuscules, 


dotés de sprites assez fins et de 
taille honnéte. Seule ombre au 
tableau - et comme dans le cas 
de la GBC -, l’écran n'est pas 
rétroéclairé. En revanche, au 
niveau de la croix de direction, 
SNK a opté pour la technologie 
du micro-switch. Trés précis et 
d’excellente qualité, ce pad 
s’avere idéal pour les jeux de 
baston, la spécialité de SNK. 


Autonomie et 


extensions 
Cette console 16 bits présente 
une autonomie d’environ vingt 
heures avec deux piles R3, ce qui 
reste honnéte méme si l’écran 
n'est “qu’en noir et blanc”. 
Les cartouches ont une capacité 
de stockage de 4, 8 ou 16 Mb 
(8 Mb = 1 Mo), et un cable Link 
permet de relier deux consoles 
entre elles pour s’essayer, par 
exemple, aux nombreux jeux de 
baston présents et a venir. 








sont présentées dans des boites miniatures, 
similaires a celles de la console de salon. 
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ay 


Panda 


La Neo Geo Pocket, qui devrait 
intégrer d'autres options 
intéressantes, est 
proposée pour 

son lancement 

en huit coloris. 47 
Silaquestion [7 
delacompa- / 
tibilité avec la 
Dreamcast 
reste assez 
obscure, il 
est prévu 
une 


option infrarouge, disponible en 
mars 99 au Japon. Cette option 
permettra a quatre joueurs de 
s’affronter simultanément. 


Au final... 
Au point de vue technique, la 
Neo Geo Pocket, comparée a la 
GBC et a la Wonderswam (voir 
Page suivante), est certainement 
la meilleure machine. 
Son écran est de qualité 
et ses commandes 
souples. 
D’autre part, méme si la 
compatibilité avec la 
Dreamcast manque 
évidemment 
dillustrations concrétes, 
le principe de cette 
connexion est alléchant. 
Cependant, la Neo Geo 
Pocket sort au moment ot 
Nintendo se décide enfin a 
passer a la couleur. On peut 
donc se demander si lancer 
sur le marché une portable noir 
et blanc n’est pas, stratégi- 






















quement parlant, suici- y 
daire. De plus, cette : 
console n'est disponible 
qu’en import pour le 
moment — et ca risque de ¥ 
durer (au passage, nous “SG 
tenions a remercier les gars 
de Sunrise qui nous |’ont 
dégotée). Si cela était le cas, elle 
ne s’adresserait plus qu’a un 
public de passionnés ! Le prix de 
la console et de ses jeux est en 
outre un peu prohibitif 
(respectivement 599 francs, et 
300-349 francs). 

En fait, il semblerait que seuls 
deux éléments puissent décider 
de l'avenir de la portable SNK : 
son succés japonais (vu la 
réputation de la marque en 
matiére de jeu de baston, on 
peut se dire qu’il est assuré...), et 
le catalogue des titres a venir - 
Fatal Fury et Samurai Shodown 
sont déja démarrés, mais il est 
probable que les jeux dispos ne 
seront jamais traduits. 

La Neo Geo Pocket est 

un bonne console a l’avenir 
incertain : tout va dépendre de la 
réponse du marché japonais, 
mais il y a gros a parier qu'elle 
suivra le destin de sa grande 
sceur, et se fera discréte, adulée 
par une poignée de fidéles 
vampirisés qui resteront toujours 
impressionnés par le savoir-faire 
SNK. 
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KING OF FIGHTERS 


Ce KOF tient sur une cartouche de 16 Mb, et 


/ 


‘ 
A 
\ (eo) J _ comporte tout de méme quatorze combattants 
’ différents ! Impressionnant. Surtout lorsque l'on sait 


que certains jeux 32 bits n’en possédent pas autan' 
Le jeu est trés réussi, avec des sprites trés mignons et 
+ plutét bien animés. Méme s'il n'y a que deux boutons pour 
7) sortir les coups, les combattants conservent une multitude 
de techniques et méme leurs Furies ! On retrouve les 
ingrédients qui ont fait le succés de la version Neo Geo, et 
c'est une performance. De trés loin, LE jeu qui vous fera 


serallk 


craquer pour l’achat de la bestiole. 


/ MELON CHAN 


Melon Chan est un jeu trés bizarre, une sorte 
de croisement entre un Tamagotchi et un titre 
de la série des Graduation. Vous devez 
vous occuper d'une petite fille toute 
~ seule dans sa maison. Evidemment, 
rm c'est un peu plus dur que de 
s’occuper d’un sale monstre béte 
4 comme ses pieds (s’il en a). 
On pourra la balader dans 
différentes piéces, lui donner a 
manger, jouer avec elle... Le jeu offre 
un beau panel d’actions réalisables, mais, bon, 
comme tous les jeux de ce type, il est difficile 
d’en cerner I’intérét... Si vous vous sentez l’€ame 
d'une petite fille en charge d’une maison de 
poupées, peut-étre. 





TSUNA 
GETE PON 


La Neo Geo Pocket se devait 
d'avoir son jeu de réflexion. 
On reste dans le genre 
Tetris, mais avec un 
principe sensiblement 
different. Vous avez 
deux types de boules 
“suspendues” en haut 
de votre écran. Un 
nouvel étage apparait 
réguliérement, et décale tout 
vers le bas. Vous dirigez votre 
curseur de droite 4 gauche, et 
pouvez faire apparaitre une 
sorte de tuyau, que vous 
prolongez pour faire se toucher 
deux piéces identiques qui ne 
sont pas c6te a cote. 
Bon, ca semble un peu 
compliqué dit comme ga, mais 
une fois qu’on est dedans, ca 
devient limpide et 
trés prenant. Un jeu 


| trés sympa, sur 


lequel on revient 
pour se faire une 
petite partie dés 
qu’on peut. Bien 
sir, il est possible 
de jouer a deux avec 
un Link, et c’est une 
cartouche 4 Mb. 


POCKET 
TENNIS 


Voila une petite 

cartouche de 4 Mb 

pour un titre qui, bien entendu, se 
joue a deux simultanément en Link. 
Le probléme, c'est que le jeu est trop 
rapide ! En fait, lorsque la balle se 
déplace “a grande vitesse”, le fond 
du décor devient un peu flou. Mis a 
part ce petit défaut, le jeu est 
maniable et fun, dans l’esprit du 
Tennis de Namco sur Playstation. 
Bref, un bon petit jeu, qui finit tout de 
méme par faire mal a la téte... 
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La nouvelle vie des portables 
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Notre tour d’horizon 
des nouvelles 
portables aurait été 
incomplet sans la 
présentation de la 
portable de Bandai, 
prévue pour l’année 
prochaine, et les 
cartes-mémoire 
nouvelle génération 
de Sega et Sony. 
Vous trouverez 
également un tableau 
comparatif de 
tout ce petit monde, 
qui vous donnera 
un apergu des forces 
et faiblesses de 
chacune des actrices 
de ce film a gros 
budget. 

Spy et Kagotani san 
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* Si nous connaissions cette portable sous le nom de PDA 
(emprunté aux accessoires format carte de crédit qui 

permettent de noter numéros de téléphone et autres), c’est 

sous le nom de Pocketstation que Sony commercialisera le 

23 décembre, au Japon, sa carte mémoire nouvelle génération. 
A\'instar des cartes deja disponibles, sa fonction principale sera de 


“ss 
sauvegarder vos parties. ‘o | 


¢ La Pocketstation a une fonction 
horloge, et certains jeux proposeront de télécharger des petits programmes dans la 
mémoire de la carte (tel Pocket MuuMuu, voir Japon Previews). Vous pourrez 
alors jouer sur votre Pocketstation au jeu bonus proposé ! 


















¢ Une autre utilisation, découverte grace a Crash 3, permettra de 
sauvegarder ses meilleurs temps, de les échanger (via la liaison 
infrarouge) avec un autre joueur muni d'une carte similaire, pour qu’il 
essaye de battre vos records sur son propre jeu. Sony annonce que 
des titres comme FFVIII, Lunatic Dawn Ill, SF Zero 3, ou Monster 
Farm II proposeront une compatibilité avec la Pocketstation. La béte 
posséde un CPU 32 bits Risc (!), un son stéréo, et sera vendue environ 
150 francs au Japon. 
© Sony France commercialisera cet add-on l'année prochaine. 


Il sera possible 

de télécharger 

des petits jeux 
dans la 
Pocketstation. 
Anoter l’'absence 
de croix de 
direction. 





d’aventure ala 
Dungeon Master 


sera proposé dans Pocket 
Dungeon. Vous pourrez 
livrer des combats 

contre une autre 
Pocketstation via la 
VETS Te W nies leelee( 





BANDAI 
WONDERSWAN 


¢ Aprés le succés du Tamagotchi, 
Bandai se lance dans la construction 
d'une portable, avec écran noir et 
blanc, prévue pour mars 99 au Japon. 


* Elle disposerait d'une dizaine de titres dés sa sortie, et d'une 
quarantaine a la fin 99. Bandai s’appuiera sur des titres maison 
mettant en scéne des personnages emblématiques de la marque 
(DBZ et Sailormoon auraient été écartés). L’éditeur-constructeur 
annonce qu'il a signé avec des éditeurs comme Data East, Namco, 
Square ou Taito. Le prix de la console tournerait aux alentours de 
250 francs, avec des jeux compris entre 150 et 200 francs. Bandai 
espére vendre 5 millions de Wonderswan d'ici a la fin 99. 


La portable repose sur une technologie 16 bits intéressante, avec 
un écran de bonne taille et de qualité. Son autonomie serait d'une 
trentaine heures avec une pile R3. Il sera possible de jouer 
horizontalement ou verticalement selon les jeux (d’ot les deux 
touches de direction sur la partie gauche de la console). 


Les objectifs de vente semblent osés (on 
se souvient des échecs éssuyés par 
le roi du jouet avec les 

consoles Playdia et 

Pippin). Mais si 

les jeux 

suivent, Bandai 

aun bon coup 

a jouer. Reste 

que la finition de 

sa portable est un 

poil en dega de 

celle de la NGP. 


PORTABLE MEMOTRE AFFICHAGE COULEURS RESOLUTION SOUND 
GAME BOY COLOR (NINTENDO) 128KoVRam,256KoSRam | Color TFT _| 56 dans une palette de 32000 Similaire a la GB 


NEO GEO POCKET (SNK) 16 bits 16 Ko Ram N&B 2,6 pouces 8 nivealx de gris 160 x 152 NC mais similaire a la GB 


WONDERSWAM (BANDA) 16 bits 3,072 MHz EEPRom N&B FSTN 2,49 pouces 224 x 144 4 voix Digital Stereo 


POCKETSTATION (SCEI) ARM7T 32 bits Risc 2 Ko SRam + 128 Ko pour la PS N&BLCD 32x 32 4 bits PCM Stereo 


\MRTUAL MEMORY SYSTEM (SEGA) __= |__| NGB LCD 3,7 x26 pouces a eC Bip, son voix UM 


Cartouche (4 4 32 Mb) N64, DD64, accessoires GB Cable ou IR 


oC 


TITRES DESEO. (FAP) TITRES ANNONCES PRIX MACHINE* PRIX JEUX* 


CRE BOY OL TE 


NEO GEO POCKET (SNK) 26 j hen ‘en mars 99 160-225 


WONDERSWAM (BANDA) a a 


POCKETSTATION (SCEl) 4ala sortie Fs) cornpates jeux PS 


VISUAL MEMORY SYSTEM (SEGA) Minimum 7 Pe eevee PGA 











* Prix japonais convertis en F TTC. 
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MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 LOTUS 2 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 89,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 



























DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00 
+ ADAPTATEUR 149,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00 
DR ROBOTNIK (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 97 (EUR) 129,00 SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00 






FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00 





* MANETTE FIGHTER 2 




















* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00 
* MANETTE TURBO 1 99,00 
* MANETTE PANASONIC 99,00 
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 99,00 


3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT 


















SUPER NINTENDO 




































ASTERIX 129,00 PREHISTORIC MAN 99,00 ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00 
ASTERIX ET OBELIX 169,00 PRINCE OF PERSIA 2 99,00 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69,00 
BATMAN FOR EVER 99,00 REALM 99,00 BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS 

FIFA 98 149,00 REVOLUTION X 99,00 CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
FOREMAN FOR REAL 99,00 SCHTROUMPFS 2 99,00 CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00 
F ZERO 149,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129,00 CRIME PATROL 69,00 SHOCK WAVE 2 69,00 
HAGANE 99,00 SPIROU 99,00 DOOM 69,00 SNOW JOB 69,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 129,00 STARTRECK DEEP 99,00 FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR SUPER BC KID 99,00 FLYING NIGHTMARE 69,00 SPACE PIRATE 69,00 
SOCCER DE LUXE 149,00 SUPER METROID + GUIDE 129,00 HELL 69,00 STAR BLADE 69,00 
JUDGE DREDD 99,00 TIMON ET PUMBA 99,00 IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 69,00 
KILLER INSTINCT 99,00 TINTIN AU TIBET 129,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00 
LE RO! LION 99,00 TINTINLE TEMPLE DU SOLEIL 149,00 IRON ANGEL 69,00 STRIKER 69,00 
LUCKY LUKE 129,00 TOYS STORY 99,00 JOYPAD PANASONIC 69,00 SYNDICATE 69,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 WORLD MASTER GOLF 99,00 KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
MYSTIC QUEST 99,00 WRESTLEMANIA 99,00 LAST BOUNTY HUNTER 69,00 VIRTUOSO 69,00 
NBA LIVE 97 99,00 ZOOP 99,00 OLYMPIC GAMES 69,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00 
NHL 96 99,00 PEEBLE BEACH GOLF 69,00 WING COMMANDER 3 69,00 
OSCAR 99,00 MANETTE ASCH ane PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 69,00 
PACK ATTACK CEU MANETTE ASC ecrEUR 155,08 QUARANTINE 69,00 

PLOK 99,00 PRISE PERITEL 449,00 





POWER PIGGS 99,00 








GAME ={0)'4 NEO GEO CD 1890 F METAL SLUG 2 399,00 






RGHSOLEIGARE BOY/POG SOGa JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00 
AME BOY POCKET + ER 399 F PULSTAR 199,00 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F SM TERE logon RAGNAGARD 199,00 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 499 F aM ISSION 2 Se CO GATVciacr TAG) 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 329 F BRINKINGER 199,00 } 


GAME BOY CAMERA 349 F RAR UIEGHTT: 19900 REAL BOUT 2SPECIAL 399,00 
IMPRIMANTE 399 F RERNONIATRTENGE 499.00  SAMOURA! SHODOWN 4 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL, 149,09 SAMOURAISHODOWN RPG 199,00 








ADVENTURE ISLAND 99,00 LE LIVRE DE LA JUNGLE 169,00 
ALLEWAY 149{00 LE ROI LION 169,00 KING OF FIGHTER 97 299,00 ooo eo ee 128,00 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 MARIO ET YOSHI 129,00 KING OF FIGHTER 98 gog00 JOP HUNTER 199,00 
BATMAN FOR EVER 99,00 MARIO LAND 169,00 “VIEW POINT 199,00 
BRAIN DRAIN 499,00 MARIO LAND 2 199,00 MAGICIAN LORD 199,00 Win JAMMER 199,00 
BUGS BUNNY 169,00 MEGAMAN WORLD 129,00 
BUST A MOVE 2 179,00 MONOPOLY 229,00 
BUST A MOVE 3 199,00 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 


CASPER 149,00 NBA JAM 99,00 





CASTELVANIA 199,00 NBA JAM/COULEUR 199,00 
COUPE DU MONDE 189,00 POP UP 99,00 
CUTTHROAT ISLAND 99,00 ROGER RABBIT 199,00 
DAFFY DUCK 199,00 STAR SOLDIERS 229,00 BASEBALL STAR 249,00 


DONKEY KONG LAND 2 169,00 STREET FIGHTER 2 169,00 é é KING OF FIGHTER R1 299,00 
DONKEY KONG LAND 3 249100 TAMAGOSHI 199,00 Neo Geo Pocket 495 F Ke ore 249/00 
DRAGON HEART 99100 TARZAN 129,00 SNS ee 
DR MARIO 129,00 TENNIS 129,00 5 











DUCK TALES 169,00 TETRIS 199,00 
F1 RACE 129100 TRACK N FIELD 169,00 Néo Géo tN! 128,09 
FERRARI 129,00 TUROK 199,00 eatoe tanreniee py 
GARGOYLES QUEST 129,00 TUROK 2 (COULEUR) 199,00 690,00 
GODZILLA 229100 V RALLY 229,00 WORLD HEROES II 199,00 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 WARIO LAND 199,00 

F l D 4 
HEROULE 229,00 WAVE RAGE. j29(00 Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F 
INDIANA JHONES 169,00 WWF WARZONE 199,00 . ' » 
INTERNATIONAL STAR SOGGER.199.00 ZELDA 449/00 PORTABLE .COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 
JIMMY CONNORS 149,00 ar é 
JURASSIK PARK. 2000 199,00 [RRYaneeennns Nec CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 
KING OF HigHTer 22.00 Ea 35,00 
hi oa ae roaae DAME paalte * LOUPE AVEC LUMIERE 49,00 Jagua - TOUS LES JEUX A 69 F 


* BATTERY PACK (GB POCKET) 99,00 oo 


NTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 







































PLAYSTATION 


FINAL FANTASY Vil 199,00 


JEUX JAP 
BRAVE FENCER + DEMO 
BUSHIDO BLADE 2 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 
KING OF FIGHTER 97 
METAL GEAR SOLID 
OVER BLOOD 2 
RESIDENT EVIL 2 
STAR OCEAN 2 
TAIL CONCERTO 149,00 
TEKKEN 3 299,00 


JEUX EUROPEENS 


ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

+ PAD PROGRAMMABLE 169,00 
ACTUA SOCCER 2 199,00 
ALERTE ROUGE 299,00 
ALUNDRA 349,00 
APOCALYPSE 369,00 
ATLANTIS 349,00 
AYRTON SENNA KART 2 249,00 
AZUR DREAMS 349,00 


449,00 
299,00 
399,00 
149,00 
299,00 
399,00 
449,00 
149,00 
449,00 


PROMO PSX 


JEU. E' 


DRAGON BALL Z GT 
FINAL FANTASY 7 


OLONY WARS: 
OMMAND AND CONQUER 


CASTELVANIA 299,00 
FATAL FURY 3 99,00 
FATAL FURY REAL BOUT 
SPECIAL + RAM 449,00 
KING OF FIGHTER 
COLLECTION 399,00 
LUNAR 2 399,00 
MARVEL SUPER HEROES 
VS SF 469,00 
RADIAN SILVER 349.0 
SAMOURAI 3 + RAM 199,00 
SHINING FORCE 3 
SCE3 

TOSHIDEN 2 


399,00 
99,00 


ATLANTIS: 369,00 
BURNING RANGERS369,00 


BATMAN ET ROBIN + CASSETTE 
VIDEO 299,00 
BATTLESHIP 299,00 
BOMBERMAN 299,00 
BREATH OF FIRE 3 349,00 
BUGGY 299,00 
BUSHIDO BLADE 349,00 
BUST A GROOVE 349,00 
BUST A MOVE 3 199,00 
C3 RACING 349,00 
CAESAR 2 299,00 
CC : MISSION TESLA 299,00 
CENTIPEDE 2000 349,00 
COLLIN MC CRAE RALLY 369,00 
349,00 
349,00 
349,00 
CRASH BANDICOOT 3 349,00 
DARK OMEN (WARHAMMER 2)369,00 
DEAD OR ALIVE 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 
+ CARTE + MANETTE 
DUKE : TIME TO KILL 
EGYPTE 
FIFA 98 


349,00 
369,00 
349,00 


COURIER CRISIS. 
CRASH BANDICOT 


GROG 

EAD TRAP DUNGEON 
DESTRUCTION DERBY 2 
DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD 2 
DISRUPTOR 

DUKE NUKEN 3D 
EXPLOSIVE RACING 
FADE TO BLACK 
FANTASTIC FOUR 
FORMULA ONE 97 


FIFA 99 

FIFA COUPE DU MONDE 
FINAL FANTASY 7, 
FORMULA ONE 98 

G DARIUS: 

GHOST IN THE SHELL 
GRAN TOURISMO 

GUY ROUX MANAGER 
HEART OF THE DARKNESS 
HUGO 

INVASION 

1SS PRO 98 

J. MADDEN 99, 
JEREMY MC GRATH 
SUPER CROSS 

KKND 2 

KNOCK OUT RINGS 
LINVASION VIENT 

DE LESPACE 

LAPD 2100AD 

LE 5E ELEMENT 
LEMMINGS 

LIBERO GRANDE 
LUCKY LUCKE 
MARVEL SUPER HEROES 


369,00 
249,00 
369,00 
359,00 
299,00 
349,00 
299,00 
369,00 
349,00 
349,00 
349,00 
369,00 
369,00 


249,00 
329,00 
369,00 


349,00, 
369,00 
349,00 
199,00 
349,00 
349,00 
249,00 


FORSAKEN 
G POLICE 


GEX 3D 
GRID RUN 


10 
DDEN 98 
[AH LOMU RUGBY 
ASSIC PARK 2 
ILLING ZONE 


SATURN 


DEEP FEAR 
DISCWORLD II 
HOUSE.OF DEATH 
+ GUN 

JOHN MADDEN 98 
JURASSIC PARK : 
LOST,.WORLD 
PANZER DRAGON. 
SAGA 


369,00 
149,00 


369,00 
199,00 


199,00 


369,00 
RIVEN 369,00 
RESIDENT EVIL 299,00 
SEGA TOURING!CAR299,00 
SHINNING FORCE 3 369,00 
WORLD LEAGUE 
SOCCER’ 
WORLD WIDE 
SOCCER 98 
WORLD WIDE 


369,00 


ADFR_NO REMORSE 
ARK STALKER (1iGHT WARRIOR 


‘ae 5 
+ DRAGON HEART. 
°F 


WORM JIM 2 


LZ 


+ DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 


Volant + Pédalier + Montre 


> Psychopad 


MEDIEVIL 

MEGAMAN LEGEND 
MEGAMAN X4 

MEN IN BLACK 

MISTER DOMINO: 
MONOPOLY + MONOPOLY 
DE VOYAGE 329,00 
MORTAL KOMBAT 4 299,00 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 
MOTO RACER 2 369,00 
MUSIC 299,00 
NAGANO 249,00 
NASCAR 99 349,00 
NBA 99 369,00 
NEED FOR SPEED 3 169,00 
NHL 99 369,00 
NINJA 369,00 
ODD WORLD + PAD 199,00 
ODD WORLD L'EXODE D'ABBE 369,00 
ODT 369,00 
POCKET FIGHTER 299,00 
POWER BOAT RACING 169,00 
PREMIER MANAGER 98 349,00 
PRO PINBALL BIGRACE 289,00 


349,00 
299,00 
299,00 

369,00 

299,00 


BA 
MAGIC CARPET 
pagic THE GATHERING 


OGY. 


>: 


+ GENIAL ACTION REPLAY + 


ADAPTATEUR + MEMORY 
CARD 3en1 
* PAD ANALOGIQUE 


* ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 


mo 


299 F 50 F 


PSYBADEK 

RAT ATTACK 
RESIDENT EVIL 2 
RISK + SOURIS 
RIVAL SCHOOL 
RIVEN 

ROAD RASH 3D 
ROGUE TRIP 
SCARS 

SENTINEL RETURNS 
SMALL SOLDIER 
SNOW RACERS 98 
SPYRO 

STREAK 


SUPER PANG COLLECTION 


TAIL CONCERTO 
TENCHU 

TEKKEN 3 

TEST DRIVE 5 

TIGER WOOD 99 
TOCA TOURING CAR 2 


349,00 
369,00 
369,00 
329,00 
349,00 
299,00 
369,00 
349,00 
369,00 
249,00 
369,00 
299,00 

49,00 
369,00 
329,00 
299,00 
299,00 
369,00 
399,00 
349,00 
369,00 
369,00 


TOKYO HIGHWAY BATTLE 
+ MANETTE + MEMORY CARD199,00 


399F - Pistolet 


TOMB RAIDER 3 
TOMB RAIDER 2 
+ CARTE MEMOIRE 
UNHOLYWAR 
v2000 
VERSAILLES 
VICTORY BOXING 2 
WILD 9 
WILD ARMS (JANVIER) 
WORLD LEAGUE SOCCER 98 249,00 
WWF WARZONE 
XENOCRACY 
X MEN VS STREET FIGHTER 349,00 
K NOAH TENNIS 
*VOLANT ACT LABS avec cart. PSX 790, 


* 2 MANETTES SANS FILS 
¢ PACK DE VIBRATION 


* ACTION REPLAY (VF) 
ABLE DE LIAISON 


* MANETTE 


+ MANETTE ASCIL 

* RALLONGE MANETTE 

* MEMORY CARD. 

‘* MEMORY CARD 120 BLOCS 
«PRISE PERITEL RGB 

# ADAPTATEUR MULT! JOUEUR 
* GAME BOOSTER 


359,00 


249,00 
369,00 
329,00 
299,00 
349,00 
349,00 
299,00 


329,00 
349,00 


369.00 


299) 
991 


88883888888838 


* MANETTE DUAL SHOCK 


CONSOLE 


BLUE STINGER 
GEIST FORCE 
GODZILLA 
INCOMMING 


JULY 


> 
> 
B>2 


* ADAPTATEUR POUR JEUX 

JAPONNAIS 149 F 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
* MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


> 
G 


449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 


JAD CHALLENGE 


2990 F 


PEN PEN 449,00 
SONIC ADVENTURE 449,00 
VIRTUA FIGHTER 3 449,00 
SEGA RALLY 2 449,00 


429100 
349/00 
00 


DZD TIT D} 


05 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 


RIS Tél. 01 40 27 88 44 
PAS M° Hotel de Ville ou St Paul 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 
Tél. 01 48 05 50 67 - mM’ Voltaire 


mToooAmDSDDDIOD>>. 
0 


TINT 


Lundi : 13h-1 Lundi au Samedi :10h-19h 


i ie MEMORY CARD 4X 
Mardi au Samedi :10h-19h ACTION REPLAY 

SHOCK WAVE 299 F 
GAME BOOSTER 399 F 
MEMORY EXPANSION PACK 199 F 


129F 
399 F 


FORCE PACK VIBREUR 99 F 
VOLANT + PEDALIER 399 F 
RALLONGE MANETTE 69 F 


MANETTE 199 F 
MEMORY CARD 69 F 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
ESPACE $ VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N’l - 59818 LESQUIN CEDEX 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
Lundi : 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


DOUAI 
39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
indi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


: 0 
BON DE COMMANDE a envoyer & ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


CONSOLES ET JEUX 


Nom Prénom 


N° client 
Adresse 


Code Postal Ville 
Age Téléphone 


(eqpature des parents pour les mneurs) 

Je joue sur > 7) SUPER NINTENDO 
TOTALAPAYER | 7 NEGADRIVE 7 SATURN 

“CEE, DOM-TOM = cartouches = 40 Frs/ consoles » 90 Frs 300 7 NINTENDO 64 

Mode de paiement : J Chéque postaux © Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs J Mandat Cash 

Carte Bancaire N°1_I_ tt tb tt tt tt Ltd 

Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, saul erreur climpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 





(uy €2'2) 
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GoMmAnyas 
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Signature 
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7 PLAYSTATION 











Date de validité : ...... sages gates 


Bgzt+ 5) 
370sNoo 


. Signature : 
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Voici le troisieéme volet des 
aventures de Crash et vous 
allez voir quill y atdu change 
ment. Desormais, notre bestiol 


| ous pouvez étre au 
moins sir d'une chose : 
— cet episode est bien 
plus novateur que le deuxieme 
opus en son temps. Il compte 
plus de trente niveaux, et sur ces 
trente niveaux, quinze relevent du 
jamais vu ! Vous allez vous 
retrouver a dos de tigre, a bord de 
scooter des mers, sur des motos, 
ou dans des avions ! 
La plate-forme pure ne tient donc 
plus qu’une faible place, la 
nouveaute a son prix... Mais 
attention, du point de vue de 
lintérét et des graphismes, 
Naughty Dog s'est déchaine. 
Le résultat est ébouriffant ! 
Comme Crash doit traverser 
différentes époques pour 
retrouver les 25 cristaux qui 
emprisonneront a jamais le 
» masque démoniaque Aku-— 
Aku, vous aurez le plaisir de 
vous balader dans des — 
niveaux qui évoquent le 
monde jurassique,; les 
“Contes des mille et une 
nuits”, I'Egypte antique, — 
/ \'Angleterre médiévale ou 
a carrement situe dans 
un futur proche. 
A chaque 





fois, le depaysement est total et la 
réalisation exemplaire. 

Au niveau des challenges, on 
reste assez proche de ceux 
découverts precédemment pour 
les niveaux de plates-formes. 
Vous devez détruire un nombre 
particulier (et cette fois indique !) 
de caisses, tourbillonner pour 
terrasser un bestiaire d'une 
étonnante varieté, bondir a tout- 
va, exploser du “bossco”... 

En revanche, dans les nouveaux 
hiveaux, les challenges sont tres 
différents : vous devrez faire une 
course a moto, vous élancer a 
bord de scooters des mers (dans 
des stages tres proches de ceux 
de Wave Race), participer a un 
shoot’em up en avion, ou 
parcourir la Muraille de Chine a 
dos de tigre. Autres nouveautés : 
vous empochez de “nouveaux” 
mouvements en tuant les boss 


_ (voir encadré), vous pouvez a 


ins moments incarner la 


saphir, d’or ou de platine 
ouvriront les cing niveaux bonus... 


vous permettant de blaster les ennemis 
et les caisses. Forcément, (a difficulté 
des niveaux a été réhaussée ! 


La quéte aux diamants Rie ec 
lus simple q 
vannonce un peu pis SUT 
; des deux premiers €piso es. 








(TEST PLAYSTATION 






Cesont pas moins de cing sbires que I’infame Aku-Aku a débauché pour 
vous pourrir l’existence ! Il a “ressuscité” quelques vieilles connais- 
sances, mais a également fait appel a des ch’tis nouveaux assez lourds. 
Chacun de ces boss va vous donner un nouveau mouvement. Pour 
rencontrer l’infame Aku-Aku en personne, vous devrez avoir bouclé le 
jeu a 100 %... Autant dire que vous allez souffrir avant de voir sa trogne ! 



























£2 Tiny Tiger ne va pas se gener Dingodile utilise un crache- 
pour lacher les lions... Il vous “offrira” pralines trés efficace, mais vous 
r un saut a plat-ventre accompagné donnera un double saut quand il 


d'une légére déflagration lorsque vous rendra l’ame. Trop injuste... 
en viendrez a bout. 











ture: 
| ; ash aune ‘nouvelle mont 
le bébé dino, qui lui permet de sauter plus | 





’ haut. 6 est pas! 





N. Tropy, que vous n’allez pas N.Gin est, comme d’habitude, 
tarder a surnommer “le lourd”, réserve _ vraiment... géant ! Il va vous offrir 
un double-tourbillon a qui veut le (une des compétences les plus 
prendre. Reste quand méme a le intéressantes du jeu : la possibilité 
vaincre... d'utiliser un bazooka ! 





" bien exploitées. Ici, elles reprodu iront 
galop du tigre. Tagada... Tagade 





Le célebre Neo Cortex. Il vous 
offrira l'accessoire indispensable pour 
| _réussir les courses contre la montre : 
les chaussures de vitesse. 






f lors des Time Trial, certaines caisses se \ 
transforment en secondes qui viennent | 
_ geler le temps en. bas a droite. 


’  Notez que l’on vous indique le 
nombre de caisses 4 détruire au bas 
de l'écran. Pratique, 


A chaque fois que vous empochez une 
relique, vous étes recompense par un feu 
__ Ghee 


Graphiquement, Crash 3 est sidérant : les 
textures, les effets de lumiere, la lisibilité 
enterrent tout ce qui s‘est fait jusqu’alors. 


démo de Crash 3 en pressant Li + Triangle 
sur la page Press Start. A noter qu’il y aura 
également une demo de Spyro dans Crash 3. 


77 Battre les cing boss 5 % du jeu 


Trouver les cing diamants de couleurs 


TTrouver les cing diamants gris (a\’cide des diomonts de covleurs ou en terminant certoines courses premier) 5 % du jeu 


i Trouver les 25 cristaux des 25 niveaux de base 25 % du jeu 


J Trouver les caisses des 30 niveaux, et donc empocher trente diamants gris 30 % du jeu 


i Récupérer 30 clefs de saphir, d’or ou de platine 30 % du jeu 


TOTAL 100 % 


7 Mais il faut aussi trouver les niveaux cachés (2% par niveau)... X % suppl. 


Vintro utilise, comme toujours, les 
graphismes du jeu. 














AVIS) OUI! 


Li 






) f Le jeu compte quelques niveaux 
vraiment bien planqués. 
. En voici un exemple, 


oa 
; 




















Ss 


aat~~ 


1a réalisation des niveauxenavion — 
est trés réussie. C’est un veritable plaisir 
M\\ autant pour le regard que pour les pouces. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : NAUGHTY DOG 
Editeur : SCEE 
PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 


Controle : EXCELLENT 

PY jie : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : - 

RETIN Le 0 co CHMOD ETH GIN =] oe} 

Compatible : DUAL SHOCK 
Now Ni /.\ Role) (el t] 3 

Vibrations : EFFICACES 


PRESENTATION 


85% 
ry i (\ 
Bonne ambiance. Les méchants se 

montrent avant les niveaux. 


GRAPHISMES 


95% 
De trés loin le plus beau jeu de plates- 
‘ormes 3D de la Playstation. 


ANIMATION 


On dirige un vrai toon. La vitesse de 


96% 


défilement du scrolling a été accélérée ! 


MUSIQUE 


’ ‘ ' ret sate 85% 
Bien adaptée, mais certains thémes sont 
saoulants. Vous pouvez la couper. 


BRUITAGES 


91% 


Voix digits a gogo. Effets sonores divers 
et convaincants. Du beau travail. 


DUREE DE VIE 


Vous en boufferez a tous les repas, sur- 
tout si vous voulez les clefs de platine... 


JOUABILITE 


Au pad analogique ou classique, c’est du 
tout bon. Et on gagne des mouvements. 


INTERET 


Bien plus novateur que le 
deuxiéme épisode, ce Crash 3 
est fondamentalement jouissif 
et devrait méme réussir a 
convertir quelques détracteurs... 


93% 


94% 














TEST NINTENDO Ge, , 


o= 













On se souvient de Top Gear Rally, qui sans étre i ys 
un chef-d’ceuvre était un premier pas vers... r 
Top Gear Overdrive, qui n’est pas vraiment A; y, 

une suite tant l’écart (le gouffre !) qui sépare f 18 


les deux jeux est immense. 


op Gear Overdrive une ligne droite. On 
| est un jeu de course peut jouer jusqu’a 
de voitures orienté quatre simultanément 


arcade. Vous serez la plupart du en mode Versus et 





temps sur des routes bien aussi en mode 
goudronnées, mais, pour Championnat, ce Vignoble Panda tente d’envoyer 
chacune des cinq pistes, les qui est beaucoup \._ ‘adorable Gia dans le fossé. Sale béte ! 


saisons changent ! La conduite plus rare. 
sur neige est, vous vous en 


doutez, trés proche d’un rallye, S277 
tout en glissades et contre- 1a nuit, la visibilité est encore plus 
braquages. La conduite de nuit réduite. La prudence s’impose, alors 


est aussi problématique et freinez de temps en temps. 
demande une bonne 

connaissance de la piste pour 

anticiper les virages. Car vu la 

vitesse de l’animation, dés que 

l'on prend une voiture puissante, 

les tournants arrivent trés vite. 

Si l’on se prend un mur de plein 

fouet, la voiture explose et ce 

sont de précieuses secondes de 1a 12 

perdues ! De méme, vous 

pouvez sortir de la piste, 

direction le ravin... La conduite r\V/ me) 0) 
est trés sportive, et les 

dérapages ainsi que les sauts 

sont nombreux. Plusieurs 

passages secrets vous 

permettent de gagner du temps. 

Lorsque vous roulez sur 

certaines ic6nes dessinées sur la 

route, vous ramassez une Prime 

ou une Nitro supplémentaire. ~~ 4 
La Prime vous sert a augmenter 
Nie} c= Wer=Ce]nrejaccM-tilamer=(ejg\=1<- 100 |-) 
nouvelles voitures ou d’acqueérir 











des options pour augmenter leur 2 aS 

vitesse, leur tenue de route et > 

leur accélération. La Nitro, quant re 9 AZ ; 

a elle, permet une bréve ae me: une voiture noire, en contre-joun, 
accélération, idéale pour PANDA la grande classe quoi! 


dépasser des concurrents dans 


ED Gnsoresris 


















TEST NINTENDO Gr, 





tw a ay 


- HAUTE- = ae 
RESOLUTION |; enearee sc 


Pour une fois, les possesseurs ers ht 3 ee 
de télé 16/9, parents pauvres du eae 

jeu vidéo, ne maudiront pas leur SSS 
sinistre engin ! En effet, Top 
Gear propose un mode haute- 
résolution. Mais alors, ca veut 

dire qu’ils joueront en format 

cinémascope, les veinards ! 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 











Textes : 





: 
: 
J 
Développeur : KEMCO 
Editeur : INFOGRAMES 


COURSE DE VOITURES _ 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 





Enfin la pole position ! Il faut dire que cette 
course est courte, et donc facile a mémoriser 





= 
os 76 mw 


5 ae 
On peut tenter de pousser les 


autres voitures... avec plus ou moins 
de bonheur. 






Controle : BON 
| Difficulté ; ASSEZ ELEVEE 
| Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : KIT VIBRATION 
| Vibrations : CORRECTES 














Jamais rien de fantastique sur ces 
satanées cartouches... 









Un superbe coucher de soleil 
sur la montagne... Enfin, mieux vaut 


rester concentré. 
fy — 5 ‘ - * = oe 
t —— Des graphismes assez réussis et varies, 
On voit dans le rétro la trainée de feu laissée : avec quelques beaux effets de lumiére. 
par les pneus lorsque on utilise une Nitro. 





D’une rap 
totalement fluide. 


/ MUSIQUE 
= a ™ - ee = 98% 
Des chansons légérement hard-rock, 
c’est vraiment de l’excellent boulot. 
/ BRUITAGES 
a 86% 
Pas trés originaux, mais efficaces, ils ont a 


le mérite de ne pas agacer. 


/ DUREE DE VIE 
Sur la N64, on se désespérait de la qualité 


, we 87%) 
Peu de courses, mais, avec les saisons et 
déplorable des jeux de caisses. Ce mois-ci, on le Championnat, ¢a va. 


est enfin servis par de bons titres dans le ; 
genre ! V-Rally, WipEout et Top Gear Overdrive. : ; f JOUABILITE 





Un tournant bien traitre, situé 
apres un saut. Vous finirez dans le 
- ravin si vous allez trop vite. 


AVIS) OUI! 








































Soit un mois avec trois La prise en main n’est pas évidente, car 











dE ae aplapneiccced Utilisez une Nitro juste avant un Vanimation est vraiment trés rapide. 
| oot Sa oe eee ee emer "| tremplin et vous décollerez. Méme si f 
a arcade; avec de jjolies caisses ~ | elle penche dangereusement, la voiture | INTERET 
x rutilantes. Il m’a bien emballée, malgré retombe sur ses roues. ; ica en Se 
| 2 BS _ les derapages completement s Tia } Top Gear Overdrive serait-il le 





ERG, irréalistes. Les courses sont 5 ee meilleur jeu de caisses sur 
—/ remplies de raccourcis et les } Nintendo 64 ? Oui, et en plus 
; voitures sont trés originales, comme la So Fe!’ ® c’est un excellent titre dans 

nouvelle Coccinelle. i Vabsolu ! 





Rival Schools est un 
concurrent tres 
sérieux pour Tekken 3. 
Et pour une fois, il 
sort officiellement 
tres peu de temps 
mapneswlawersion 
Jjaponaise. Malheu- 
reusement, tout ne 
peut pas étre rose et 
il y a une grosse 
ombre au tableau ! 


HORS SERIE 








» — ette version Playstation 
_ de Rival Schools tient 
sur deux CD. Le premier 


reprend texto la version originale. 
Le second, quant a lui, a 
malheureusement été expurgé de 
sa substantifique moelle, puisque 
le mode Aventure et la possibilité 
de créer ses propres personnages 
ont,6te tout. simplement 
Ssupprimés. Il reste un mode 
Tournoi, et un mode similaire a 
l'arcade qui permet de récupérer 
un bon paquet de personnages 
cachés (24 en tout) qui ne sont 
pas tous des repompes de 
personnages existants. Il y a 
quatre petits jeux, eux aussi 
cachés (c'est une manie ?), des 
jeux de base-ball et de foot 
notamment. Le mode Lesson est 
un peu |’équivalent du classique 
mode Entrainement du premier 

















CD, sauf que la on vous 
impose les figures a 
réaliser et que vous étes 

noté. Vous choisissez un 

fofoft o)(-Mel-Mere)pnley-ittc alton 

Les matchs se déroulent 

en trois rounds, et entre ad 
chaque vous avez la 

possibilité de choisir l'un ou 





l'autre de.vos 

Chacun possede un bon al 
paquet de coups spéciaux, * 
Furies, et Combos. Vous 

chargez une barre de Power 


qui vous permet de les 
utiliser.Vous pourrez faire une 
double Furie réunissant vos deux 
personnages. C'est un principe 
trés similaire a celui de Marvel vs 
Street Fighter. Enfin, comme au 
deuxiéme round (et ainsi de 
suite), on garde le niveau de 
puissance de la fin du 
premier round, il faut parfois 
économiser ses forces. 
Car si on enchaine Furie 
sur Furie, au second 
round, on est trés mal. 


AVIS ) OUI, MAIS... 








ee 








Gism Ago 

















Version : 
OFFICIELLE 


DEV oye -ae 





Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : CAPCOM 
Editeur : VIRGIN 

BASTON 3D 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 


’ PRESENTATION 


Un bon petit dessin animé qui met dans 
Vambiance. 


GRAPHISMES 


Les personnages sont modeélisés en 3D de 
bien belle maniére. 


ANIMATION 
Rapide et fluide. Que demander de plus ? 








20% 





90% 








92% 








MUSIQUE 


C’est pas un chef-d’ceuvre, mais ¢a se 
laisse écouter. 


' BRUITAGES 


De bonnes digitalisations vocales, une 
bonne ambiance générale. 


DUREE DE VIE 


A deux, les parties s’enchainent facile- 
ment. En solo, il ya de quoi faire. 


JOUABILITE 


Une bonne prise en main, et des coups 
qui sortent facilement, malgré le pad. 


INTERET 
Pas de doute Rival Schools est 9 1 % 
un grand jeu, il est tres bien ' 


réalisé et fait partie des tout 


meilleurs du genre sur + 
Playstation. 






85% 


90% 
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Chouette, c’est Noél ! Et, pour la troisiéme année consécutive, Eidos 
nous offre en cadeau : Lara Croft. La belle se prépare a de nouvelles 
aventures, de quoi alimenter bien des fantasmes masculins... 


rmée jusqu’aux dents, 
in double-airbag de 

série increvable, des 
mensurations de folie, des formes 
voluptueuses : Lara se prend 
pour Indiana Jones au féminin... 
Pas de doute, c’est bien ELLE. 
Cependant, il n’y a pas de 
grandes nouveautés a I’horizon : 
on voit toujours I’héroine de dos, 
dans des niveaux de plates- 


ses méninges et trouver les 
différents leviers et boutons 
ouvrant les bonnes portes. On ne 
change pas une formule qui 
gagne. En fait, ce troisieme opus 
est plutdt une amélioration des 
épisodes précédents. Lara s'est 
par exemple procuré quelques 
nouvelles armes : un MP5, un 
Desert Eagle et méme des 
roquettes. Elle a aussi gagné 


Lara ne fatigue jamais : les ongles 
cassés, les genoux endoloris et 
les coudes égratignés, elle ne 
connait pas. Tomb Raider Ill est 
encore plus beau, plus long et 
plus difficile, les niveaux ont 
méme gagné en superficie et les 
graphismes sont a couper le 
souffle. Paysages des iles du 
Pacifique sud, du désert du 
Nevada, de la jungle indienne, de 





Les effets de transparence dans l'eau 
sont impressionnants. 


l’Antarctique ou encore sur les 
toits pluvieux de Londres, on 
s'extasie facilement devant ces 
contrées de réve. Des jeux de 
lumiére astucieux apportent une 
réelle profondeur aux lieux. 
Toutefois, cette débauche 
graphique a son revers : on croit 
souvent voir des objets dans les 
textures fouillis, alors quill n’ya > 


formes tortueuses. Pour s’en 
sortir, Lara devra faire travailler 


quelques nouveaux mouvements. 
Car, malgré toutes ses galipettes, 





LES NOUVELLES POSITIONS ea 
DE LARA 


Pour corser les casse-téte, Lara posséde de nouveaux mouvements. Ci- 

dessous les deux principaux. Elle peut aussi courir plus vite pour échapper a . 

certains piéges. Dans ce cas, une jauge mesure son souffle. ce 
us 












Suspendue, Lara peut se déplacer. 
Elle balance alors outrageusement ses 


hanches. 


Elle peut se mettre a quatre pattes, 
pour passer dans les endroits étroits. C’est 
bien coquin tout ¢a... 


















(TEST PLAYSTATION 















Pour vous entrainer et perfectionner le contréle de Lara, invitez-vous chez 

elle ! Elle a gagné un maximum de pognon avec ses aventures précédentes, et, 
_ apparemment, elle dépense tout dans la déco. Cherchez bien, car un tas de 

_ secrets s’y cachent. 





Le parcours d’entrainement est 
S‘il vous énerve trop, vous pourrez lui tirer toujours la. Efforcez-vous de faire le 
dessus, De toute facon, il porte une cible sur meilleur temps. 

v le ventre et un gilet pare-balles. 





1:75 


Geers 





Cuisine intégrée, home-cinéma, salle 
de bain de luxe et frigo énorme... Lara ne 
craint pas pour sa ligne... 











La caméra change de position 
aux moments décisifs pour donner 


une meilleure vue d’ensemble. 








Dans le parcours du combattant, 
les nouveaux mouvements de Lara seront 
mis a rude épreuve, 





| 
ee Be 
AVIS | OUI, MAIS... 













AY 
’ Les couleurs sont choisies 
ingénieusement, et donnent une 
certaine élégance aux décors. 






























TEST EA CSLAL DOW 





TOMB} 
RAIDER 


or LARA CROFI 


ADVENTURES 


> rien. De plus, la dénivellation 
des plates-formes au loin n'est 
trés visible. Pour avancer, 

la devient beaucoup plus 

ile, surtout que les niveaux 
ne sont pas piqués des vers. Ceci 
est dd en grande partie au 
systéme de sauvegarde : vous ne 
pouvez sauvegarder qu’avec des 
cristaux bleus, et cette denrée est 
plutot rare. Essayez donc de faire 
le maximum de choses entre 
chaque sauvegarde. Avec une 
telle philosophie de jeu, il est 
dommage que les programmeurs 
n’aient pas optimise les temps de 
chargement. A chaque mort, vous 
devrez obligatoirement charger le 
méme niveau, ce qui vous promet 








des heures de loading... Question 


scénario, Tomb Raider Ill essaie 
de casser la linéarité des niveaux. 
Le jeu est constitué de cing 
mondes (soit 20 niveaux) et il est 
possible choisir l’ordre de 
passage des mondes 2, 3 et 4 (le 
Nevada, Londres ou le Pacifique 
sud), le premier et le dernier 
restant immuables. Ce petit effort 
d'innovation n’apporte pas 
grand-chose, puisque de toute 
facon, vous devrez passer par 
TOUS les niveaux pour finir le jeu. 
Il faudra faire montre de 
persévérance... et prendre 
beaucoup de temps pour le 
terminer. Lara est plus belle et 
plus désirable que jamais ; 

























| Observez bien le décor pour trouver 
les planques. N’hésitez pas a tout 

scruter avec insistance pour ne pas 

. etre victime d'illusions doptique. 4 


certains ne se lasseront jamais de | 
la voir se trémousser. Mais en fin 

de compte, Tomb Raider Ill est 

sans surprise. Tous les 

ingrédients qui ont fait le succés 

des volets précédents sont la. 

Avec Lara, Eidos tient la poule 

aux ceufs d’or. Espérons qu'il ne 
l'épuisera pas trop vite... 
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a 4 y | Lara trouvera souvent des engins 
: pour avancer plus vite. Comme par 
pit hasard, elle saura les maitriser a la 
. perfection, d’instinct. Il y aura un 
ee kayak, un quad, un bateau et plein | 
4 d'autres surprises. Toutefois, elle ne | 


TwEis> pourra pas conduire de Seat avec 
g 


plein de beaux surfeurs. 





Eee 


A Admirez ce décor paradisiaque y 
avec ce lagon de réve. Lara n’a plus qu’a J 
q se mettre en maillot de bain... é 











pa ISOS 






Le quad est trés amusant a 
conduire. Avec cet engin, vous devrez 
prendre des tremplins pour atteindre des 
plates-formes lointaines. 





sd " ee 9 
oe, sie : ye : 


Ahoesd a 





L t 
( est encore mieux réalisée que 20 
le 


\ le deuxiéme épisode, 











Avec le kayak, ramer a contre- 
courant est trés fatigant, mais possible. 








Lara se prend pour Donkey Kong. 
La voila embarquée dans un wagonnet, 
ye sur des rails d sensation. 
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TOMB 
RAIDER 


ADVENTURES OF LARA CROFT | 





LA GARDE-ROBE DE LARA 


Lara est coquette et emméne toujours une énorme malle avec elle pour 
se changer entre les niveaux et mettre ses formes en valeur. Voici sa 
nouvelle garde-robe, encore plus sexy qu’avant. 





Parfois, elle ne porte qu’un 
débardeur avec son minishort, dévoilant 
ses adorables vertébres. De face, c'est 
son nombril qu’on voit. 


tenue décontractée qu’elle ne porte 
qu’a la maison. 





Pour le désert, Lara a choisi un 
long treillis bleu et un gun Desert Eagle. 
A cété, l'inspecteur Harry passe pour un 
enfant de cheeur... 


A Londres, la belle se laisse tenter 
par le cuir intégral. Waouh ! 
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; 1s 
"ie jeux de lumiére sont habiles et marqués. Cela 
procure beaucoup de variétés dans les décors. 








 Sortir de son kayak est parfois dangereux. Ily a 
plein de courants et de crocodiles affameés. 


AVIS | LOVELY ! 


J'adooore Lara! Elle a quelque chose de sexy qui 
ferait se damner le plus chaste d’entre nous, Le 








En Antarctique, Lara se couvre ! 
Dans le deuxieme épisode, elle se 
promenait dans la neige en short... 
Elle a retenu la legon ! 


{ Sous l’eau, personne ne vous entendra crier.... 











troisieme volet des aventures de cette 


superbes, musiques et bruitages grandioses, 
et surtout 3D et effets de lumiéres 
envoitants), le tout pigmenté de 
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En général, les énigmes reposent sur 
la recherche des bons interrupteurs. 


de vous précipiter dans le vide. 


LES BONS COUPS DE LARA 


Les cristaux de sauvegarde sont rares dans les niveaux avancés. 
Alors, faites le maximum de choses avant de sauvegarder, et 
surtout, économisez vos cailloux dans les premiers niveaux. 





SF avecie quad, prenez les 
tremplins a fond la caisse pour 
atterrir loin. Pas facile mais 
souvent possible... 


Dans ces sables mouvants, 
on peut progresser en sautant sur 
certaines feuilles. 


Sur les toits londoniens, le moindre faux pas risque 











>» 


Version : : 
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Developpeur : CORE DESIGN 
Editeur : EIDOS 

TOMB RAIDER-LIKE 

1 JOUEUR 


—~ 
X 


Controle : BON 

Difficulté : TRES ELEVEE 

Niveaux de difficulte : - 

RETINA =e FUce (HMO LU P=] Hofer) 

Compatible : DUAL SHOCK 
PAD ANALOGIQUE 

Vibrations : MOYENNES 


/ PRESENTATION 


Une belle intro en images de synthése, 
mais sans Lara. Elle n’apparait qu’apres. 


/ GRAPHISMES 


Encore plus beaux que ceux du deuxiéme 
volet. Les jeux de lumiére sont ingénieux. 


/ ANIMATION 


) Quand Lara scrute le décor, l’affichage 
est légérement saccadé. Pas grave. 


/ MUSIQUE 


Discréte. Redoublez d’attention quand elle 
retentit, elle annonce les moments forts. 


/ BRUITAGES 


Trés soignés. Coups de feu, cris de souris 
de Lara et vrombissements des moteurs. 


/ DUREE DE VIE 


aS 


Les niveaux sont trés longs et les 





énigmes, exceptionnellement difficiles. 


f JOUABILITE 


Identique aux autres volets. La mania- 





bilité au pad analogique est décevante. 


‘ INTERET 


Une suite ala hauteur. Les 


92% 


nouveautes sont rares. TR3 est 
plus beau, mais aussi plus dur. 
Les fans aimeront ; les gens 






normaux se décourageront vite. 













V-Rally a déja 
rapporté plein de 
pognon a Infogrames. 
L’'adapter sur N6q a 
été une simple 
formalité. Avec la 
pénurie de bons 
Jeux de course sur 
cette console, 
V-Rally 99 risque 
bien de faire 

encore un record. 


































Le Replay est assez bien fait. On peut 
méme changer de caméra a volonté. 


-Rally 99 reprend, cette 
Vv ) fois-ci, le championnat 
— 1998. On retrouve les 
Parcours les plus connus, a 
savoir la Corse, I'Indonésie, la 
Nouvelle-Zélande, I'Espagne, 
l'Angleterre ou la Suéde entre 
autres. En tout, 40 courses 
différentes a disputer au volant 


= des voitures de la saison 
1998. A part la célébre 
> Ero! Subaru Impreza de 


Colin McRae et 
la Mitsubishi 


Evolution de Tommi Makinen, il y 
a aussi la Renault Maxi Megane, 
la Toyota Corolla, la Peugeot 306 
Maxi et la Hyundai Coupe 
Evolution. Bien sar, la voiture 
d'Infogrames est en vedette, et 
dotée des meilleures perfor- 
mances. Il s’agit de la Ford V- 
Rally, pilotée par Ari Vatanen 
dans la réalité. Au total, il y a 
douze voitures, plus quelques 
caisses cachées. Trois modes de 
jeu sont proposés. Dans le 
classique Time Trial, il faut battre 
des records de vitesse. En mode 
Arcade, le but est de finir sur la 
plus haute marche du podium 
aprés les quatre courses 
proposées, dans les trois niveaux 
de difficulté. Enfin, le mode 
Championnat vous propose de 
concourir dans les champion- 
nats réels. Avec l'option V- 
rallye vous trouvez des 
concurrents sur le parcours. 


fl 
< 





A 


RALLYE VS V-RALLYE 





Voici concrétement ce que ga implique. 


0765-80 
tan ty2 


Je déteste V-Rally. Déja sur Playstation, la mania- 
bilité exécrable me rebutait, et je suis perplexe 
devant son succés. Sur N64, disons que “l'esprit” 
dS) V-Rally est resté. Les voitures réagissent 
> comme des savonnettes. Elles glissent 
et pésent le poids d'une bulle de savon. 
Bravo pour le cété simulation... 
Toutefois, il reste l'un des meilleurs 
jeux de course sur N64, car la 
Y réalisation est au top. Infogrames a 
bien soigné la conversion. Heureusement 


| i i 
a 

















_# EDI 


Les chocs entre les véhicules 
sont alors inévitables. L'option 
Rallye, elle, fait disparaitre les 
concurrents de la piste. Seul le 
temps compte. En fait, vous ne 
voyez votre position que dans la 
grille en haut a gauche de 
l'écran, chronométrant le temps 
de chacun. Cette option Rallye 
ressemble fortement a celle de 
Colin McRae Rally sur 
Playstation. Enfin, comme dans 
tout jeu de rallye qui se respecte, 
les conditions climatiques sont 
souvent extrémes. Un jour, vous 
conduirez sous le beau soleil de 
Corse, et, le jour suivant, c'est 
sous Ia pluie d'Angleterre, dans 
la boue du Kenya ou encore sous 
la neige (et sur le verglas) du 
rallye de Suéde. Hélas, la con- 
duite ne change pas beaucoup 
selon les surfaces. De toute 
facon, les voitures glissent tout le 
temps, et, pour s’en sortir, des 


Dans le mode Championnat, vous avez le choix entre deux options : le rallye ou le V-rallye. 




















Dans l'option Rallye, la route est libre. C'est 
le meilleur qui gagnera, puisque le circuit est le 
meme pour tous. Regardez la position de chacun 
en haut a gauche, 


Dans l'option V-rallye, vous étes au milieu 
des autres concurrents. Ils vous bloquent souvent 
le passage, et les doubler n’est pas une sinécure, 
a cause de la maniabilité delicate des voitures. 














(TEST NINTENDO Gr,|_ 























VOITURES 
VOLANTES 


Dans V-Rally 99, avant de finir 
une course dans des délais 
décents, vous devrez apprendre 
a rester sur la piste. Avant d’y 
parvenir, des carambolages en 
série vous attendent. Comme les 
voitures sont légéres comme des 
plumes, chaque petit choc avec 
les parois ou avec un concurrent 
vous fera perdre le contrdle de 
votre bolide. 




















réglages s'imposent. 

Des suspensions dures et une . r 

boite courte sont essentielles | 

pour gagner. Et surtout, il faut 

impérativement contre-braquer 

avant d'amorcer un virage. — 
Bref, techniquement, V-Rally 99 

tue. Les graphismes sont 
détonnants. La vitesse d'ani- 

: mation est époustouflante. Elle 
est encore plus rapide que sur 

Playstation. Malgré le clipping et 

l'effet de brouillard, V-Rally 99 

est un des meilleurs jeux de 

caisses sur Nintendo 64. 






- 2 Gear 
Malheureusement, le clipping est trop 
présent, surtout dans les grandes masses 
montagneuses comme celles-la. 









BEST LAP 





— — 
: 
: 
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AU VOLANT 


Les vues de V-Rally sont assez variées. Il y en a quatre en tout, et chacune a ses avantages. 
Tout le monde y trouvera son compte. Sauf les amateurs de réalisme qui regretteront 
l'absence de vue intérieure avec le volant qui bouge. 
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Avec le capot juste devant, pour faire 
plus vrai. mieux repérer les caisses avoisinantes. 


La vue juste derriére la voiture permet de 


Des petits détails comme ce ruisseau 
donnent du piquant aux courses. 


24IYV Ss +0 
4 SEG Se + 115 





La vue interne est surement la plus 
Spectaculaire, malgré le mal de 
mer qu'elle procure. 


La vue légérement au-dessus permet 
de mieux scruter I’horizon. 
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———— Version : 
F F a r OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANGAIS 


Développeur : INFOGRAMES 
Editeur : INFOGRAMES 
RALLYE : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle : DELICAT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


Les plus belles voitures du jeu sous tous 
les angles. 


GRAPHISMES 


Malgré quelques décors un peu vides, 
Vensemble est joli a regarder. 


ANIMATION 


Quand vous roulez a fond, la vitesse est 
impressionnante, malgré le clipping. 


MUSIQUE 


Pas trés présente, elle est trés inférieure 
a celle de la version Playstation. 


BRUITAGES 


Le copilote a un léger accent du Sud et le 
son des moteurs est correct. 


DUREE DE VIE 


Un tas de circuits, des championnats, 
plein de voitures, Infogrames a vu grand ! 


JOUABILITE 


i faut absolument contre-braquer avant 
de touner. Certains ne s’y feront jamais. 


INTERET 
Malgré une maniabilité 9 1 % 
délicate, c’est une des meil- 


leures courses de voitures sur 
cette console grace a une vitesse 
d’animation terrible. 


90% 


92% 


95% 


86% 


88% 


89% 
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[TEST PLAYSTATION ) 


APOCAL, 


En développement depuis presque deux ans maintenant, gecalpse montre 
enfin le bout de ses pixels. Le jeu mélange action et plate 
plus pure tradition des shoot’em up. Amateurs 4 Prince 


genre, offrez-vous un peu de détente. 


e scénario est, comme 

de coutume dans ce 

genre de jeu, des plus 
simples. Il s‘inspire en quelque 
sorte de “Frankenstein” : un 
savant fou, dont l’envie de 
contrdler le monde ne le quitte 
pas, a trouvé le moyen de 
redonner vie aux morts. Il décide 
ainsi de créer quatre guerriers, 
les guerriers de l'Apocalypse, 
qui sont autant de boss dans le 
jeu, dont la mission est de 
détruire le monde. Rien de 
moins. Chacun d’eux incarne 
une part du Mal: la Peste, la 
Guerre, la Mort et la Béte. 
Une fois de plus, vous 6tes le 
dernier espoir de I’humanité et 
devez détruire un a un ses 
abominables fléaux. 
Le personnage que vous 
incarnez a les traits de Bruce 
Willis ; son visage et ses 


Il n'est pas de bon shoot’em up 
sans boss de fin de niveau. 
Dans ce jeu, votre rdle consiste 
a mettre la patée aux quatre 
chevaliers de l’Apocalypse. 
Mais avant de pouvoir les 
affronter, il va falloir liquider de 
nombreux sbires. Notez que 
réglement de comptes avec le 
boss final se déroule sous la 


gigantesque tank. Restez a 


attitudes ont été scannés puis 
digitalisés pour la circonstance. 
Le résultat est criant de veérité : 
lors des séquences cinéma- 
tiques en images de synthése, 
on croirait voir Bruce Willis 
évoluer sous nos yeux. Durant 
les parties, résolution graphique 
de la Playstation oblige, cette 
impression est un peu effacée, 
mais ce brave Bruce reste 
reconnaissable. Cété jeu, le 
systeme de tir s'inspire de 
Smash TV, un vieux jeu d’arcade 
et Super Nintendo : les touches 
Croix, Carré, Triangle et Rond 
servent a tirer dans huit direc- 
tions. Ainsi, il est possible, tout 
en avangant par exemple, de 
tirer derriére soi. Pratique ! 

Vos armes évoluent en fonction 
des gadgets ramassés durant la 
partie. Ainsi, missiles auto- 
guidés, grenades, laser et autres 


C’est dans les égouts 
que vous affronterez le 
deuxiéme boss. Il s‘agit bien 
évidemment d'un crocodile, 


Le premier boss est un 


















fusils a particules seront 
disponibles. Mais atten- 
tion, ne gaspillez pas ves 
munitions, elles ne sont pas 
illimitées | Le jeu est en 3D 
temps réel et les caméras se 
placent automatiquement pour 
tenter de vous offrir la meilleure 
vision. Pas toujours évident... 
Apocalypse est un shoot'em up 
dans la lignée de One et Assault, 
il s'en démarque toutefois par 
une plus grande variété des 
décors et des niveaux bien 
moins linéaires. 





LS 


AVIS ) OUI ! 


Maison Blanche ! 





Premier des quatre 
chevaliers : la Mort. Gare a sa 
faux. Déplacez-vous sans 
cesse autour d’elle. 


ED Gnsoresri 


distance car ses lance-flammes 
sont puissants. 
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Le combat contre le 
quatriéme boss a lieu dans 
une salle de concert et vous 
devez abattre la chanteuse. 





Premiere des deux 
formes pour ce cinquiéme 
boss. Aprés quelques tirs bien 
places, il se transforme et 
devient gigantesque. 


NIIICO 
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AVIS ) OUI, MAIS... 


Et dire qu’il faut sauter sur 
ces plates-formes sans se 
vautrer dans la lave ! 


On apprécie la qualité des 
graphismes. Le visage de Bruce 
Willis est reconnaissable, 


Les phases de plates-formes font 
partie du jeu, Attention, le moindre 
faux pas et c’est la chute ! 
‘ler tyeet 

Perit) \), 
HPP | 

Baston sans merci au- bhai bib 

dessus des égouts sur une 

grille fragile. 
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Développeur : NEVERSOFT 
Editeur : ACTIVISION 
SHOOT’EM UP/PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulté :3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


, ; i ee 
Plein de séquences en images de synthése 
de superbe qualité. Voix en francais. 


GRAPHISMES 


ore 89% 
Les effets spéciaux sont nombreux et de 
qualité. On reconnait bien Bruce Willis. 


ANIMATION 


naa rar 91% 
Le personnage principal bouge trés bien, 
méme s’il est parfois un peu trop rapide ! 


MUSIQUE 


; é 75% 
Elle ne brille pas par sa présence et se 
‘ait tres discrete. Manque de punch. 


BRUITAGES 


Un peu répétitifs. On reconnait la voix 
angaise officielle de Bruce Willis. 


DUREE DE VIE 


La difficulté n’est pas trés élevée mais 
elle est bien dosée. 10 niveaux seulement. 


JOUABILITE 


90% 
Quelques minutes de jeu suffisent pour 
s’habituer aux nombreuses commandes. 


INTERET 
84% 


77% 


70% 


Apocalypse est un bon 
shoot’em up, bourrin a 
souhait. La prise en main est 
rapide et on prend son pied. 
Que demander de plus ? 








TEST PLAYSTATION ) 


Conduire une petite formule 
Ford, ¢a vous dit ? 


marqué. Avant de maitriserles/” 
dérapages, il vous fava dé // 
l'entrainement. Pasi@uestion de. 
foncer a donf pargemps pluvieux, 
| acon aaa ne ferait : 
ing -cadeau. La por s' 
connu en France, puisqu’il agit, 

d'un:championnat britannique de 

Super Tourisme. La majorite des ; cae 

COUISES SE dérouleront donc de - vf 2 sa Quand vous amochez trop la voiture, ¢a se 

l'autre cote de la Manche. i} yena 3 i ¥ voit, surtout en ae interne. : 

17 en tout, dont 9 Gachées. r tty, 

Les voitures qui'y participent sont 

de grandes berlines trés 

puissantes, comme les Renault / 

Laguna, Peugeot 406, Ford 

Mondeo, Nissan Primera, Honda 

Accord, Audi A4, Volvo S40/et 

Vauxhall\Vectra. A parte 

championnat classique, on) 

aussi concourir dans des 

compeétitions paralléles, aveé des 

Ford Fiesta, des TVR Speed 12, 

des formules Ford, des Jaguar 

XJ220, des AC Cobra ou, encore; 

des Scorpion a trois roues. Tous 

les autres concurrents rouleront) 

dans le méme véhicule que vous, 

c'est le meilleur pilote qui 

l'emportera. i 

La maniabilité a été nettement — 

améliorée par rapport a la 

precedente.version, Plus de 

dérapages incontrdlés a chaque 
Virage. Avec Toca'2)on apprend a 
_doser ses coups de volant, un peu 

comme dans Colin McRae Rallye. = 

Le fait que les deux équipes de _ - a TI = 
développement soient étroitement — 

liées n’est certainement pas est en | option. Son 

ger a l'affaire. L’esprit > lb aati est conseillée. 
simulation” est aussi tres 

















| Avec la pluie, les voitures se refletent 
sur le goudron. Un effet assez surprenant. 


inissent 
tains carambolages finisser 
a tonneaux. C'est spectaculaire, 


et ca change de Gran Turismo. 
LO Ws Os a7B 
fies53) 


EV OMNBEBS 





Sa aie 


i Sere ete 











des séquelles irréversibles chez 


Les vues sont assez impres- 
sionnantes. Chacune apporte 
réellement un intérét pour le 
pilotage. Voici quelques-unes 
des vues disponibles. 





La vue de derriére la voiture 
est une des plus jouables. 





Dans le cockpit, a la place du 
pilote ou du copilote. Dans cette vue, 
vous pourrez méme tourner la téte 
pour voir sur le coté. 


“Tp. 
— 





Avec un mot de passe, on peut 
jouer avec la vue de haut. 
Apparemment, Micromachines a laissé 






Codemasters... 





Au niveau du capot, pour étre 
encore plus proche de l’action. 


=| 
Te 
wy 


1 PLAYSTATION 


Version : 
OFFICIELLE 


Pye Vey: (1 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : CODEMASTERS 
Editeur : CODEMASTERS 
COURSE DE VOITURES — 

1-4 JOUEUR SIMULTANEMENT 


Corey hace) (Meas =10) | 
Difficulté ; PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 

Now iY ole elt] 
Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 
De belles caisses en images de synthése, 
classique mais efficace. 


GRAPHISMES 


Les textures et les décors sont assez fins. 


La modélisation des voitures est fouillée. 
ANIMATION 


La vitesse est correcte, mais elle ralentit 
en présence de plusieurs concurrents. 


MUSIQUE 


Agréable, mais elle n’est présente que 
dans les menus de sélection. 


BRUITAGES 


Hs laisseront aux joueurs des maux de 
téte mémorables. 

DUREE DE VIE 

Les circuits et les voitures cachés sont 
nombreux. Les courses sont assez dures. 
JOUABILITE 


Un moment d’adaptation et vous 
piloterez a peu prés convenablement. 


85% 


88% 


80% 


75% 


88% 


89% 








88% 


INTERET 


Toca Touring Cars 2 béneficie 
d'une réalisation trés soignée. 
Mais, pour l’apprécier asa 
juste valeur, il nécessite un peu 


d’entrainement. 








0 


Apres le carton du 
premier, ce deuxiéme 
episode était attendu 
de pied ferme par les 
amateurs de Doom- 
like. Acclaim a bossé 
dur pour nous 
proposer une suite 
digne de ce nom. 

La pluparé des défauts 
de la premiere version 
ont été corrigés et le 
jeu a gagné en 

qualité graphique. 
Fans de la premiére 
heure, réjouissez-vous, 
les dinosaures sont de 
retour... et ils se sont 
mis ala haute- 
résolution ! 


ED Gnsoresriiz 


- 


e Turok 2 propose bon 
C ) nombre de nouveautés 
par rapport au premier 
épisode. Passons sur le scénario, 
qui entre nous soit di,t n'est pas 
la chose la plus importante dans 
ce genre de jeu. La premiére 
chose qui marque, quand on 
commence a jouer a Turok 2, 


c'est la qualité rs et 
détails sodas 


objets. Le Ram Pack quant a lui 
améliore encore la qualité 
l'affichage, et propulse le jeu Suir 
les sommets de la haute- 
résolution. Turok 2 dispose en 
effet de graphismes impression- 
nants : dés les premiers instants 
du jeu, on en prend plein les 
yeux. Des explosions pleuvent de 
partout avec des effets visuels de 
grande qualite, l’ambiance prend 
a la gorge dés les premiéres 
secondes. Les ennemis, qui 
n’apparaissent pas tout de suite, 
ont subi un sérieux lifting, ils sont 
plus gros, bougent de maniére 
plus fluide et plus rapide, avec 
des détails visuels incroyables. 


aii, 


rr : 
Quand on décoche une fléche sur un J 
ennemi, elle reste plantée durant toute 
la partie. Le réalisme est total ! 


Les téléporteurs vous 
emportent de sous-niveau 
en sous-niveau. 





Les ‘ a | 
3 


textures qui 
recouvrent 
leurs corps 
sont magni- 
bile (Uea-14 


—\ 
apportent encore s& 
bo 


plus de volume a le < 
musculature. Seul bie 
quand trop d’ennemis de tai 
importante sont a l’écran en 


me temps, le jeu a une 
ise tendance a ralentir. 


Auleggeameants d'importance, le 
mi ijoueur. Désormais, on 


peut jouer a deux, trois ou méme 


a quatre, sur un méme écran, et 

dans mes de jeu. 

Cette option mai beaucoup 
lu premier épisode. Les cities 


gnent ainsi orien la ® 
durée de vie s'en 
réhaussée. D’autre part, les 
armes sont plus nombreuses que 


jamais ; on en compte désormais 
une trentaine, toutes plus =» 





Dans l'un des sous-niveaux, 
on progresse essentiellement 
dos de tricératops. Bien stir, on 
défonce tout sur son passage ! 














(TEST NINTENDO Gy,| 








AVIS ) OUI! 


Ce qui est agréable quand on joue a Turok 2 c'est 
qu'il nous fait oublier tous les défauts du premier C H Ny | G EM E NT 1p) 3 
6pisode. On ne retrouve plus les niveaux immen- 
oS} ses dans lesquels on galerait a trou- RESO LUT | (0) | I 
= 9 ver clés et bonus. Désormais, le jeu La grosse nouveauté de Turok 2 tient 4 son mode haute-résolution, 
\ Key est trés linéaire - sans toutefois se accessible a tous ceux qui achéteront le Ram Pack. Ce mode 
cantonner a des kilométres de cou- permet d’augmenter la qualité des graphismes et de proposer une 
PUMCUNGLIR — loirs, tels Doom ou Quake. Le plus grande finesse de détails. C'est simple, sur un grand écran, on 
ws Le moteur graphique est trés puissant en prend plein les yeux. Sur la gauche, les images en mode 
7 Ng bien que des ralentissements se Normal, c’est-a-dire en basse-résolution, sur la droite, les mémes 
fassent sentir de temps a autre. images mais, cette fois-ci, en haute-résolution ! Notez que la 
Enfin, le prix de cette cartouche, différence est vraiment frappante a l’écran: en haute-résolution, 
moins de 400 francs, devrait ravir ce jeu est d’une finesse rare. 

















Une petite virée nocturne 
dans un cimetiére, ¢a vous chante ? 
Zombies les animaux ! 











Chaque boss a son point faible: 
d vous de le trouver. Il faut parfois 
utiliser le Tek Bow pour le découvrir... 





CISION ! 


ch peinani 


peinat 













TEST NINTENDG 


Fey 





=» dévastatrices 
les unes des 
autres. La nouveauté 
la plus appréciable 
est certainement le 
Tek Bow, un arc qui 
vous permet d’effectuer des 
zooms incroyables 

(GoldenEye et Mission: 
Impossible peuvent aller 

faire un tour) et de tirer 

avec une tres grande précision 
sur les ennemis éloignés. Idéal 
pour combler le sniper qui 
sommeille en vous ! 

Votre panoplie d’armes varie en 
fonction de |’endroit ou vous vous 
trouvez. Sur terre, vous ne dispo- 
sez pas des mémes armes que 
sous l'eau, chaque environne- 
ment a son armement ! 

Turok était déja gore, avec ce 
second opus, on frdle désormais 
la surdose : les petites giclettes 


de sang ont laissé la place a des 
torrents d’hémoglobine ! Les 
niveaux quant a eux sont 
beaucoup plus vastes. Et si le jeu 
ne compte que six mondes, le 
nombre de sous-niveaux est 
impressionnant et assure des 
heures et des heures d'éclate. 
Turok 2 est aussi devenu plus 
linéaire, du coup, on avance plus 
rapidement. Les interrupteurs 
sont assez faciles a trouver et on 


AUX ARMES ! 


Turok 2 propose une vaste panoplie d’armes. Selon que vous vous 
trouvez sur terre ou sous l'eau, elles different. Les dinosaures 
réagissent plus ou moins a certaines d’entres elles. Il faut donc 
trouver la bonne arme en fonction de la bestiole que l'on a face a 
soi. Et vous avez le choix... 















~ _ Le Firestorm Cannon est d'une 
grande puissance, Les ennemis 
l'apprécieront avec moderation. 


Le Dark Rifle paralyse les 
ennemis quelques secondes.Le temps 
de déguerpir ou de les exploser. 





Le Nuke est une arme 
devastatrice. Chaque tir s‘accompagne 
d'un effet visuel remarquable, 


Le Scorpion Launcher est tout 
simplement un lance-missiles 
autoguides. 





Le Cerebral Bore est l'arme la ~ Le lance-flammes est d’une 
plus gore du jeu! Elle bouffe la cervelle grande utilité. Il balaye de vastes zones 
des ennemis et le sang gicle partout! _et grille rapidement les dinosaures, 


ED Cnsoressit why, 












galére moins a chercher les clés 
des niveaux. Pas question 
cependant d’avancer téte baissée 
sans s’occuper de ce qui se 
passe autour de soi ! Les 
ennemis sont en nombre et 
s'arrangent toujours pour vous 
surprendre. Prudence est mére 
de sdreté ! Bien évidemment, ala 
fin de tous les mondes, des boss 
vous attendent. De taille 
généralement colossale, ils vont 
vous en faire voir de toutes les 
couleurs, d’autant qu’ils ne sont 
sensibles qu’a certaines armes. 
Inutile de vous acharner, il faut 
simplement réfléchir ! Dur, non ? 


Le vaisseau extraterrestre constitue 
le dernier niveau du jeu. Les décors 
font beaucoup penser au film “Alien”. 
Angoissants a souhait. 



















Dans le vaisseau extraterrestre, 










: pee ae 
les aliens se ruent sur vous sans attendre. 7 ~% "~~ iat 
Sachez les recevoir dignement. omy we 

il * ¢ 
. tbe 
> 


le Tek Bow est une autre grande 
nouveauté de Turok 2. Cet arc est équipé 
d'un zoom ultra puissant sans 
pixelisation, une fonction qui existait 
déja dans GoldenEye. On utilise cette arme 
pour liquider les ennemis de loin. 









Turok 2 est excellent. Contrairement au premier 

volet, vous n’avez plus a vous balader pendant 
des heures dans d'immenses niveaux. 
Votre chemin est plutét linéaire, et 
monstres et énigmes se succédent. 


hallucinants. Les graphismes sont super- 
bes, surtout avec le Ram Rack qui vous pro- 
curera un confort visuel exceptionnel, 


ques ralentissements dans les moments 
chauds, mais rien de méchant. 











Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


\ 








Déeveloppeur : IGUANA 

Editeur : ACCLAIM 

DOOM-LIKE 2 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT J 





Controle : CORRECT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (MEM PACK) 
Compatible : KIT VIBRATION 
RAM PACK 
Vibrations : BONNES 


\ 


/ PRESENTATION 


90%, 
Un jeu bourré de séquences cinématiques J 
en 3D temps réel avec textes en frangais. 


t } / GRAPHISMES 


} | MODE MULTI) OUEUR . Le jeu gagne en détails grace au Ram 987 
| La derniére des grandes nouveautés de Turok 2 est bien Pack. Les textures sont remarquables. 


évidemment le mode Multijoueur. Si ce dernier faisait défaut dans le / ANIMATION 


premier épisode, désormais, on peut jouer 4 quatre en méme . 
temps, en basse- ou en haute-résolution. Différents modes de jeux Fluide et souple. De gros ralentissements EY 4 
sont proposés (en duel, en équipe, la chasse au “lapin”...) ainsi que quand Uécran est chargé d’ennemis. Hélas. 
plusieurs niveaux. On peut aussi choisir son type de personnage : / 
humain ou animal. Le grand luxe, quoi ! MUSIQUE 89% 
Les thémes sont bien réalisés et rythment J 
parfaitement les différents niveaux. 
/ BRUITAGES 
\ ;, : 89% 
Au niveau de la musique. Les cris des I 









dinosaures vous feront frissonner. 
/ DUREE DE VIE 


Six mondes divisés en une multitude de 
sous-niveaux d’une difficulté croissante... 






91% 
J 


A deux, les niveaux sont trop A trois, le jeu devient deja plus 


~ is vastes pour pouvoir se canarder a intéressant, il commence a y avoir de 
. _ tout bout de champ. Vaction. * JOUABILITE 
\ in = _— pag 90% 
ee ‘ ‘ | Identique au premier épisode : laborieuse J 
Pad . a se au départ, mais agréable ensuite. 
: INTERET . 
Les défauts du premier 95 % 
épisode ont été gommes. 7 


= Malgré quelques ralentis- 
A quatre, c’est le pied total ! On peut choisir son sements, Turok 2 est impres- 


Nous sommes ici en équipe : les Rouges environnement # voici un niveau qui sionnant. A jouer d’urgence ! 
contre les Bleus. fait penser 4 l'univers de Mario. 


Gnsoursis ED 








| 
| 


TEST 


\ X\ 








EA 


i 


YSTATION) 





AVIS ) NON ! 








Version: 
OFFICIELLE 
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FRANCAIS 


Déeveloppeur : E.A. SPORTS 
Editeur : E.A. SPORTS 
FOOTBALL 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT. 
Sauvegarde : OUI (2 BLOCS) 
Compatible : DUAL SHOCK 










/ PRESENTATION 
Sequences d’intro originales. 58%) 
Menus moins beaux qu’avant. 


/ GRAPHISMES 


Graphismes fins et joueurs plus 917 
grands qu’a l’accoutumeée, 
/ ANIMATION 
Optimisee. Jeu tres rapide et 87%) 
nouveaux mouvements, 
/ MUSIQUE 
Bonne zique “de jeunes des rues”. 89%) 
Mais certains thémes lassent. 


/ BRUITAGES 


") Discrets et efficaces. Pas de nou- 58%) 
veauté depuis la Coupe du monde. 


’ DUREE DE VIE 
Forcement longue. Nombreux s0%) 
modes et équipes. 

/ JOUABILITE 
La nouvelle animation ne convient 80%) 
pas al’ancienne maniabilite. 

f 
INTERET 
Ce Fifa n’a pas reussi a 84% } 


trouver le juste milieu 
entre une bonne simu et 
un grand jeu d’arcade. 





















nd THE INSIDER 


Sur le 3617 TIPS, choisissez le ou les articles parmi nos milliers 
diastuces -méme et surtout pour les jeux les plus récents-, nos 
solutions hyper précises, nos plans, cartes, guides graphiques... 
Sélectionnez l'option FAX (envoué dés que vous vous déconnectez 
du 3617 TIPS) ou COURRIER (poste le jour méme du lundi au ven- 


dredi si vous passez l'ordre avant |4h, le lendemain ou lundi sinon). 
S\ «) 3c tout: pas d'étape 3! Remarque: pour une simple consulta- 
tion, préférez le 3615 TIPS ou le O836683264. En effet, le 3617 

est plus cher afin d'amortir les frais postaux ou dienvol des fax. 





‘Exemples de documents envoyés par fax ou courrier grace au 3617 TIPS 


(=) 


—L 


> ) | - 


10000 Astuces, solutions, quides et plans PC et CONSOLES 


INITEC Bs ane TELEPHONE ZA 
| | . Si) ie 3 iw G ie yo nee 
vofficiel “sTips*,..minitel. vofficiel °*Tips*,..téléphone. 





PC MULTIMEDIA PREAMCAST 


Idéal pour le jeu: DVD Rom, Mpeg 2, 64 Mo de Ram, disque dur 6 
Go, écran 17”, enceintes+caisson de grave, carte graphique 3D, 
carte son Prologic. Valeur: +12 OOOF. A gagner sur le 3615 
TIPS. Engagement: vous le recevrez avant noél! Garanti 3 ans. 





Dreamcast 


* TIPS: tuyan (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant de micux tirer parti d’un jew vidéo. 





_ | TEST SATURN ) 


MarRVEL SUPER SEROES 
“ERSUG STREET FAGHTER z 


Chaque fois que Capcom sort un jeu 
de baston sur Saturn, c’est un 
évenement. Eh bien, cette fois 
encore, c’est le cas, et avec Marvel 
us Street, vous allez en prendre 


FURIES 
FURIEUSES 


Chaque personnage posseéde un 
bon paquet de Furies, environ 
trois, plus les doubles-Furies ! 
En plus, il est possible de les 
inclure dans un Combo! Par 
contre, méme si elles sont 
efficaces, elles ne font pas aussi 
mal que dans Fatal Fury ou 
d'autres jeux du genre. 











Une attaque aussi 
impressionnante qu’efficace. 





Chaque combattant possede 


plusieurs Furies. A vous de bien 
choisir laquelle utiliser. 


GD Cnsorssiss 





plein les yeux ! 


arvel Super Heroes 
M ) vs Street Fighter 
regroupe la plupart 
des personnages de ces deux 
jeux, et vous propose de. 
choisir une équipe de deux 
combattants. Le principe des 
combats par équipe ressemble 
évidemment a King of Fighters. 
Mais la, vous pouvez changer 
de combattants quand bon 
vous semble, passant 
instantanément de Serval a 
Chun-Li, par exemple. Mais ca 
ne s’arréte pas 1a, car ils 
peuvent aussi exécuter des 
Furies ensemble ! L’effet est 
dévastateur, mais vous cote 
deux fois plus de puissance, 
bien entendu. Car pour faire 
votre Furie, vous devez remplir 
au moins une fois votre barre 
de Power, un peu comme 
dans Vampire. Chaque 
personnage posseéde une 
pléthore de coups spéciaux. 
De méme, il est possible de 
sortir plein de Combos en 
enchainant méme une Furie a 
la fin... Bref, les possibilités 
sont gigantesques. On peut 
également casser le décor, et 
sauter trés haut, comme dans 
X-Men. La vitesse de 


= utilise sa bonne vieille 






\ liane en toile d’araignée. J 






l'animation est réglable, 
jusqu’a devenir 
beaucoup trop rapide. 

En plus des modes 
Arcade et Versus, un 
mode Survivor vous 
propose d’éliminer un 
maximum d’adversaires, 
en ne vous remettant 
qu'un tout petit peu 
d’énergie entre chaque 
affrontement. 

La possibilité de changer 
instantanément 
de combattants 
vous oblige a 
maitriser leurs 
techniques de 
combat, et a mettre 
en place une 
tactique. Car 

certains person- 
nages sont plus 
adaptés que d'autres 
pour vaincre tel ou tel 
adversaire... Ainsi un 
personnage comme 
Hulk, qui encaisse sans 
broncher les coups, 





fi effet des anes is Dragon 
Punch de Ken est trés travaillé. 








uw bon m moment 
ore attaque- 





Ayu ae sa a 
Tig cont! 







sera trés utile contre des 

personnages 

rapides maispeu AVIS ) OUI ! 
puissants. . 


J’avais adoré X-Men vs Street Fighter, au point 
d’acheter le jeu. C’est donc avec frénésie que je 
me suis lancé sur le test de cette “suite”. Aucun 
doute : graphismes fabuleux, animation rapide, 
maniabilité sans défaut... c'est un chef-d'ceuvre. 
Les pointilleux regretteront 
peut-étre que Capcom n’ait pas 
directement adapté 
Marvel vs Capcom, 
= mais bon... Ce sera 
= sans doute fait dans 
4 quelques mois. En 
attendant, ce jeu est un must, seul 
& KoF 98 peut lui résister. 


























AVIS ) OUI! 





Décidément, méme si tout le monde annonce la 
mort de la Saturn, cette console reste toujours ; or sn 
meilleure que la Playstation, et humilie la N64, en f ‘4 
matiére de baston 2D. Quelle est la recette | 
secréte de Capcom ? A chaque : 
. 


Version : 
ca IMPORT 
4 fois, il fait mieux que I'excellent... 
L'animation est encore plus : Dialogues : 
rapide que dans X-Men vs Street | = 
Fighter. Les coups sortent facilement, les } ls 
Furies sont encore plus nombreuses, ; Textes : 
JAPONAIS 
& et les temps de chargement restent | 
trés discrets. Certes c'est toujours un - . J 
peu le méme jeu et les nouveautés sont 
rares, mais qu'importe... 
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Editeur : CAPCOM 

BASTON 2D : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT Ee 





Leto} 0} 4] 


Metal Gouki est une brute qui 
combine les coups de plusieurs 
personnages. En attaque comme 
en défense, il vous donnera du fil 
a retordre. Procédez par petites 
contre-attaques avec un 
personnage rapide comme 
Spiderman ou Chun-Li ou prenez 
un bourrin comme Hulk pour 


Contréle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficultée : 5 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


oe 









| 
| 
| 
encaisser... | 4 
| ” ~ “ 
| 4 PRESENTATION o 
\4 Quelques dessins fixes se succédent ala J 
| ‘acon des intros SNK. 
| GRAPHISMES see 
: 
( 
} Proches de la perfection avec des décors mg 
— 4 | ultra beaux et des sprites de bonne taille. 
§ Metal Gouki n’est pas f ANIMATION 4 A 
invincible, mais vous aurez du mal si MOE Fluide et extré t ide. En pli 287 
vous n’avez pas le bon couple. | (i Gs Casa Cid LSP ; A ne td 
les mouvements sont bien décomposes. 
f MUSIQUE 
| 85% 


} Elle soutient bien l’action mais sans plus. 


- 


( BRUITAGES 


ee ; 90% 
Bonnes digits vocales, bonne ambiance... J 
c’est nickel ! 


 DUREE DE VIE 


} A deux, vous en avez pour des dizaines 
(centaines 2) d’heures de folie. 


f JOUABILITE 


93% 
Les coups sortent sans probléme, et on J 
| rentre dans le jeu facilement. 


‘INTERET 
C’est tout simplement la 9 7 % 
créme des jeux de baston en 


2D, seul King of Fighters 98 
Végale... 







ce, 






Dhalsim 
viel 













= désormais célébre “X” de Serval. Pauure petite Gia, 
Sy le Panda va encore lui mettre sa raclee. 






TEST NINTENDO Gy, ) 


or Wipeout, on aime ou pas. Sur Playstation, les deux épisodes avate 
Gonguis une armee de fans. Sur N6q, le duel risque d’étre 
yude avec F-Zero x. 














































) origine, WipEout courses a bord de vaisseaux au Les plus 
/ était un clone de F- design effilé et aérodynamique. accros 
Zero surSnes.Avec Par contre, les circuits ont tous essaieront 
laystation, ilestdevenula changé par rapport a la version de battre 
feference en matiére de jeux = Playstation. Seuls les noms des les 
\ de course futuriste. classes sont restés : Vector, records dans le Time Tri 
— _ Aujourd’hui, son Venom, Rapier et Phantom, ces Single Race, et surtout, de 
eee ; \_ adaptation sur N64 noms exotiques désignent gagner le Piranha Il, un fa 
touche au sommet, chacun un niveau de difficulté et, | engin. Le grand attrait de 


ERLE c , H aoe 
GCCocH EES surtout apres surtout, de rapidité des engins. WipEout est l'utilisation des 


la sortie de L'esprit original demeure et armes. Turbo, armure, missile, 

F-Zero X. Le vitesse et adrénaline sont les autopilote : on retrouve la 

principe reste motsd’ordre. Pourhonorer cette _ panoplie que les fans 

le méme, “philosophie”, plusieurs défis connaissent bien. Et pour cette 

avec sont proposés. Parmi eux, les six _ version, une mitraillette et un 
des Challenges (composés d’une petit mur ont été ajoutés. 





seule course chacun) vous WipEout sur N64 va encore plus 
=. | feront affronter quinze vite que sur Playstation ; 
— concurrents pour gagner le Psynogsis réussit la un véritable 


we & circuit caché Velocitar. Vous _ tour de force en poussant la 


pourrez aussi essayer les vitesse a l’extréme. De plus, le 
Weapon Challenges, oui le stick analogique du pad N64 
but n’est pas de finir offre une maniabilité exemplaire. 


premier mais dedescendre _Au final, cet episode n’est pas 
les autres concurrents afin une simple adaptation, mais bien 
d’ouvrir le mode Cyclone. une vraie suite de WipEout 2097. 


Les sauts dans le vide sont courants. 
Heureusement, si vous tombez 
dans le vide, on vous récupere dans 
les plus brefs délais. 








AVIS ) OUI! iy ee 
EOUT 64 
ZERO X 


nest pas 








Depuis le premier WipEout, je suis une grande fan 
(par ’engouement, pas par Ia taille !), Cette 
version N64 m’a carrément ébahie. Je ne 


A m/attendais pas a une telle réussite. Fluide, 
Ke rapide, beau, elle fait l'effet d’une bombe. 



















ose 
+: 


“fy 
fot 





ion 





Y, ZF) \) En classe Phantom, la vitesse est folle. 
a =y Laseule solution consiste a connaitre les 






eeerien 
sont bien 







circuits par cceur pour ne plus 
prendre aucun mur. Pour dessouder 


LvG Ss 
PEL), 
%/, py’ mes doigts du pad, il m’a fallu faire 
7 un effort énorme. Pour un premier essai, 
Psygnosis a réussi un coup de maitre. 









Enfin, le plus 
ite. Verdict : WipEout 64 









C’est décidé, pour Noél, je dépoussiére ma 
N64 et je lui offre ce WipEout. 











ita 
i érita 


iscule longueur d’avance sur F-Zero X. 


import 


Vemporte avec une | 





GIA 
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iseraloctrayelapres; 
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A plusie 
 fluide, 











Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : | 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : PSYGNOSIS 

Editeur : INFOGRAMES 

COURSE FUTURISTE 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 4 
Sauvegarde : OUI (MEM. PACK) 





Compatible : KIT VIBRATION 
MEMORY PACK 
Vibrations : BONNES | 
’ PRESENTATION 
. 5 . 85% 
| Les menus au design trés futuriste 
\ restent clairs et simples. 

’ GRAPHISMES ‘ 
peer , wee 93% | 
|) Aussi fins que sur la version Playstation. | 
\ Pas de gros défauts dans les textures. 

’ ANIMATION 
| . ? 98% 
| Ultra speed ! Malgré un tout petit 

: clipping, la vitesse est démentielle. 
eee MUSIQUE 
| , , . 90% ° 
wie ) De la techno futuriste, mais pas la méme 
toss que sur Playstation. : 
’ BRUITAGES 


Oretey = 






cepeeconn 
¥OUS 


0, 
|| Les digits sont bien rendues et les explo- so % 
; sions vous feraient froid dans le dos. 
_ * DUREE DE VIE | 
ee — 93% 

| Plein de défis et une difficulté folle en ; 

b niveau Phantom. 


/ JOUABILITE 


. . 96% 
Encore meilleure que sur Playstation. ; 
Le vaisseau répond a la perfection. 
| Les amateurs de sensations 95 of 
|) fortes seront servis, la Oo 
réalisation est au top. Tous les ’ 


amateurs de WipEout doivent 
obligatoirement gouter ace hit. 








CONCEPTION : SUNRISE Import 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
14, rue des Messageries-75010 PARIS 
Du Lundi au Vendredi 10h/13h-14h/19h 


TEL: 01047.70.27.04) E-mail ; sunrise@magic.fr 



























PORT 
> RONAEL n e RGB RCA PLAYSTATION JAP: PLAYSTATION US 
GUN: EUSP PIN UNS a STREET BOARDERS 489F PARASITE EVE 260K 
LEGAI (RPG/SONY) 499F XENOGEARS 295F 
A PAR’ f ANARCHY INTHENIPPON2 489F BUSHIDO BLADE? 2988 
AFAR! “HF Vve . ‘ VAMPIRE SAVIOR EX 479F RIVAL SCHOOLS 640% 
” Jeux Dispo dés la sortie : : CAPCOM GEN.Vol4(mercs) 489F CRASH BANDICOOT angie 
cae pods 3 589F Roger ee acai Stick, ANOTHER MIND (square) 499F  BRIGANDINE FAssh: 
PEN PEN TRIATHLON sg9F Modem, Volant, VMS, SMASH COURT 2 489F LUNAR 2aGr 
GODZILLA, JULY 589F Clavier, Cable SVHS... R-TYPE DELTA 489F BRAVE FENCER asia 
2 K1 GRAND PRIX 98 489F TOMB RAIDER 3) Aaae 
t POPOLOGUE 499F KENSEI BS oi 
Jeux Dispo Décembre : Prévu en Janvier: LIBERO GRANDE 489F 
GEIST FORCE 589F SEGA RALLY 2 589F DANCE!DANCE!DANCE! 489F 
SONIG ADVENTURE  589F BLUE STINGER 589F HARD EDGE 489F 
SEVENTH CROSS 589F CLIMAXLANDERS 589F RIDGE RACER 4 499F 
> INCOMING 589F —<—s * 499F 
MONACO GP 589F aoa 
3 499F 
499F 
468F  ERBIEN DIAUIRESIEN CO kien 
i CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE 
i 
{ 
SATURN ©), 
EN JAP: y Nf =O) 
MARVELVS STREETFIGHTER 3995.6 } Dispo en ca 
RVEL VS STREET + RAM 46 
STRKER 1945 2 s90F | Vers. CD: 2342» 399 
FALCOM CLASSICS 2 ; \ 
CAPCOM GEN. Vol 4(mercs) & METAL SLUG 390F 
GRANDIA MEMORIAL PAG REAL BOUT 26D ae 
“CAPCOM GEN. Vol 5 ; STICK AR nb 3498 


RADIANT SILVERGUN 2s chiDarindchvel 
- SHINING FORCE 3 S F 1 
KOF COLLECTI Oe F > 
LUN i: IES SNK: A venir 
OLLECTIG : q 2 : BASEBALL STAR 
PAD, RAM, ACTION & Ear oy SAMOURAI 
mm FATAL FUR 









“A mani 
~ cs ida 5 Accessoirés : 
z a CABLEILIN 
SHOPPING a a TRANS 3B 
= f CASQUE AUB 


DOK EN/ANGLAIS = 149% 








ARCAD) 


Mis Stick = ea400F iF 
SLOT; MVS etc! 


JOUEZA IEA 


CAD 
ARCADE! 








NOM, PRENOM : 
ADRESSE: 







KA! SAT: 





GODE POSTAL: 








| TEST NINTENDO Gy, ) 
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a a is a& 


DMA est surtout connu pour ses jeux comple- 
tement deélirants. En general, ce sont des 
petits chefs-d’ceuvre captivants qui vous 
accrochent les doigts au pad. Alors, que vaut 
leur petit dernier, Body Harvest ? 


uel est le rapport entre 
) ces crétins de Lem- 

mings, le Silicon Valley 
complétement déjanté et le scan- 
daleux Grand Theft Auto ? DMA, 
l'un des développeurs de jeux 
vidéo les plus créatifs. 
Avec une carte de visite aussi 
impressionnante, on pouvait 
s'attendre au meilleur avec Body 
Harvest. Dans ce nouveau jeu sur 
N64, vous incarnez un perso quia 
le méme look que Metroid. Un 
peu comme le Terminator, le 
protagoniste est un envoyé du 
futur, chargé de sauver I’humanité 
en tuant les aliens avant qu’ils 
n'aient envahi la Terre. A chaque 
date anniversaire, il devra tuer leur 
“reine”. Ces extraterrestres 
ressemblent beaucoup aux 
insectes de “Starship Troopers”. 
Body Harvest mélange ainsi 
habilement le “shoot-moi-tout” 
avec quelques gouttes de RPG: 
petites quétes a entreprendre, 
villageois a qui parler, clefs a 
trouver et coffres a ouvrir seront 
votre lot. L’histoire est assez 
simple a suivre. Les énigmes sont 
trés guidées et ne poseront pas 
de problémes graves grace aux 
indications de la carte et a celles 
de votre coéquipiére. On peut 
aussi conduire tous les vehicules 
Qui\trainent, que ce soit des tanks, 
des camions, des motos, des 
avions, des cabriolets de luxe ou 
des camions de pompiers. Ces 
vehicules accélérent vos 


GD Gnsorestfis 


déplacements, et souvent, vous 
aurez besoin des spécialités de 
quelques engins pour avancer. 
Malheureusement, ces moyens de 
transport ne sont pas indestruc- 
tibles et ont besoin d’essence 
pour rouler. Enfin, sur la route, 
faites attention aux piétons 
innocents, vous risqueriez de les 
écraser en répandant une mare 
de sang démesurée. Un nombre 
trop élevé de civils tués vous 
pénaliserait. Finalement, Body 
Harvest reprend un peu les 
mémes idées que les jeux 
précédents de DMA. On retrouve 
le sadisme de Grand Theft Auto et 
le principe de Silicon Valley 
(pouvoir rentrer dans plusieurs 
corps). Malheureusement, Body 
Harvest est aussi le plus décevant 
de la famille DMA. 











Vous pourrez conduire tous les véhicules. C’est un 
! principe formidable ! Alors, quand vous verrez un engin a 
votre goiit, approchez-vous et appuyez sur le bouton 
C-bas pour vous mettre aux commandes. 


fi a. 


>) 


OOO 


¥ 5 





On peut toujours tirer 
avec les véhicules. 


La moto parait bien 
petite compareée a la stature 


Vous récolterez de précieuses 


| informations auprés des villageois. J 11 po. 
| = = 
| = 
Le A 
A 
f ff Pe Les grands moyens : un 
rod s tank qui écrabouille tout sur 
Son passage. 
Une superbe décapo- 
4 table, voila qui fait envie... 
“4 






Le zoom arriére est tres 
puissant. et donne une 
bonne vue d’ensemble. 


ee 











CPLUS 


5:2.23) F/MIN) 








Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : DMA 
Editeur : GREMLIN 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 


Coe} hace) (Br +10). 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 2 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : - 


PRESENTATION 


Des petites scénes assez bien faites 
agrémentent les passages clefs. 


GRAPHISMES 


88% 


. a " 75% 
Les décors sont trés vides, le brouillard 
permanent. Couleur orange dominante. 
ANIMATION 
88% 


Pas de ralentissements flagrants, sauf 
quand trop d’aliens se pointent a l’écran. 


MUSIQUE 


Elle reste dans des tons trés dramatiques, 
qui ne collent pas trés bien au jeu. 


BRUITAGES 


80% 


80% 


Cris des aliens assourdissants, vrombisse- 
ments des moteurs et son des guns moyens. 


DUREE DE VIE 


85% 







Six mondes a visiter a des époques 
différentes. Les cartes sont gigantesques. 


JOUABILITE 


Fonctionnement simple, le perso répond 
sans problémes. Le jeu est trés guide. 


INTERET 
82% 


Un jeu bien étrange. Les 

bonnes idées sont nombreuses 
mais la sauce ne prend pas. La 
réalisation ne rattrape pas tous 
les défauts. 


90% 


ZS, 


























Les amateurs de courses de voitures 
connaissent la série des Test Drive. Cette fois-ci, 
c’est au volant d’engins tout-terrain qu’ils 
devront faire leurs preuves ! 





. omme son nom traverserez des parties 


lindique, Test Drive sablonneuses, boueuses, ou 

4x4 est un jeu de carrément inondées. A vous de 
course de véhicules tout-terrain: _ choisir la meilleure trajectoire 
4x4, pick-up, trucks... au total il pour éviter tout ce qui peut vous 
n'y a pas moins de vingt ralentir. Il y a énormément de 
véhicules. Vous pouvez tremplins naturels, et vous 
commencer en mode Arcade, pourrez littéralement vous 
mais pour récuperer toutes les envoler au-dessus de vos 


voitures et tous les circuits, vous _ concurrents, ce qui est 
devrez vous attaquer au World particuliérement fun. La 


Tour. Au départ, vous étes conduite au pad analogique est 
Pauvre. Vous vous contenterez plus précise et tres agréable, 
donc d'une voiture assez mais quelle idée d’avoir choisi le 


moyenne, puis au fureta mesure manche analogique de droite 
que vous remporterez des comme accéleérateur ! 
victoires, vous empocherez plein 
de sous pour acheter de 
nouveaux engins. Ils sont 
classés en cinq catégories, 


suivant le type de véhicules qui 24025 5 Cette version 4x4 de Test Drive est plutat réussie. 
participent a I’épreuve : Truck, Les courses sont trés longues et pas du tout 
SUV, Safari, Hummer et enfin ’ répétitives. C’est un bon jeu, cela ne fait aucun 


UVTI Ta ANU Co) €=1 Lar sb a 
courses qui sont vraiment tres 
longues. Surunjeudecaisses Za supplémentaires, des 

normal, un tour de piste prend au ‘ graphismes plus travaillés, 
maximum deux minutes, la ‘ . % des passages secrets... 


doute. Mais il lui manque ce petit plus qui fait les 
grands jeux. Quelques courses 






comptez-en plutét cing ! Les ~ Enfin, il n’en reste pas 
retournements de situation ee ; : S ~ moins l'un des 
seront donc trés nombreux, et 5 3 : = = — meilleurs jeux du genre 


vous devrez resterconcentré : = : J ~ sur Playstation. Un titre qui 
plus longtemps. Un mode Mirror | © Sy meérite toute l’attention des 
seradisponible pourchaque = | : = 

circuit une fois que vous aurez 


avancé dans le jeu. Parfois, vous 


GD Gnsoresgs 


amateurs de rallye. 








Gsm Ano 
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Version : : 
OFFICIELLE 


Dialogues : | 
| 


Test Drive 4x4 est un des rares jeux vraiment tout 
terrain, ane pas confondre avec les petits 
“rallyes”. On retrouve tous les 
ingrédients qui font les bons jeux : 





une réalisation technique trés Textes : 
correcte, des graphismes a la FRANCAIS 
hauteur, une maniabilité assez 

précise... sans oublier une e 


durée de vie conséquente ! f 
Certes, il n'est pas vraiment Développeur : y Yer ere) W.\ 0) 5 | 
original et ne propose rien Editeur : ELECTRONIC ARTS : 


d’exceptionnel, mais il est COURSE DE 4X4 
suffisamment soigné pour qu’on ne 4 JOUEUR : 
s’attarde pas sur ses petits manques. J 


Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
: Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
VOL PLAN E Compatible : DUAL SHOCK 
ous aurez souvent l occasion F-J.\0) ANALOGIQUE 


de vous envoler, mais une fois en 


Vair, vous ralentirez. Certains Vibrations : PAS TERRIBLES J 
petits bonds sont donc a éviter. 







{PRESENTATION — 


Une introduction un peu fouillis, mais 
relativement sympa. 





/ ANIMATION Bera 


= ols. 

Vous avez pris un tremplin a = 87% 
pleine vitesse et vous décollez trés C'est fluide et suffisamment rapide, bref J 
haut, d’autant que la piste est en a roule plutét bien. 
/ MUSIQUE 


Quelques morceaux de hard-rock assez 





bienvenus. 


/ BRUITAGES 














EMPS - _ 
6:16 Quelques exclamations en frangais et un 
bruit de moteur pas trop énervant. 
; / DUREEDEVIE 
, Il n’y a que six courses, mais alles sont 






Pas facile de retomber sur ses trés longues. 


concurrents, f JOUABILITE 


Un bon jeu de caisses tout- 

terrain auquel il manque un 

petit peu de soin dans la 

réalisation pour étre un 
Vous voila bon dernier... méga-hit. 





Les concurrents se bousculent pour escalader la berge. 





po rrr 
Ti faut dribbler pour 
effacer le défenseur et 
k pénetrer dans la surface. 





WOSCa 


OFFICIELLE 

Dialogues : 

Textes : 
Développeur : E. ARTS 


Editeur : ELECTRONIC ARTS 
BASKET-BALL 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : RUMBLE PACK 

















PRESENTATION 
Une musique entrainante mais 71% 
pas grand-chose d’autre. 
cy GRAPHISMES 
4) ‘Soignes, avec une bonne modéli- Wii 
¥ sation des joueurs. 
ANIMATION 


Fluide, les mouvements sont 
bien décomposés, on court vite. 


91% 







2 
os. = MUSIQUE 
+ ————___—_—_—_—_-—- 
L Plus que huit secondes \ Pas mal par rapport a d’habi- 81% 


tude, mais ¢a reste assez moyen. 
ees 


PT Wee a, pour tirer... 





85% 












Honnetes. Les rebonds du ballon 
sont crédibles. 

DUREE DE VIE 

Seul en mode Saison ou a 
plusieurs, il y a de quoi faire. 
JOUABILITE 

On rentre tres facilement dans 
ce jeu trés maniable. 


INTERET 


Un tres bon jeu de 91 5 
basket, classique, mais 
qui vous procurera 


89% 


90% 


beaucoup de plaisir. 

















NOS MAGASINS 


9 Rue Lepante - 06000 NICE 
Tél. 04 93 92 9273 





_ 34 Rue Gioffredo - 06000 NICE 
Tél. 0493 92 44 45 


4 Av.Maximin Isnard - 06130 GRASSE 
Tél. 04 93 36 20 52 





7 Bd. Kennedy - 06800 CAGNES SUR MER 


Tél. 04 93 22 55 21 N° il = fc! Y 4 fil | il 
= i U JEU WINGO Tans le SUC. 


99 rue Belle de Mal - 13003 MARSEILLE 
Tél 04 91 08 78 24 


Cing A - Marechal h = 
413004 MARSEILLE Tol 08 81 34 45 00 — tle choix 
100 titres neufs en permanence 

: 
le nouveautes 


de reprises 
7, 
ia — Woccaz 
y= de services 
C C CARREFOUR - 13110 PORT DE BOUC 
Tél 04 42 06 30 92 


C C CHAMPION - Les chemin d'Aix | (@) Sf 7 N p J 
13120 GARDANNE - Tél 04 42 65 82 85 
centre urbain | Pd U y aN r @ ) | S$ 


Arcade des abbayes pew 






: LA PLAINE - 1 rue St Michel 
13006 MARSEILLE - Tél 04 91.42 82 32 






















NINTENDO® 


~ 18 rue Guy Combaud Roquebrune 
13007 MARSEILLE ENDOUME 
Tél 04 91 31 04 62 


15 rue Emile Zola - 13009 MARSEILLE 
Tél 04 91 40 32 43 


ST Barnabé Village - CC CHAMPION 
13012 MARSEILLE - Tél 04 91 85 22 22 


















13127 VITROLLES 
0614468824 compatible nouvelle 
_carte acceleratice Vv 
C C CARREFOUR new! 
13220 LA MEDE 


72 rue du Bourg Neuf . 
13300 SALON DE PROVENCE 
Tél 04 90 56 9717 


4, 3 Place tes Martyrs - 13500 MARTIGUES 
Tél 04 42 40 47 55 


La légende continue... 


GO rue des Pollus -13600 LA CIOTAT 
Tel 04 42 98 02 88 


24, avenue Jean-Mermoz - MARIGNANE 
Tél 04 42 09 07 47 


CC Champion route de la mayre 
30200 BAGNOLS / CEZE ~ 
Tél.04 66 39 15 70 





5 rue Capdeville 
33000 BORDEAUX 
Tél. 05 56 81 83 35 





CC Grand Var Est 
83000 TOULON pew 
Tél. 04 94 01 75 50 
(2,23 F/mn) 
CC Intermarché ZAC La Poulasse 
83210 SOLLIES PONT 





a EGNS st {en 


sort 
Maca ATO 





CC Intermarché quartier de I'Auberte 
83210 LA FARLEDE 
















Galerie Centre Europe te ae STRATA’GAM ES 
Da THERERE TCT aS 83 48 TEL 04 92 02 19 04 


83700 ST RAPHAEL 
Tél, 04 94 83 74 23 UN NOUVEAU CONCEPT 
Vous avez un projet 
d’ouverture de mazgasin 
appelez-nous : 


O04 91 92 75 78 






88 Rue Colbert - 84120 PERTUIS 
Tél. 04 90 09 74 04 


150 cours Gambetta 
84300 CAVAILLON 
Teas 4203 2515 


















Voici les deux premieres nouvelles 
voitures disponibles une fois 
remporte le premier championnat : 
a gauche, la Skoda Octavia, a 
droite la Peugeot 206. 


Le mode 2 joueurs se fait sur le 
méme écran, sans pour autant 
ralentir les animations. Notez le 
pare-brise arriere pulverise du 
joueur du haut. 





BHM 





C3 Racing est une bonne simulation de rallye. Si 5 ik b on 
la qualité des graphismes est inégale (certains 
décors sont vides, d'autres plus fouillés, et 
certaines voitures tres cubiques), les anima- 
tions, quant a elles, sont plutot 
réussies. On regrette parfois que 
certaines sorties de route s’accom- 
pagnent de cascades absurdes et 
inimaginables dans Ia réalité. La prise 
en main n'est pas rapide, cependant, 
aprés quelques parties, on se fait F 
parfaitement a la conduite des Rome, de nuit, en vue de face. Au furet a 
voitures. C3 Racing devrait satisfaire mesure des championnats, de nouvelles 
les amateurs du genre. portions de circuits apparaissent. 





mae I “TEST PLAYSTATION! 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 

















J 


Développeur : INFOGRAMES 
Editeur : INFOGRAMES 
RALLYE 


4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J 














TROPHEE GAMELLE 


Comme dans toutes les courses de rallye, les sorties de route s'accompagnent 
généralement de gamelles, de gaufres et autres vautrages spectaculaires. 
Voici quelques morceaux choisis des plus beaux ratés que vous pourrez vivre ! 


’ Contréle : BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
ide Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
i ={etete) | 
VOLANT 
Vibrations : MOYENNES J 


/ PRESENTATION 





Couchée la voiture, couchée... voild, sage La moindre bosse prise de travers, et c’est 7 
maintenant, sage. Venvolée sauvage. GRAPHISMES 


Certains décors laissent une grande im- 
pression de vide. Mais ils sont soignés. 


/ ANIMATION 





+0.1km 0:22:36 jfee 


90% 
Les animations ne ralentissent jamais, J 
méme quand l’écran est chargé. 
/ MUSIQUE 









On ne peut pas dire que ce soit le point 
‘ort du jeu. 


/ BRUITAGES 


Le bruit des moteurs n’est pas trés 
réaliste, mais on y préte peu attention. 





| 
a 
SS 















All upside down. Perdues les secondes ! 


Ss 


/ DUREE DE VIE 


Les circuits sont nombreux, et la 





difficulté progressive. On s’amuse. 
/ JOUABILITE 


Avec de l’entrainement, on finit par bien 


C3 Racing m’a beaucoup plu. La maniabilité est 
trés bien dosée et, pour une fois, on peut conduire 
P un tas de caisses européennes courantes. 





Y piloter. De bonnes sensations. 
Micra, ca change des grosses bagnoles 7 

a0 bien lourdes. Pour finir correctement | NTE RET 
20 g un circuit, il est indispensable de : 


repérer tous les points chauds, car 
les erreurs sont souvent fatales 


C3 Racing est une agréable 89 % ; 
simulation de rallye. Les 


circuits sont trés nombreux et 
la difficulté bien dosée et la 


prise en main agréable. 






légérement saccadée. Heureusement, la 
jouabilité est remarquable. 





















TEST PLAYSTATION ) 


Grosse, grosse frime devant les copines ! 
Music, le nouveau soft de Codemasters, va vous 
transformer tout bonnement en DJ hyper 
branché. Vous avez intérét a assurer car c’est 


vous qui créerez vos propres morceaux. 


usic, c’est l’antithése actuelle : drum'n'bass, techno, _ 
du jeu vidéo: moche et ambient et house. Les sons sont 
fastidieux. D’ailleurs, ce —_d’une qualité trés professionnelle 
n'est pas un jeu vidéo, mais un (on se croirait sur Skyrock !) et — 
logiciel de musique. Uniquement. _rivalisent avec la meilleure 
onc ceux quinejurent que par —_ techno actuelle. Le but du “jeu” 
kken ou V-Rally gagneront du est de créer des morceaux 
temps en tournant la page. complets, comme en rave ! Une 
Music s’adresse aux musiciens fonctionunpeu = 





en herbe qui n'ont pas les loupée permet de 
moyens de transformer leur coller des images 
grange en studio d’enregistre- kaléidoscopiques sur 
ment. Qu’ils se consolent, ils la musique. Sachez 
retrouveront ici tous les enfin, parce qu’on | 
instruments typiques de la vous voit venir avec 
techno (synthétiseurs, boites a vos idées de faire un 
rythmes, percussions, méme les —_ disque, que ces sons- 
choristes sont fournies !). De la ne vous 

quoi se prendre pour Prodigy ou —_—appartiennent pas. 
les Chemical Brothers ! Les Enregistrez vos 
concepteurs de ce programme propres cassettes, 
atypique ont imaginé pour vous flambez entre amis 
une console 16 pistes (autant lors des fétes, mais ne vous 


d'instruments enregistrables) et avisez pas de présenter une 
- o. - 5 =. & rs F 

vous proposent de choisir parmi © démo aune maison de 

des centaines de sons déclinés disques sur la base de ce 

dans les quatregrandes _ programme. Ou vous aurez 

catégories de la musique besoin d’un bon avocat ! 


AVIS ) OUI! 


On préfére vous prévenir deux fois plutot qu'une : 
Music n’est pas un jeu vidéo au sens of on 
l'entend communément. Ce logiciel de techno 
conviendra donc parfaitement a ceux qui baignent 
dans ce mouvement et qui sont tentés 
de s’improviser DJ. La prise en 
main est évidente, l'excitation de la 


création a son comble, et ona 


franchement l'impression 
de mettre au monde le tube 


NIIICO 


ED Gnsorestiis 


Version : 
OFFICIELLE 







Dialogues : 













Textes : 
7\ 






Deéveloppeur : JESTER 
Editeur : CODEMASTERS 
HOME-STUDIO 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 











/” PRESENTATION 















a, 
f HISM 





1 oy 








P Elle ne dépendra que de vous. Bu | 
/ musique 




















C’est tout l’interet du jeu, avec 9 
les meilleurs sons pros actuels. 


oy 

/ BRUITAGES 
Les instruments et les voix sont nae 
reproduits a la perfection. 

/ DUREE DE VIE 
Chaque creation etant unique, 959 T 
vous en avez pour longtemps. 

{ JOUABILITE 
i faut passer du temps pour 50% 
bien comprendre les fonctions. 

f 
INTERET 


+ pour les musiciens en 
herbe. 0% pour les fans 

') de Tekken 3. Choisis ton 
camp camarade ! 
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THRUSTMASTER:; & hiv 


PlayStation" est une marque déposée de Sony Entertainment inc. Nintendo® et Nintendo 64 sont des marques déposées de Nintendo Co., Ltd. 
Toutes les marques citées sont des marques déposées de leurs propriétaires respectifs. Photos non contractuelles. 
Le prix est un prix public TTC généralement constaté. Le contenu et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis. 






Le tout nouveau volant Formula RacePro, compatible Nintendo® 64 

et PlayStation™, est un véritable concentré du savoir-faire 

Thrustmaster : contrdle, précision, réalisme... tout est reuni pour 

battre les records de vitesse ! Concu comme un veéritable volant, 

avec des boutons de contréle facilement accessibles, 

le Formula RacePro s’utilise assis par terre,le volant calé entre 
les genoux ou posé sur une table. Prenez un nouveau virage 


et améliorez vos performances grace au Formula RacePro ! 


GUILLEMOT FRANCE S.A 
BP 2 - 56204 La Gacilly Cedex 
Tél. 02 99 08 90 77 - Fax 02 99 08 94 17 


www.guillemot.com 
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TEST PLAYSTATION ‘i 


* : aoe? . 





! ' 1 . 3 Les magies, assez efficaces, 
| | - i | Be couitent des points de mana. 
he ] é ‘ ’ 
i ' i we , ’ .. 
*y i | y 
aa | % \"7 yet 0) U] VN ba a 





La sortie en version américaine d’un RPG est a Bae 
toujours un événement. Méme si Xenogears : ae . 
n’est pas le meilleur titre de Squaresoft, ilvaut ~~ ( 

tout de méme le coup d’czil. : a’ 2 


enogears est un RPG 
xX) entiérement en 3D dans 

lequel vous pouvez 
modifier l’'angle de vue a loisir en 
faisant tourner le décor (sauf a 
lintérieur des maisons out la 
camera reste fixe). 
Les graphismes sont assez 
beaux, bien que, dans le méme 
genre, Grandia soit bien plus 
réussi. Il ya des passages 
inspirés des jeux de plates- 
formes ot votre héros peut courir 
et sauter. Les combats paraissent 
assez classiques au premier 
abord : vous pouvez utiliser des 
magies, des items et attaquer 
lorsque votre barre d’initiative est 
pleine (comme dans FF7). Par 
contre, vous possédez trois types 
d’attaques aux poings (rapide, 
moyenne, et forte) que vous 
pouvez combiner en Combos. 
Ce qui donne des effets assez 
spectaculaires ! Le héros, Fei, est 
une sorte de karatéka amené 
entre autre a piloter des “gears” 
(comprenez de gigantesques 
méchas). Si vous avez 





aimé Evangelion, l’ambiance de — ; = 

ce jeu devrait vous convenir,. En os 
plus, il est en anglais et vous 

pourrez donc facilement percer le : 

secret de ces robots géants issus : , ail " oil | 
des ruines d’une antique _ 
civilisation. Version : 
IMPORT 





—— 
——) fi 
mes = Dialogues : 
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ns 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : SQUARESOFT 
Editeur : SQUARESOFT 

1 JOUEUR 

RPG 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 


PRESENTATION 

Bon D.A. assez long en intro et 89% 
quelques autres durant le jeu. 
GRAPHISMES 


85% 







Sympas dans l’absolu mats un 
peu décevants pour Square. 
ANIMATION 

Ben, le perso bouge... A part ¢a, -% 


peu de ch a dire. 
Les décors sont travaillés. Allez donc ower manana 


i 5 ot +3 MUSIQUE 1 
jeter un coup d’ceil dans le telescope. Oueliuer bons themeret crest 85% 
important dans les RPG. 
BRUITAGES 
Honnetes sans plus, pas 83% 
terribles lors des combats. 
DUREE DE VIE 


91% » 


Vous n’etes pas pres d’en voir le 


bout, méme s’il est en anglais. 
JOUABILITE 

Pas de probleme, ca roule tout 87% 
seul malgré la tonne de monstres. 


INTERET 
87% 


Un jeu qui prend de 
Vampleur quand on a 
compris son scénario. 





Sympa sans étre top. 

















Recyeleware, les magasins branehnes 
D vowrles FUPIBUD du Jaw VIE29 § 


Recycleware est la premiére chaine de magasins spécialisés 





JEUX VIDEO dans le jeu video recyclé, c’est-a-dire: 
Vérifié (CD & manuel en bon état) | Chez RecycleWare vous 
| eioniié lus de 400 titres* 
Reconditionné sous blister | trouverez P us | 
Garanti 6 mois sur PlayStation, et tous Tes 


NEUFS & RECYCLES 


Moins cher bons jeux sur Nintendo & 








choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 
Sle" TAVERN 










Wy 1 co ciel 
CY GlLavaLs5 3 


ye 2S e e \! ae Ie \ es 
NE BRADEZ PLUS VYOS ANGIENS JEUIG Re 
2 Recycleware reprend vos jeux PlayStation et Nintendo 64 contre I’achat de jeux neufs ou recyclés. 
5 IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 

vos anciens jeux pour un bon d’achat valable sur 

ensemble des produits disponibles en magasin. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX REGYELES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


date du 06/11/98. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** NINTENDO 64 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


** Dans la limite des stocks disponibles. Prix valables jusqu'au 30/09/98, * Nombre de titres disponibles au magasin des Innocents 


Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 h a 20 h 


Conformémment «la loi informatique et lbertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposer d'un droit dcccés et de rectification oux données personnelles vous concemant. 





TEST PILYSTATION )_ 








Dans Psybadek, vous dirigez votre héros sur 
une sorte de snowboard, et devez ramasser des 
étoiles... Un mix de Coolboarder et de Mario 2 


*hoverdek est le loisir 

favori des jeunes du 

futur . Ce skateboard 
flottant permet de s’éclater en 
réalisant des figures dignes des 
meilleures cascadeurs. Xako, 
Mia et leurs amis en sont fans. 
Mais voila qu’un jour, un gros 
méchant venu d’on ne sait ou, 
Krakken, projette d’envahir notre 
planéte. Il commence par kid- 
napper tous les amis de Xako et 
Mia. A vous de diriger l'un de 
ces deux héros pour affronter 
Krakken. Votre personnage ne 
quitte jamais son hoverdek. 
Grace a celui-ci, il peut dévaler 
les pentes, sauter, se baisser ou 
écraser ses ennemis. Il peut 

aussi utiliser des armes. 


\ 






Lorsque vous détruisez un boss, 
vous apprenez des coups 
spéciaux destinés a terrasser 
vos futurs ennemis plus facile- 
ment. Le jeu est divisé en quatre 
mondes, chacun constitué de 
neuf niveaux (le dernier stage de 
chaque monde est un niveau 
bonus). Chaque niveau est diffé- 
rent : vous devez atteindre la 
sortie, faire des courses, éliminer 
des monstres ou battre un boss 
pour accéder au niveau suivant. 
De plus, les niveaux regorgent 
d’étoiles a récupérer, et le temps 
que vous mettez a finir le niveau 
est chronometré. Une fois que 
vous avez collecté un maximum 
d’étoiles et réussi les meilleurs 
temps, vous accédez aux 
niveaux bonus. Un double 
systéme de sauvegarde vous 
permet d’enregistrer votre partie 
sur une Memory Card, ou 
d’obtenir un mot de passe pour 
reprendre le jeu plus tard. 








Un passage plutét hard ! Si vous 
loupez une plate-forme, vous devrez 
tout recommencer ! 










Des monstres plutot rigolos 
hantent les niveaux. Ici, les pingouins 
du monde de glace. 





















» 
AVIS NON! 


Franchement, on n'avait pas besoin de ga... Le 

pire, c'est que !’on pourrait croire qu’il s’agit d'un 

bon jeu ! Les graphismes sont trés sympas, les 
missions hyper variées et l'idée diallier 


jeu est de toute fagon trop court. 
A éviter sous peine d’étre décu. 
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ff” 
Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : 
FRANCAIS 
Textes : 
Ce dréle de personnage est un boss. FRANGAIS 
Tirez-lui dessus lorsqu’il tousse et 
J 
f 
Développeur : PSYGNOSIS 
LES NIVEAUX Editeur : PSYGNOSIS 
Les niveaux que vous traversez PLATES-FORMES 
vous offrent des challenges 1 JOUEUR 
différents. Voila ce qui vous J 
attend dans le monde de glace. 7 





Contréle : MOYEN 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : - 





















\ 





Certains niveaux sont trés / PRESENTATION 
simples. Ici, il faut dévaler la pente 
pour atteindre la sortie. Facile ! 


5%) 
Une intro en images de synthése bien ‘J 
‘aite mais courte ; trés mignon. 


7 le / GRAPHISMES 


Trés beaux et colorés. De plus, le style 
cartoon des monstres est bien agréable. 


yr = / ANIMATION é 
ee ee) Plutét bonne, mais le jeu est trop lent ! 


Un trés léger clipping parfois. 





© 
{ = 
Nat 





SS 


LL 


vous devez éliminer tous les f MUSIQUE 
pingouins qui passent devant vous. 


Un niveau original dans lequel 


~I 





Vos hei t te 9% 
os héros peuvent effec Ennuyeuse (une sous-techno qui prend la w 
actions. Se baisser est trés utile pour y SE arose 

as téte) et surtout tres repetitive. 


passer sous ces troncs d’arbre. 
/ BRUITAGES 


75%) 
Ils ne collent pas du tout avec la musique 9 
et sont de plus d’une qualité médiocre. 


/ DUREE DE VIE 


Trés faible, sauf si vous mourez trois mille 
‘ois... Le seul challenge est d’avoir les bonus. 


/ JOUABILITE 


Maniabilité trés mauvaise si vous ne 
possédez pas le pad analogique. 


f 
INTERET 
Ce jeu n’apporte aucun plaisir raswhy 


au joueur si ce n’est celui de 
recommencer un niveau trente 
fois a cause de la maniabilité 


exécrable... 













AVIS ) MOUAIS... 





75% 
J 


709 


Il est mi-mi le Psybadeck : les niveaux sont 


complétement psychés, l’esthétique est originale, Ici, vous devrez faire la course 


lea Miteadancilet contre un boss. Ramassez bien les 
oN oe Bares Son eo EUS ib f x étoiles, car elles permettent d’aller 
Techniquement, c'est une réussite. Mais bon... plus vite. 


que l’aspect technique soit peaufiné, c'est une 
chose ; que le jeu en vale la chandelle, c’en 
est une autre... Et, a ce sujet, je pense 
que Psybadeck est un peu loupé. Le 
3) soft est creux, court, pas super 
maniable et saoulant a la longue. Les 
mémes seront peut-étre contents... 
personnellement je me suis rapidement 
ennuyé malgré la variete des Un boss ! Tirez-lui dessus trois 
niveaux. fois, et il appartiendra au passé ! 








-_ 



















[TEST PLAYSTATION 








fertile] on pai 

trable a volonté. Vous vous 
entrainerez aux tirs au but et 
autres actions avec le mode 


créer votre propre équipe. 
options sont completes et 





Version : 


OFFICIELLE 
Dialogues : 
FRANCAIS 
7 
' 





Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : GREMLIN 
Editeur : INFOGRAMES 
FOOTBALL 

1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOG. 









AVIS ) NON, MAIS... 









' : 
a [AMERICA RN ey 
pA AT ETc rns —— ; = PRESENTATION 
a Séquence emotion pour quicon- 82%) 
5 BRAGANTmO que aime le football anglais. 
7 [coninTaNS GRAPHISMES 








Le stade et le public sont bien. 85% 
Sur le terrain, case gate. 


ANIMATION 

Ce aR 
MUSIQUE ‘ 
a consommer avec moderation. 

’ BRUITAGES 


Discrets, et l’ambiance est loin 75%) 
d’étre survoltée. 


DUREE DE VIE 
Beaucoup d’equipes et plusieurs 90%) 
modes intéressants. 

* JOUABILITE 


Les commandes répondent avec 80% 
une grosse inertie. 
On va attendre la pro- 82% 


chaine mouture en se 
repassant les cassettes 
de la Coupe du monde. 




















€. egtht2 62, 002 
= 2S QS st le vilaing.. 9 
a 


Whisras? 









outer ?" 


6 68 22 98 


i pala eee 
04-299 : 18,75 FB/ mn 23-28-22-01 : 3,41 FS / mt 
demande l'autorisation a tes parents avant d'appeler. Tu pourras 
laisser des messages et en recevoir mais pour éviter tout 
désagrément, garde secrets ton adresse et ton numéro de téléphone. 





+ 4 
Titanic U CaP 
2>Ricky Martin B JEo vo} Tare 
3>Leonardo di Caprio Al q 4 qi 10) 
4>Spice Girls 1494 a 
5>Alll Saints 114 JE Ia! 
6 >Brad Pitt ou Agi z BBS2 
7>Georges Clooney 
8>Friends p. 


CALENDRIER Ne | Guantite MONTANT 




















Paiement: 
<Mandat cash Postal 
<Chéque 
































ne fois de plus, laT 
) est sous la menac' 2 
extraterrestre Des 
liens t . 


puissant aéronef, | pret 
@fendre notre bonne 


niveaux proposé: 
| missions ‘vous att e 
“premier niveau, par E ange 
vous invite asauver q es a ame 
d lle pour, 
les placeren lieu sar. set 
quoi, tus dans le méme 
niveau} vous irez chercher un 
scientifique pour le déposer en 
des lieux stratégiques de la ville, 
afin qu’il assemble les 


\ : 


AVIS, OUI! 





NIIICO 


CD Gurounsl\ 








Inspiré de “Mars Attack”, lui-méme 
nourri aux films de série B des 
années 50, L’Invasion vient de 
Vespace apporte un nouveau 
souffle ala Playstation. 
Loin des grosses produc- 
tions et du matraquage 
d’images de synthése, 
m voici un shoot’em 
up au look rétro 
tres agréable a 


ca jouer. 


2 ju’accélérer, ralentir, ou bien 
i vers la gauche et la droite. ; 
Surla cr oix de direction, les 


-un viseur sur l’écran, 
nie ea. cibler les ennemis 
asporter des humains 


(Futana li 


plus raj a ce jour sur 
Piaystation, Cadenoées 2 a 
60 images par seconde, les 


sa lini ae ae 


vo saiseeoal 


pouse le ne d'un! é . 


fatiquemient, 
On ne fait 




















a aan Va 
“ist TEST PLAYSTATION 
| i 
f AVIS ; OUI ! 
; Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : 
| M 7 : 
aS FRANGAIS 
NI 
NP r\ 
= \ Développeur : KING JUNGLE 
\ Editeur : GT INTERACTIVE 
SHOOT 3D/STRATEGIE 
a 1 JOUEUR 
— <3 SWITCH 
Coed ha ce) (ara =1°)) | 


Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulte : - 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 

Vibrations : ASSEZ BONNES 











PRESENTATION 
: . : 89% 
Les textes sont en frangais, les écrans 
iw Y = d’options, clairs et intuitifs. 
a “ y 
= ™ » GRAPHISMES 90% 
‘= Fe Les niveaux sont trés détaillés et les ; 
\ décors ont des couleurs pétantes. 
(N : ’ ANIMATION 
S t 34 * . 90% 
4 ~—— 7 Cadencé a 60 images par seconde, le jeu 
a a ; a i est d’une rare fluidite. 
¥ MUSIQUE 91% 
( 
Pour une fois dans un jeu vidéo, s 
Vambiance musicale est trés réussie. 
BRUITAGES 70% 
Us font pale figure par rapport ala ; 
musique. Un peu répétitifs et trop kitsch. 
' DUREE DE VIE 
. , —" 90% 
Trés nombreux niveaux et les missions 
pullulent. De quoi vous retenir longtemps. 
JOUABILITE 


90% 
La prise en main est trés rapide. Au pad 
analogique, le contréle est parfait. 
L’Invasion vient de l’espace 89 % 
est un trés bon shoot’em up. 


Inspiré des films de SF des 
= années 50, il séduira les 







amateurs du genre. 








= ibero Grande propose 
L plusieurs modes, du 
— classique match 


mpg bition EWM Mell cmuleys(elt-\(em 

IS pourrez également 
participer a une coupe du monde 
ou a une compétition entre les 
meilleurs joueurs. Les options 
sont simplistes ét.confirment 

‘.. lorientation trés arcade du titre. 

“Namco innove et surprénd ; en 
h=~.. effétplors de la partie, vous*ne 
dirigerez qu'un seul joueur, qué 


vous aurez préalablement choisi 
Dasa des 20 Stars—. 
disponibles. De Ce-faitlésmatch 
se résume aux allers et retours 
de votre joueur pour défendre ou 
attaquer, avec le soutien, 
souvent léger, de vos 
partenaires. Trente-deux équipes 
sont sélectionnables avec leurs 
forces et leurs faiblesses. Les _ 
graphismes sont trés-grossters, 
_Mnais.ce-défaut est 
—=contrebalancé en partie par la 
taille impressionnante des 
“Joueurs a l’écran. Les cing 
stades disponibles sont plutét 











__réussis,.maisPani 
__—oonstitue in elie ee 
~we-hoints noirs du jeu. Il suffit de >” ~ 
POUL 
rendre 


< 


AVIS ) OH QUE NON ! 


pa 


Ngai 


> 
V 


ASO 
ey. 


Libero Grande ne laisse personne indifférent. Lgs\commentaires vont 
bon train : “Mais c’est quoi ce jeu pourri 2” ; “Ah! ah ! excellente ta 
blague... Sans rigoler, il est ou le nouveau 


bacler veut7 






ua de Namco 2” 












dire. Les accélérations#sont —— 
poussives et les drib 
tant ils sont mal ren 
précision des passe 
centres est plus 
qu’approximative et les 
possibilités de monter d 
actions trés limitées. 
L’intelligence artificielle des 
coéquipiers laisse a désirer, et il 
n’est pas rare d’étre perdu sur le 
terrain tant l’action est confuse. 
Quant au mode Multijoueur, il est 
particuliérement brouilllon. 




















Version : 
IMPORT 





Dialogues : 






Textes : 
ANGLAIS 








Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 
FOOTBALL : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde ; OUI (1BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 










" PRESENTATION 
Les problemes lies a l’animation 
et aux graphismes sont déja la. 
/ GRAPHISMES 
Un manque de finesse evident. 60%) 
0 Style parade de robots. 
_ ANIMATION 
Accelerations, dribbles, tout est 


raté ! 


/ MUSIQUE 


Sélectionnez votre joueur parmi 
les vedettes. Les caractéristiques 
de chacun peuvent influencer le 
déroulement de la partie 
el 















= Sai 
’ BRI GES 





Minimalistes. Les frappes sont 50%) 
molles et le public, aseptisé. 


 DUREE DE VIE 


Les different modes occuperont 60%) 
les plus patients. 


" JOUABILITE 


a ~ 
au doigt ni al’eil. 
INTERET — 
40%) 
J 


Une bonne idee, desser- 













vie par une technique 
défaillante. Les machs 
manquent de rythme. 
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2 INTEND 







Sur l'eau, le meilleur moyen de se 
deplacer est de rester en équilibre 
sur la balle. Attention, les 
mouvements sont inverses. 


fas te = ae ae a 

| BOSS A GOGO | 

_ Glover est un jeu de plates- 
| formes en 3D. Et qui dit jeu de 
plates-formes, dit 
obligatoirement boss de fin de 
niveau. Le jeu comporte une 
trentaine de niveaux, répartis en 
6 mondes. C’est a la fin de 
chaque monde que vous 
| affronterez un boss. Du plus 
simple, au plus impressionnant, 
| vous allez en voir de toutes les 
couleurs. En voici quatre. 

























Niveau Atlantis, le premier 
boss du jeu. Il se compose de 3 parties. 
A vous de trouver son point faible. 











Niveau du carnaval. Il est 
normal que le boss soit un clown 
géant. Ca vous fait rire ? 









En faisant rouler sa balle, 
on finit par former de 

grosses boules de neige. 

Les boss n’aiment pas... 



















Sur Vile des pirates, le boss est 
ie un singe gigantesque, Attention d ses : 
) deux compéres chimpanzés, ils vous Hs J'ai été un peu décu par ce Glover. Je m’en faisais 
ie id chipent (a balle. ’ }} une tout autre idée. En effet, aprés quelques 
instants, on sent que quelque chose cloche... La 
prise en main n’est pas terrible. Bien que 
= j'ai suivi avec assiduité le niveau 
d’entrainement, contrdler Glover s’est 
avéré trés hasardeux. Sauter de 
i\ plate-forme en plate-forme avec une 
©) balle dans la main reléve de l’exploit. 
Le placement des caméras n’est pas 
toujours heureux. Il faut sans cesse cor- 
tiger le tir pour avoir la meilleure vue ! Le 
Dans l'avant-dernier niveau, M__ jeu manque aussi de péche, avec une 
c’est la créature du Dr Frankenstein 4 | a animation trop lente. 
en personne que vous affronterez. 










all - 
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FRANCAIS 







ae * o*e 
5 ui VOUS 

ares rez des potl ees hélico. J 

purant le ie ouvoits speciaux- Ici, (¢ VOT ee 

t des eee 

donnerony te Ts 


ee 
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Développeur : HASBRO 
Editeur : NINTENDO 
PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 








Controle : MOYEN 
Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 2 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : - 

Vibrations : - 























PRESENTATION 


De nombreuses scénes cinématiques en 3D 
temps réel. Les textes sont en frangais. 


GRAPHISMES 


Les graphismes manquent de détails et 
de richesse. Dommage. 


les niveaux bonus vous attendent a la fin de chaque 
monde, Attention, ils ne sont pas présents en mode Facile. 


87% 


85% 
J 


ANIMATION 





niveaux. Mais elle devient vite lassante. 


' BRUITAGES 


reer 90% 
L’animation de Glover et celle des persos J 
sont superbement réalisées. 

/ MUSIQUE 
4 75% 
Amusante, toujours en rapport avec les J 





irr 80%) 
De bonne qualité, mais trop peu J 
AVIS oul, MAIS... nombreux. . 


DUREE DE VIE 
90% 


Une trentaine de niveaux, une difficulté 








croissante... Il y a de quoi faire ! 
ee * JOUABILITE 


Le jeu n’est pas évident a prendre en 
main. Et il est difficilement contrdlable. 


INTERET 
Glover est un jeu de plates- 82 % 
jf 






70% 
- 







formes originale. Une 

meilleure prise en main aurait 

été préférable. La gestion des i 
cameras laisse a désirer. 


TEST NINTENDO Gr, 





AVIS ) NON, MAIS... 


Ah ! la délicate plainte du catcheur vaincu, gisant 
sur le sol d’un ring trop étroit pour accueillir ne 
serait-ce qu’un dixiéme de sa détresse. Plouf ! 
Disons-le haut et fort, cette cartouche a 
des atouts non négligeables : 
graphismes tape-a-l’ceil, coups trés 
“spéciaux en nombre important, et 
% action par moments trés soutenue. 
) Mais la technique est trop imparfaite 
pour rendre la puissance des 
° véritables combats, et les petits 
- problemes de déplacements des 
combattants m'empéchent de vous 
conseiller l’achat de ce jeu. 












“Ladies and gentlemen...”, un éeclair de projecteur 
déchire la nuit d’une sall ort bourrée a craquer. Varn 
“.. Let’s get ready to ru, eeee !” Voila du catch, 

K 3 Vous pouvez changer 
du vrai qui sent la sue j . 4 loisir apparence des 


catcheurs. Toutes les 
lein les mirettes ! telle 
(2 ) est la devise des ‘i 


























fantaisies sont possibles ! 
organisateurs des 


combats de catch. THQ se 
devait donc d’offrir du 
spectaculaire aux aficio- 
nados de ce sport. 

Vous pouvez,auchoix, =n al 
participer’a un match ~ —> N 
amical, un ehdm- == 
piourat ou encore a 
des matchs spéciaux 
autorisant les délires les 
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Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : THQ 
Editeur : INFOGRAMES 
CATCH 





plus fous. Libre a vous 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
de changer l'apparence | “ss A E : ( F Sauvegarde : INTERNE 
des combattants ou de ~ Le combat commence et le sang : Compatible : KIT VIBRATION - 
paramétrer les com- — coule deja. Les coups directs (bouton B) : ‘ 
et les choppes pleuvent sans répit. , 
mandes de votrepad.Le = P s (PRESENTATION 
Championnat permet de choisir Une belle intro assez longue 86%) 
une ligue mondiale ou améri- mais pas trés originale. 
caine, un mode par équipe ou Courir peut surprendre votre adversaire. / GRAPHISMES 


par categorie. De plus, vous ‘ Encore faut-il trouver la bonne trajectoire. La : re 
pouvez participer aux combats Ce " : prise grace au bouton A devient fulgurante. Persos éhormes et tres détalllés. 
accompagné de quelques col- é 4 {ANIMATION 

legues qui viendront vous préter ' Pe ee, ee 
main forte en temps voulu (la, , Seat machoadide et bugs. 

c’est burlesque). Une soixan- 
taine de catcheurs et six aires de 
jeu sont disponibles.Les persos 
sont d'une tailleimpres- ~~" 
sionnante et les 
graphismes tres colorés. 
Le combat commence : 
double-saut carpé, 





/ BRUITAGES 


Trop discrets. Dommage dans un 15%J 
jeu de catch ! Idem du public. 


 DUREE DE VIE 


; ens 
ts DA plusieurs, le jeu est agreable. 5859 
manque certain de rythme se fait er ele TeSSOUrEES, 


vrille bananée sur sentir du fait de la lenteur de la a if bate H — 85 

l'oeil... Les coups sortent assez plupart des mouvements. mm’ ym a 
i 3 3 i ce et V Za certains mouvements peut gener. 

facilement malgré la relative Cependant WCW/ NWO Revenge } , 4 

lenteur de l’animation. Les reste percutant et flashy. Il est - oe eal * Ne : INTERET 


monstres, tout en muscles, sont avant tout destiné aux fondus 7 2 
parfois difficiles a manier. Il n’en atch qui s'appliqueront a : 
reste pas moins qu'il existe un iVer,les mouvements favo- 


nombre important de coups des stars mondiales - 
: Sortez de bons enchainements pour saper 
Spectaculaire. C 
le moral de l'adversa 





Mais les imperfections 
techniques rebuteront 
les autres. 







| Les fans vont se regaler. a 






spéciaux qui valent le détour. U, 


3.2 I 











3} Trop synthetique pour etre 60%) 
honnéte ! 




















[TEST PLAYSTATION) ae, 


Le football américain, 
comme son nom ne le cache 
_ pas, est un sport... américain. 
__ Diffi cile, pour nous Frangais, 
" @accrocher. NFL Blitz arrive a — 
point nommé et mettra tout le 






monde d’accord : : le foot ricain, cest pas si mal! 
‘ordinaire, les simula- 
bie} pt=We [= colo} toy=1]| 


Dy ameéricain demandent 


de nombreuses heures de 

~~ lecture d’une doc aussi épaisse 
que le Bottin et tout aussi 
captivante, Cette fois-ci, avec 
NHL Blitz, votre vision de ce 
sport va radicalement changer. 
La version testable fournie par 
GT Interactive ne comportait 
aucune docu: imentation, et 
pourtant nous nous sommes 
amusés tout de suite ! Seules les 
différentes tactiques d’attaque 
ou de défense restent un peu 
floues. || faut les essayer 
plusieurs fois de suite pour 
comprendre exactement de quoi 
il retourne. Quoi qu'il en soit, le 
but du jeu reste le méme : vous 
avez 4 tentatives pour avancer 
d’au moins 10 yards. Pour y 
parvenir, tous les coups sont 


AVIS ) OUI! 





bons ; passes, courses, coups 
de pied de dégagement, coups 
d’épaules... Les chocs sont 
violents, et cela se ressent dans 
le pad. Le jeu est en e' 
compatible avec le Dual Shock, 
et chaque contact avec un ou 
plusieurs autres joueurs 
s’accompagne d'une secousse. 
Le jeu, entiérement en 3D temps 
réel, est doté de graphismes trés 
convaincants, bien que parfois 
un peu trop cubiques. Mais le 
plus stupéfiant reste incontes- 
tablement la rapidité des 
animations et la fluidité des 
mouvements. NFL Blitz est un 
jeua a conseiller aux amateurs de 
football améri- 
cain, mais aussi 
a tous ceux qui 
veulent s’essayer 
a ce sport 
exotique. 


Le “Sack” est le nom 
donne a l'action qui 
permet aux défenseurs de 
Sauter sur le quaterback. 


les images de la séquence d’intro ne sont 
pas inventées, vous l’apprendrez a vos 
dépens durant les parties. Chocs devant ! 


Voila un jeu comme je les aime ! Une prise en 
main rapide et un plaisirO de jouer immédiat. 
D’ordinaire, le seul mot de football américain, me 


risse le poil ; regles peu évidentes, prise en 
» main hasardeuse, mode d’emploi 
7 indigeste... Heureusement, NFL Blitz 
— a balayé mes craintes. On s'amuse 
as Cuyuie A immédiatement, méme si les combi- 
AY Os > naisons d’attaque sont compliquées a 






.— a appliquer. Les animations sont souples 

Cy a \ et rapides et les graphismes sont 

¥¢ iT} » dans l'ensemble trés appréciables. 
ss a . NHL Blitz s’adresse a tout le monde : 


du joueur chevronné au débutant. 


NIIICO 


Sr 


4 


3 





[HELP f 


TACTIQUES D’ATTAQUE 


Une vingtaine de combinaisons sont proposées. Que vous 
soyez en attaque ou en défense, il faudra les appliquer a 
la lettre sous peine de devoir improviser et vous ramasser 
une douzaine de joueurs enragés sur le dos. 








i 
HP Le signal est donné, 
les joueurs sont lances. 


La bréche est ouverte, 
foncez dans le trou. 








ae 
L’étau se resserre, enfoncez Vous étes plaque, mais 


le turbo! 


avez gagné 10 yards. Pas mal... 
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Développeur : WILLIAM 
Editeur : GT INTERACTIVE 
FOOT AMERICAIN 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : out (1 BLOC) 


Compatible : PAD ANALOG. 


/ PRESENTATION 


Une intro bien fichue, de nom- 80% 
breuses options. Textes anglais. 


/ GRAPHISMES 


a 

trop cubiques. 

” ANIMATION 

Le jeu est tres rapide, notam- 
ment en mode Arcade. 

/ MUSIQUE 
Rien de convaincant. Normal, 
pour du foot américain. 

/ BRUITAGES 

Movcsparenaas 
joueurs parlent anglais. 

/ DUREE DE VIE 

Srontresesopon 
nombreuses options, 


/ JOUABILITE 
90%) 







70%) 







Hyper jouable ! Le plus long est 
| Gbaatlad les combinaisons. 


‘ INTERET 
Grace a une prise en 89% 
i, 


main immédiate, on 
S’amuse rapidement. 
Un vrai régal. 











y aaa i 
CONSOLESKED 


* Pour Playstation ; la manette Dual Force (analogique et vibrante) pour tous les jeux Playstation. Vibration maximale avec tous les jeux Dual Shock™. 
Trois mode : Dual Shock™, double Stick analogique et numérique standard. Prises tactiles en caoutchouc 
** Pour Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et d'une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, 
commande de poignée de jeux analogique, emplacement pour carte mémoire. 
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Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 
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yt en 3D précalculée se font rares ces te 
rolez un héli joptéere en mission s 
g tirer surtout ce qui bou 


koe) ad 
énergie néc@ssaire, le bouton B 
lancera une super bombe au 
choix. La petite innovation de 


pour éviter le 
les boutons C. Avec un principe 
aussi simple, on s’attendait tous a 
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Developpeur : KEMCO 
. Editeur : INFOGRAMES 
SHOOT THEM UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI ’ 
Compatible : KIT VIBR. 





3 
= 7 / PRESENTATION 


+ Ps 7. Rien. Les écrans avant les boss sacs @ 
. * GRAPHISMES 
Wy adu brouillard. Textures Song ; 
6) 
/ ANIMATION 

AVIS ) NON ! ee Loci fel dorian tac 
. r= — explosions face a certains boss. | 

/ MUSIQUE 

Quasi inexistante, ce qui ne 60%) 









Vempéche pas d’étre minable. 
/ BRUITAGES 


Des bruits de tir et de mitrail- iy 
lette. Le minimum vital. > 





(7 
P, if : / DUREE DE VIE 
Gey. me \ 418 Le jeu est assez facile, mais il ya 85%) 
| aN = : \g / différents chemins. 
. x FF, g  JOUABILITE 
i. oF Le stick analogique n’est pas coy 





ys ee Z bon . - trés précis, mais on s'y fait. 
/ 
bs ~ = INTERET 
iS - of, 
y ) Vous aurez du mala 7 6 9 ) 


\ <> vous passionner pour 
] i=. 


vo ce shoot trés moyen, 
GIA , ~ Sy — voire daubique. 








0 
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Dialogues : 
JAPONAIS 








Textes : 





t envahi le village,  . 
brume épaisse. 











Développeur : SONY 
Editeur : SONY 

RPG 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK 















/ PRESENTATION 
Un dessin anime et des images ony) 
de synthése trés moyens. r 

/ GRAPHISMES 
Assez mignons, mais la 3D 5699 


pixélise un peu trop. 
/ ANIMATION 


Le personnage court vite. hy 















/ MUSIQUE 

| Une bonne ambiance sonore qui 86% 
ne prend pas la téte. 

* BRUITAGES 














| Un peu trop criards, et pas 83%) 
d’une qualité exceptionnelle. 


/ DUREE DE VIE 


Vous en avez pour un bon 8979 
moment. 
% 


_ Se aie: 
2 dans tout bon RPG, il faut 
uter avec les villageois. ; 





















/ JOUABILITE 
Simple d’accés, un systeme de ao” 
combat innovant, ¢a roule. 


“ { INTERET 
) Original par son 87% 


systéme de combat, 
Regaia est plutot trés 
classique pour le reste. 



















pour 


99° Hors-série ,......... 
fr 1 CD- Rom 


seulement 








aloltl-y a=) me f-lelal=y4 
la 3 millioniéme PlayStation Collector 
et des centaines de jeux 








Taye DPA CITATIONDE 


i nee 












7 Une aréne en demi-sphere, l’enfer des 
[ -_ tricks, beaucoup mieux qu’un half-pipe. 











~ 
éja plusieurs je 
arriver un jeu de 
un peu. Astique 





On peut slider sur les rampes, ' 


fi \ 
ce qui permet souvent | 







ae — d di 7 / 
ys I faudra réaliser Sangnerdaeleee. SSS - 
| un maximum de Tricks en 
Ne minimum de temps. 
Version : 
IMPORT 


Textes : 


Développeur : MICRO CABIN 
Editeur : MICRO CABIN 
SKATE-BOARD 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 









PRESENTATION 
Rien de bien impressionnant. 68% 


GRAPHISMES 
L’ensemble tient la route. Les 85% 
décors sont un peu sommaires. 


ANIMATION 








atrivee. On trouve 






Le nom de la figure est 


———S—S hee; zi Pas super rapide, juste ce qu’il 87% 
—a | ert au bas dean / 
y = ) 6 MUSIQUE 
j agooo "| 
| Elle soutient au mieux l’action. 90%) 
| oP aa"ba | 

| BRUITAGES 

| n'y avait pas besoin de grand- 84%) 

| z chose, mais c’est honnéte. 

| _  DUREE DE VIE 

| / La difficulté est progressive, et 88%) 

—- les courses sont trés riches. 
JOUABILITE 


La prise en main est facil 90%) 
et on en vient vite aux Tricks. - 


INTERET 
les amateurs de skate y 89% 

trouveront leur compte. o 
Un bon jeu qui passe J 
trés prés du méga-hit. 


Les Tricks sont 
tres varies et réalistes, 1 

X ut faire... 

\ on peut tout fair ~ 4 


guess 














Ana 


| in the Ni 


. 


Anarchy in the Nippon était sorti 
sur Saturn. Il avait marqué 

son époque, car c’était le premier jeu 
de baston en haute-résolution ! 
Voici la suite sur Playstation. 


narchy in the Nippon 2 
est un jeu de baston 
en 3D qui ala singu- 
larité d’étre entigrement en 
haute-résolution, les décors 
comme les personnages. Le 
systéme de combat reprend en 
partie celui de Virtua Fighter, 
avec peu de coups spéciaux, 
mais avec un systéme de 
Combos bien fourni. Bien 
entendu, les projections sont 
possibles. II faut appuyer sur un 
bouton pour se mettre en garde, 
ce qui est toujours un peu 
ennuyeux. Certains décors ne 
sont pas “clos” et il est possible 
d’éjecter son adversaire hors de 
l'aréne, ce qui donne la victoire 
instantanément. C’est trés utile 
contre le dernier boss. On 
l'affronte sur le toit du métro. II 
faut s’écarter d’un pas de cate, 
la caméra fait alors une rotation. 
La profondeur du ring se trouve 
donc réduite a la largeur du 
métro. Le premier qui tombe 
perd. Il y a de nouveaux 





AVIS ) OUI, MAIS... 


Anarchy in the Nippon sur Saturn était 
\ plus rapide et plus fun que cette 
nouvelle version. La, certes, c’est plus 
beau et méme extrémement fin au 
- niveau des personnages, mais ona 
perdu en rapidité et en fun. En plus, 
le pad Playstation n’arrange rien a 
l'affaire. Les nouveaux personnages 
ne sont pas fantastiques et les 
anciens ont un moins bon look. 
>) Au final, il reste un jeu assez 
sympa, mais qui ne tient pas la 
comparaison face a Rival 
3} Schools ou Tekken 3. 





(TEST PLAYSTATION 















personnages, 
d’autres ont été 
relookés avec plus ou 
moins de bonheur. Le 
Replay, tres sympa, vous 

remontre le dernier coup sous 
plusieurs angles. 






Un marteau-pilon, et 
deux filles dans une 
position “déplacée”. 










Version : 
IMPORT 








Dialogues : 





Textes : 
JAPONAIS 






Développeur : KSS 
Editeur : KSS 

BASTON 3D bs 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
Compatible : - 
















/” PRESENTATION 














Decevante. Quelques passages 60°) 
du jeu. 
/ GRAPHISMES 







Pas le temps 


d’esquiver, sa va Décors et combattants en haute- 80%) 
faire mal. résolution. Manque de textures. 
/ ANIMATION 





Un peu lente. Les mouvements 85% 
sont bien décomposes. 

/ MUSIQUE 
Elle va bien avec le jeu, c’est 54% 
Vessentiel. 


/ BRUITAGES 


Moyens. Ga manque de digitali- aang 
sations vocales. 


/ DUREE DE VIE 

y 
nier boss est facile a battre. 

/ JOUABILITE 

Lees cupeconen sen Nl 
puis les coups sortent bien. 


‘ INTERET 



























Un jeu tres beau et 
sympa, mais qui n’a 
pas évolué depuis le 
premier épisode... 




















Les décors sont d’une finesse 
incroyable, sans que les ’ 
couleurs soient ternes. - 


¥ 4 
~ 


dl 





Amateurs de Tiger Heli et de la serie Be Das 
vous allez étre ravis, leur digne hévitieg = : 
arrive ! Pour une fois, pas de jaloux, layed So 4 4 oe 

etal 
disponible sur Playstation et Saturn et aes 4 a's 
a pas de differences notables entre les deux. ap 


triker 1945 2 
est un shoot 


J, them up en 


2D a scrolling vertical. 


, es re animation ne ralentit pas malgré 
_—_-F- = . 
r is le nombre de spritesal’écran. _ | 
= i a 
1 








o, 


Ga blaste de partout/ 1 





‘=== | AVIS) OUI! 
hy 


Vous avez le choix 
entre plusieurs avions. 

Votre choix peut porter 

sur la taille, la mania- 

bilité, la puissance de - ‘ 
feuousurletypede | sont, 
bombes ; Icertaines ' A : . 
sont destinées a appe- 

ler a la rescousse une 

escadrille d’avions ry 

alliés.Ce quichange | tr 

de la traditionnelle bo 

grosse explosion. ee 

A la fin de chaque niveau, un 

boss particuliérement retors 

vous attend pour vous faire la 

peau. Il est possible 

de jouer a deux 

simultanément, ce 

qui est tout de suite | 

beaucoup plus fun. 

Les graphismes ont a 

été trés soignés et Py 1 
affinés, et l'animation (aay 7 
est sans reproche. II nd 
vous faudra de bons 

réflexes car l’action 

devient vite 

endiablée et l’écran 

se retrouve submerge par les tirs 
enemis. Ne vous étonnez pas 


e Te 
On aurait aimé plus 


de nouveautes. 


des bandes noires verticales sur all Sy 
les cdtés, ce jeu respecte le 

“format arcade” original. Sinon, il ar ™~es 
suffit de retourner sa télé pour PANDA — 


avoir l'image plein écran ! 


CD Gnsoresrg 








Lescadrille alliée, rameutee, 
va faire le gros du travail. 


+ 


z r] 
SB 
_ 
4 -2 
emt: 
eS ‘ FS 
fr 


= = 


Face aux terribles boss, il vaut 


=, mieux avoir économisé ses bombes. 


Version : 
IMPORT 


piatog ues 5 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Déeveloppeur : PSIKYO 
Editeur : PSIKYO 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT’EM UP 
Sauvegarde : oul 
Compatible : - 


PRESENTATION 


a a 


GRAPHISMES 











" ANIMATION 
a la fois, juste ce qu’il faut. . 
MUSIQUE 
Leper dns sb 
se perd dans les bruitages. ~ 
BRUITAGES ; 
Lerpinc —Na 
d’explosions... 
DUREE DE VIE 
Les shoot ne sont jamais tres 89%) 
JOUABILITE 


Leman se mpecase_ ll 
et la maniabilité est impeccable. 
INTERET 

88% 
j 


Un bon shoot ala 
réalisation soignée. 

Une aubaine pour les 
amateurs du genre. 


Sprites de qualite, avec 88%) 
énormeément de détails. 





ee ————~ 











LES PRIM CHEZ 
;Games Suop ?! 


Ca me iets réeveur /... 













95 SURUILLIERS 


CC. de Beals Bn Survilliers 


Tél. : 01 34 68 22 15 
95 SOISy S/S MONTMORENCY 7 
Shee Games 


G1 Av. de Paris - cat Soisy s/s Montmorency 
Tél. : 0134 12 48 G6 


a eee | CAS die, 09; 


94 WILLeJuIF 
Games Shop 
‘1 rue Georges Lebigot - 94800 Villejuif 
Tél. : 01 46 78 43 76 


‘91 ARPAJON 
Net Games 
9 rue Gambetta - 91290 Arpajon 
Tél. : 01 69.17 1145 


91 ETAMPES 
Lodiciel 
11 Ay. a : Layer 51150 Etampes 
1 60 BO 17 47 


97 41 JuVIsY SUR ORGE 
Games Sho 
10 Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge 
Tél. ; 01 69 45 66 83 


91 LONGJUNIEAU 
ETE 
105 rue du Pat Mitterand - We Longjumeau - 
tél. : 0169 79.0131 
7] 8 RAMBOUILLET coms STEAUTH ASSASSINS 
Game FX PlayStation 


206 rue Charles - 78120 Rambouillet 
Tél, ; 01 30 88 69 76 


71 FONTAINEBLEAU 
Game Time 

4 rue de la cloche - 77300 Fontainbleau 
Tél. : 01 607159114 


75 PARIS ; 
Game Fan AT 

aL rag a00 50 ° ODDWORLD ba 
75 paris LEXODE DABE 


Vidéoland 
43 Av. du Docteur A. Netter - 75012 Paris 
Tél. : 01 43 43 07 93 


75 PARIS 
World Games 
204 rue de Charenton - 75012 Paris 
Tél. : 01 46 28 28 18 


59 CAMBRAI 
Games Sho 
10 rue de Nice - 59400 Cambrai 
tél. : 03 27 748 749 


45 MONTARGIS 
Games Shop 
30 rue eee daures - 45200 Montargis 
Tél. : 02 38 98 12 33 


31 SAINT NT GAUDENS 


Sed cored TEAR 31800 Saint Gaudens 
: 05 61 88 99 63 


Boosters 16 F ; 
Starters 60 F ARSE sels 
Ant 
4q¢ Ww | 7 7 
? 





Rejoingnez notre 
réseau de revendeurs 





TEST SATURN) 


-FALCOM CLASS 


VOL 2 


7 e second volume de la 
) compilation Falcom 
Classics contient 
Asteka 2, inconnwau bataillon 
des jeux consoles, mais qui doit 
sdrement étre issu du PC-98 de 
Nec, une machine qui a supportée 
nombre de RPG (et de jeux 
érotiques) pendant les années 
80. Ce titre assez atypique fait 
penser a Myst, par son coté 
aventure graphique agrémente 
de phases RPG. Quant au 
second titre disponible, Y’S 2, 
c'est un action-RPG mythique, 
adapté sur des tonnes de 
supports (PC-Engine, MSX, SFC, 


Master System, li 


PC-98...). 














Y’'S 2 posséde une ambiance 
excellente, avec des musiques 
superbes ! Il est vraiment triste 
qu'on ait perdu la trace de 
Falcom, car a l’époque des 8 et 
16 bits c'était un des meilleurs 
éditeurs de RPG: Y’S 2 constitue 
la fin de la premiere “saga”. Le 
scénarioest excellent et les 
énigmes fort 
nombreuses. Pour 
l'avoir fini a l’époque, 


i . x basmile 
en japonais puis en 
anglais, le Panda peut 
vous certifier qu'il en 
a bavé. Question * 
durée de vie, vous en 
FW ¢-y4j oe) 0] ao) tg) 
argent ! Comme 
souvent avec les jeux 
Saturn, vous 


trouverez quelques 





Y'S 2. Eh oui, ily aun 
scrolling différentiel ! 





NEI Pek ens 


belles illustrations au format 
bmp, facilement récupérables 
sur un ordinateur. 

Mais la ott cette compilation 
devient trés forte, c'est qu’elle 
comprend un répertoire avec les 
musiques en MP3, format de 
compression trés populaire et 
d’excellente qualite. 


“ 


i fe 
, 


aes 


& 





—f Asteka 2. Un systéme d’icénes bien pratique vous 
aide a interagir avec la fenétre graphique. 


VS 2. 
Avant de sortir, 
on commence par 
s‘acheter une épée 
et un bouclier. 


ate 





ema 










Asteka 2. On se balade pour 
trouver les zones a explorer. 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : FALCOM 
Editeur : FALCOM 

1 JOUEUR 

RPG 

Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 


PRESENTATION 
Lee sai 
pas trés animés... 
GRAPHISMES 
Uensemble a relativement bien 83% 
ANIMATION 
trés vite. 
MUSIQUE 


Excellente, avec des themes 89% 
mythiques pour Y’S. 
BRUITAGES 

La, ga date un peu, mais ils ont 
le charme d’autrefois. 


75%, 


DUREE DE VIE 

¥’S 2 est tres long, et avec 93% 
Asteka 2 en plus, ¢a le fait. 
JOUABILITE 


japonais pour espérer s’en tirer. 
INTERET 
5% 


+. pour les amateurs de 
vieux RPG qui n’ont 
pas froid aux yeux, 
70% pour les autres. 




















GAGNE LA CONSOLE 
“NOUVELLE GENERATION 
BE UN FEV SUR LE 


SOND TCPLUS 








TEST PIAY 









TRANS- 
MUTATION 


Vous trouverez bien des engins 
sur votre route. Souvent, il 
faudra prendre les commandes 
de ces machines pour ouvrir des 
portes, blaster des ennemis et, 
bien sir, détruire toute forme 
vivante aux alentours. 





On se croirait dans “La Guerre 
des étoiles”. 





3 fi Ces robots peuvent se 


déplacer, mais pas sauter. 


~ Un petit combat entre robots... 


CO Gnsorcorfs 


‘ST ‘TION ) 



























Malgré son succes mitigé aux Etats-Unis, Small Soldiers est un 
excellent film qui méritait d’étre adapté en jeu vidéo. 





reamworks Interactive Soldiers s'apparente beaucoup plus coriaces. De votre cété, vous 
fy) s'est occupé de convertir plus aun Doom-like, avec son pouvez faire appel a vos amis 

le film d’animation en action trépidante. Le coté Tomb grace a une arme spéciale qui 
images de synthése sur Raider n'est évident qu’avec les vous donnera un allié sur le 
Playstation. Le jeu n’a qu’un séquences de plates-formes etles | champ de bataille. En mode 
lointain rapport avec le scénario secrets et talismans cachés. 2 joueurs, vous pourrez choisir | 
du film. Plus d’humains, plus de Archer est vu de dos, légerement votre camp : celui des Gorgonites 
créateurs de jouets maladroits, plus haut, et la caméra reste tout ou celui du Commando Elite. 
plus de morveux trop gatés, place _le temps derriére lui. Vous ne Finalement, malgré un aspect tres : 
au monde des Gorgonites et du pourrez pas changer Il’angle de bourrin, Small Soldiers a été une 
Commando Elite. Dans le jeu, vue. Heureusement, ce choix a été bonne surprise. | 
vous incamez Archer, chef des le bon, puisque l’action est 
Gorgonites dont la mission estde _ toujours visible. Archer peut 
libérer ses compagnons, aussi scruter le décor en vue 
prisonniers des méchants (les subjective. Cette option lui 
Commandos Elite), quine veulent permet de tirer n'importe ou. 
qu’une chose : anéantir les Vous disposez de toute une 
Gorgonites. A ce propos, Chip panoplie d’armes variées, dont 
Hazard, leur chef, ressemble Putilisation est conditionnée par 
fortement au héros de Duke des jauges d’énergie. Les 
Nukem... La bataille commence en multiples ennemis sont lockés 
Gorgon et se poursuit sur automatiquement, vous 


14 niveaux. Le principe dujeuest —_ permettant ainsi de vous 
simple. Tirer sur tout ce quibouge —_concentrer sur l’esquive. La 
et trouver la sortie. Sous ses faux- _ plupart sont les acolytes de Chip 
airs de Tomb Raider, Small Hazard, et souvent, ce sont les 


Avec cette grosse licence du film, je m’attendais a 
un jeu franchement médiocre, mais 


voir avec ce que je redoutais. 
Graphiquement, il est méme plutét 
bien foutu. Les niveaux ne sont pas 
trés grands, mais parfois, je me perds 
facilement dans les couloirs, a 
trouver la suite du programme. 
De plus, les couleurs restent dans 
des tons trés sombres, et ne changent 
( pas beaucoup. Enfin, l’essentiel est la 
maniabilité, qui devient presque spontanée 


= PT ERT ee 5 d avec le pad analogique. 
Vous pourrez faire apparaitre vos 
\compagnons pour vous aider dans la bataille. y, 



































Je suis Archer, ambassadeur des Gorgonites... 
AVIS ) NON ! 


Small Soldiers me fait l'effet d'un Doom avec une 
vue a la troisieme personne : recherche de clefs , 
destruction de tout ce qui traine, bel arsenal... Tu 
avances, tu prends la clef, tu exploses 
du Marines... Les décors sont toujours 
identiques, ce qui ne manque pas de 
lasser encore plus. Je n’adhére pas 


non plus a la jouabilité : le perso 
glisse et donne l'impression d’étre 
y” sur un skate. Il y a certes de bons 
<=> éléments (comme la superbe musique ou 
” les graphismes qui, méme s'ils sont peu 
variés, sont léchés), mais je pense qu’en cette 
période il y a mieux dans le genre. 





ere EES = 
Une fois vos missions remplies, un passage s’ouvrira. Il suffit 
de se jeter dans cette lumiére pour passer au niveau suivant. 





SUR GRAND 
ECRAN 


Le film “Small Soldiers” est signé 
par le génial réalisateur des 
“Gremlins”, Joe Dante. Les effets 
spéciaux ont été réalisés par 
Industrial Light and Magic, qui 
avait déja fait des miracles sur 
“Terminator 2” et “Jurassic 
Park”. Avec des auteurs aussi 
prolifiques, le film est au final un 
trés bon divertissement. De plus, 
les Américains en prennent pour 
leur grade ! A la rédac, on a tous 
adoré, alors courez-y ! 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


J 


Développeur : DREAMWORKS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 


% 


Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
SEU A -fe Ue (MMCOLH Gin =) Meteo) t] 


1 Coy wl >) =H -7.¥3-) 5] 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
oT) BES) [oles .¢ 
Vibrations : MOYENNES J 
/ PRESENTATION . 
Pas d’intro. Les menus ne sont pas 5079 


toujours trés clairs. 


/ GRAPHISMES 


Trés fins. Les textures pixélisent peu, 
sauf de prés en vue subjective. 


’ ANIMATION 


88% 
3D sans défaut. Malgré le léger clipping, 1 
Vensemble est tout a fait surprenant. 


/ MUSIQUE 


809 
Elle se fait trés discréte. De plus, elle "9 
n’apporte pas grand-chose. 


/ BRUITAGES 


929 
Tous les persos ont leur réplique favorite, Be 
comme dans le film. 


/ DUREE DE VIE 


% 
Les niveaux sont assez répétitifs, mais la o 
difficulté évolue progressivement. 


/ JOUABILITE 


Maniabilité impeccable, mais commandes 
analogiques un peu raides prés des murs. 


A 
INTERET 
85% 
Soldiers bénéficie d’une 


réalisation léchée, qui amusera 
facilement, grace a une 


jouabilité bien calculée. 


S 





ao79 


Sans grande prétention, Small 
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_ [rest PLavstaTion 










~ y 
En ce moment, les sitegylrtcen PA 
pas de nous ressortir leurs vieux hits. mu 4) 
Preuve i hé s d - ee! 
que le marché souffre de moro 2 
sité et que la situation oP as facile pour certains. 






















Ele) tl mere) ndo est 
un vieux jeu d’arcade, 
signé Capcom, quia 


ez ramasser quelqu & BS b 








simultanément, ce qui est 
beaucoup plus fun, méme si on 
ne pas s’affronter. Cela dit 





l'époque on faisait deja dans le gore. 













































on - 

plus généralement sur 32 bits, quand on attrape un ennemi et es 
c’est un genre qui est quasiment qu'on le projette sur son ay Version : | 
mort alors qu'il faisait fureur a comparse, celui-ci encaissera IMPORT 
une époque. Il faut dire que le quelques dégats. a Dialogues : 
principe n’a jamais vraiment On peut prendre plusieurs i * BAS E 
évolué et que les jeux ont fini oe types de robots, certains lancent du Textes : 
se ressembler de plus en plus, feu ou de la glace! = 
ie omaisaae, lassitude chez =a Weds= 2") . péveloppeur : CAPCOM 

j og : ( 5 EASA TI i # Editeur : CAPCOM 
oFToh clin} Commando Ve) 3 pyre acon mee BEAT THEM ALL 
pose de choisir entre qui =< 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT: 
personnages qui vont devo 3 Sauvegarde : - 


Compatible : DUAL SHOCK 






éclater la téteatoutce qui : 

bouge jusqu’au boss de fin de L... ¢ : §a8) 
niveau. Pour y parvenir, ils ont a ™: j { ‘ 
leurservice unpetitpanelde j@ 

coups, plus un spécial, qui, bien 
qu'il se révele tres efficace, leur 
fait perdre de l’énergie. Vous 















/ PRESENTATION 
Aussi depouillée que le scooter de 60%) 
Niiico aprés une manif lycéenne. 
GRAPHISMES 
Les couleurs sont un peu ternes. 70% 
Les sprites sont de bonne taille. - 


ANIMATION 5 
Les mouvements sont assez peu 78 % 
décomposés, sinon c’est fluide. 


AVIS ) OUI, MAIS... 
* MUSIQUE 
D’epoque AHL I". Bref, ca date 79%) : 


un peu... 


/ BRUITAGES 
Pas mal, compte tenu du genre. Wik) 


/ DUREE DE VIE 

Sans l’option “free play”, le jeu ~%y 

est assez long... A) 

/ JOUABILITE 
La prise en main est tres bonne. 80% 
Capcom oblige. 


INTERET 
..pour les fans de beat 8 





them all, 74 % pour les 

mennit ——J autres. Un jeu sympa 
are. 7 ily a méme quelques scrollings 
PANDA __ différentiels de temps a autre. y) 
od 


mais qui a vieilli. 
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a série des Sega Ages mauvais lls bénéficient 
) regroupe, sous la d’une maniabilité excellente, et 
forme de plusieurs nécessaire, car certains passage 
compilations, les anciens hits de exigent beaucoup de précision. 
la Megadrive. Cette fois, ona._-—-« Ces deux jeux sont désormais 
droit a Mickey et a cond deux “des classiques, que vous 


a 


jeux de plates-formes én 2D, is mal de temps a 
EWeremsrerce)| (are meliii=iecial (= terminer, car l’uncomme I’autre 


Mickey, tout comme Mario, sont assez longs. 







—_ eee 


saute sur ses adversaires Version : 
les éliminer, tout en Lal Auat 
rebondissant, ce qui lui perme Dialogues : 
de sauter plus haut. Mickey 7 | 
ramasse également des fruits, Textes : 

JAPONAIS ! 





qu’il peut ensuite lancer sur les 
monstres. A la fin de chaque 


niveau, un boss |’attend au Développeur : SEGA 


Editeur : SEGA 


tournant. Quant a Donald, il PLATES-FORMES 
lance des ventouses pour / 1 JOUEUR 
immobiliser ses ennemis ; Sauvegarde : OUI 
pendant un court instant. II i Compatible : - 


récupére aussi quelques objet: S, 
et le jeu est moins linéaire. O| 
peut revenir un peu en arriére 
dans certains niveaux. Dans le: 
deux cas, les héros possédent | / GRAPHISMES 
une barre d’énergie. Ils ne SF - SRIRIES ITEMS SCORE A V'epoque, c’etait superbe... 80%) 
meurent donc Pas au premier 22 ess xX fanzaaan f mais rien ne résiste au temps. 


7 / ANIMATION 
AVIS , OUI, MAIS... 


{PRESENTATION 
Les presentations originales. 0%) 
Elles ont un peu vieilli. - 









Trés fluide, bien qu’un peu 84% 
lente. - 
/ MUSIQUE 


is auraient pu la remasteriser... 75% 


’ BRUITAGES 


On a entendu mieux. 70% 


* DUREE DE VIE 
Deux tres bons jeux qui vous 95% 
* JOUABILITE : 
Prise en main facile. Les heros 91 Yay 
i 


- INTERET 





Bs 
> TY: «. pour les nostal- 84% 
= giques, 72 % pour les 0 
autres. Deux jeux qui jf 
PYN TY ont marqué a l’époque. 























GONG WUD <r. 


A 25 novembre 98 au 26 janvier 99 «*"~'é 


= “Encore 8 , ie! 
GAGNE ; nakere Gasol de folie | 


aga 


Particj 
le pe sur 


e et au 


20 Jagnants 
\Pat tnois 








ee tae secu! Muomente tes chances de gagner ! : 

our decouvrir Ta perie verre iis Récolte 500 points supplémentaires en jE 
| ela i répondant a la question bonus : 2 

J nov | | Combien y-a-t-il de pages dans ce numéro= fi 
b du ha i ie rayonha: . 3 








<; de Consoles ++? 


| du 25/11 au 22/12, du 23/12 au 26/01.Pour participer, il suffit de répondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou 

"| par téléphone au 08 36 68 11 41*. Les 50 gagnants de chaque partie seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus. En cas 

___| d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué sous contréle d'huissier. Le réglement est déposé en |'étude Simonin et Conty, 54 rue Taitbout, 
| 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours 0.D.T, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


Zs 
PlayStation 
















TEST NINTENDO Gy, ) ae 


Une vue assez injouable, 
mais bien marrante. 














Les coups forts sont assez 
difficiles a maitriser, vu 
qu'il faut les préparer 
longtemps a l’avance. 







a ae Les smash sont trop puissants | 


pour étre sauves, a moins 


== = d'un plongeon héroique. | 
Version : | 










; mangas un jeu de te 
: _la Nintendo 64. Hudson a 
‘manque. V Voila qui deur. 


; BE CI aS itch ! 








IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 












yap y ues Développeur : HUDSON 
ont 

See (In IeL ae! jective Editeur : HUDSON 

TENNIS : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : MEM PACK 


ts Compatible : KIT VIBRATION 





PRESENTATION 
On ne peut plus sobre... mais 80%) 
{ sur N64 on a rarement mieux. 
BL GRAPHISMES 
ode’ Entrain tpdiired #.e. En 3D, mais tres dépouillés avec Qik) 
, ‘ 1 > ‘ 7 = 2S . des décors assez simples. 
dost / ANIMATION 
WAY 0) I I Assez fluide et rapide. Bref, ca 85%) 
: A U . roule comme un Switch... 
MUSIQUE 
Extrémement classique, on 70%) 
Voublie vite. 
’ BRUITAGES 











Quelques digits vocales, et des 77%) 
rebonds sympas. 


DUREE DE VIE 
Seul ou a plusieurs, vous en 90%) 
> avez pour un bon moment. - 
* JOUABILITE 





Bonne prise en main. Le jeu est 90%) 
a la fois complet et précis. 
Un jeu de tennis en 3D 89% 





maniable, ¢a tient du 
lacee, et vous miracle ! Votre N64 en 


une volee bien P lebanese) redemandera. 


remporterez 








i nce 


COPIER, C’EST TUER ! 


Copier, ¢c’est tuer ? Oui, c'est tuer les talents qui 
inventent les jeux vidéos ou les logiciels de loisirs en général. 
Et dans un pays dont la premiére richesse sont les idées, 
c'est détruire la capacité d’investissement de ceux qui les 
développent. C’est donc mettre en danger de mort l'avenir 
de la création. 

Pour le public aussi, copier c'est tuer. C’est supprimer les 
ressources vitales qui lui assurent en retour l'originalité et le 
renouvellement de ses programmes. 

Dans un marché submergé de copies, qui aura encore les 


Il est aussi facile d’étre inconscient qu’intolérant. Mais lorsque l’on aura tout copié, 





moyens de créer les jeux vidéos et les logiciels de loisirs 
que tous souhaitent 2 

Pour la loi —que nul n‘est censé ignorer— la copie de 
logiciels est interdite. Elle est assimilée 4 un acte de piraterie 
et, ace fitre, condamnée comme contrefacon. 

Certes, chacun peut se persuader qu’en copiant seul dans 
son coin, il ne fait de tort a personne. 

Mais on ne peut tolérer la généralisation d’un délit au 
point de lui sacrifier l'emploi, la création et l'industrie qui 
les développent. 





il n’y aura plus rien a copier. 





Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisir 


e-mail : infos@sell.fr - web 


S.E.LL] 


www.sell.fr 


REFLEXION FAITE 


VENEZ DECOUVRIR LA 
--——, LA NOUVELLE CONSOLE BS 
7) 1)— DE SEGA)! 


DISPONIBLE FIN NOVEMBRE EN VERSION 
JAPONAISE. WY 
JEUX DISPONIBLES A LA SORTIE : 
UP prose STG: PEN eo ILI aAeO Sie 








‘ ° nfe urtes dates, tarifs, jeux 
COMMANDEZ ET RESERVEZ WOS JEUX PAR TELEPHONE accessoires par téléphone. 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AUT 43 79 12 22 Réservation des maintenant ! 


Gorcara-ten NEO GEO POCKET : 
. x 5 








aananaa 























MARIO 64 
. WAVE RACE 64 
. EXTREME G 
+ 155 PRO 
. FI POLE POSITION 64 
PeCeSES: TA Mo TEL. BOMBERMAN 6! 


ee WE 3 
G E> | HOW CENTURY MAGIC (QUESTG4) TEL. NAGANO WINTER OLYMPICS 
if \ Biv chy: MARIO KART 64 
) - BR | DUKE NUKEM TIME TO KILL . DIDDY KONG RACING 
N / KING OF FIGHTERS COLLECTION 449F 3{ (iyi TUROK 64 
WACHENRODER S49 F 3 








PILOTWINGS 64 


CAPCOM GENERATION VOL1 © 349 F 3 R | F1 WORLD GRAND PRIX © MISCHIEF MAKERS 
E 


CAPCOM GENERATION VOL2 © 349 F 3 GOLDEN EY TEL. MULTI RACING CHAMP. 
CONSOLE vf OCC } GENSO SUIKODEN 209 F = ISS 98 . LAMBORGHINI 64 
BUAROIAN FRRCE 349 F MISSION IMPOSSIBLE ~ LLAT WARS 
NBA LIVE 99 TL. 
IN BOOMERANI 399F a Ni TEL. 
399 F ine ‘ . GOLDEN EVE 
TEL. FORSAKEN 


ASCAR 99 
STRIKER 45 PART a0 STAR WARS ROGUE SQUADRON 
SUPERMAN 
SATURN IMPORT 299 TONIC TROUBLE 
LUNAR 2 : ETERNAL BLUE g R | top cean ovenonive 
wiRUS 199 : 


SHINING FORCE 3 PART 2 GAD FANe Trak GCEhE . WCW REVENGE 
SHINING FORCE 3 PART 3 SOF 5 TEL. 
REAL BOUT COMPILATION 9 F GUN VIRTU COP 19 F 200 S| YANNICK NOAH ALLSTARS TENNIS TEL. 
SAMURAI SPIRIT COMPILATION 349 F ACTION REPLAY 4 IN 1 : ‘ 

CARTE 4 MB CAPCOM 


TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 


3] rue de Revilly - 7501e PARIS 


Tel: 0143 73.1e ce 


Fax: 0143 79)11 05 


CaN 
27 rue Tupin - 69002 Lyon 
: : pit des Tél: 04 78 37 15 70 
COMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE ae | Co uumml STA) 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AUOT 43 79 12 22 ; - : Infos sur les dates, tarifs , jeux et 
Ee Réservation par télephone ! 


VENEZ DECOUVRIR EN AVANT PREMIERE TOUTES VOS DERNIERES NOUVEAUTES EN DEMONSTRATION PERMANENTE 





x 


Paystarion| 
ae 


CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE 
DUAL SHOCK ET UN 

CD DE DEMO. 


JEUX FRANCAIS By 3 JEUX IMPORT USA 


ABSOLUTA FOOTBALL KNOCKOUT BOXING RIVAL SCHOOLS 349 F 
ACTUA GOLF 89 LEGEND SWORD AND BLOOD a ATYPE DELTA JAP 499 F 
METAL GEAR SOLID TEL. 


ACTUA TENNIS MORTAL KOM MSH VS STREET FIGHTER JAP TEL. MEP ED TV aaa 
KARTIA 399 F 
APOCALYPSE NASCAR RACING 89 ’ | AALLY DE AFRICA 499 F ioaStERS OF MONSTERS 399 F 


ATLANTIS ‘ 8 
BUST R GROOVE be! #8 e, MB ne Unsatip dtl wells ALIEN RESURRECTION 399 F 
| Pas COOLBOARDERS 3 349 F 


DUKE NUKEM TIME TO KILL © 339F POCKET FIGHTER R | popon 499 F 
Ff loo 349F PSYBADEK < & meal Hedi 389 F 
CINOUIEME ELEMENT 339 F ; : 399 F 
COLIN MAC RAE RALLY 339F RUSHDOWN FIGHTING ILLUSION K-1/88 288 caaSH BANDICOOT 3 309 F 
SCARS CLOCK TOWER 2 US 399 F 
EOopoMeRs | 3S8Fwn smi TAMAMAYU MONOGATARI RPG aga F CLOCK TOWE Cali 
+ : al: TACTIC OGRE 399 F 
EGYPTE 330 F TEST DRIVES Be erprp jag € FINAL FANTASY TACTICS 339 F 
FIFA SOCCER 99 339F TENCHU : eee pete ws 300 F 
TIGER WooDs 99 ; 
TOCA TOURING CAR 2 RS | coemon cananne AGS F LUNAR SILVER STAR STORY TEL . 
Gana Tons oan F HARDEDGE 
VICTORY BOXING 2 ; 
WILD ARMS 
185 PRO 98 339 KMEN VS STREET FIGHTER 
JOHN MADDEN NFL 89 339 F 


CITE DES ENFANTS PERDU 
PI JAGER 


A MAN 
sion NAGANO WINTER OLVME. 
Oona RAPID RACER 


NBA LIVE 97 
NBA JAM EXTREME a SNOWRACER 98 
TOTAL NBA 96 3! G POLICE 
SLAM AND JAM 96 SYNDICATE WARS 
ADIDAS POWER SOCCER MOK 
FIFA SOCCER 96 9 ABE ODYSSEY ODDWORLD 
PORSCHE CHALLENGE DYNASTY WARRIORS 
FORMULA ONE 96 croc 
EXTREME SNOWBREAK 
COLONY WARS 


WIEW POINT 

LITTLE BIG ADVENTURE 

SOVIET STRIKE 

RIDGE RACER REVOLUTION OY ROAR 

FIFA SOCCER 97 NIGHTMARE CREATURES 

COMMAND & CONQUER ALERTE ROUGE 

Y OF KAIN STREET FIGHTER EX 

CRASH BANDICOOT 2 

SS PRO INT.CHAMP. RALLY 

JP2 : LE MONDE PERDU COURRIER CRISIS 

PORSCHE CHALLENGE FINAL FANTASY 7 
BOUCLIERS QUETZACOAL 
DARK FORCES 
MEN 

STAR GLADIATOR MARVEL SUPER HEROES 

NBA IN THE ZONE MOTO RACER 
MEN IN BLACK 
DEATHTRAP DUNGEON 
DIABLO 
JET RIDER 2 

ALIEN TRILOGY AUTO DESTRUCT 

V RALLY COOLBOARDERS 2 

RELOADED NUCLEAR STRIKE 

BUST A MOVE 2 ONE 

SPIDE! THEME HOSPITAL 

WING COMMANDER 4 DARK OMEN 

SUIKODEN NEED FOR SPEED 3 


VANDAL HEARTS RESIDENT EVIL 2 
BLAZING DRAGONS GRAN TURISMO 





TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS, OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 








rriba, la fiesta continue ! 

A Noél, avec tous ces titres 

qui sortent, je ne sais plus 
ou donner du sombrero. Par contre, 
toujours pas de simulateur de 
bronzette avec un pad en forme de 
Corona. Sur ce, je retourne a 
Vombre. Joyeux Noél a tous ! 


NINTENDO Gr, 


DX 
[ACCLAIM] 


Depuis son apparition en 
arcade, Bust a Move reste 
toujours aussi fun. Nous 
avons droit cette fois-ci ala 
version 3DX. Principale nouveauté pour ce casse- 
téte génial : le jeu a quatre joueurs. L'écran se 
splitte alors en quatre parties verticalement ; 
malheureusement, les écrans sont beaucoup trop 
petits pour apprécier le jeu a sa juste valeur. 
Ensuite, un petit éditeur vous permet de créer vos 
propres tableaux. Enfin, des petits jeux séparent 
certains niveaux, vous donnant la chance de gagner 
plus de points. Bref, Bust a Move 3DX est toujours 
aussi fun, mais il ne contient pas assez de 
nouveautés pour justifier son achat si vous 
possédez les anciennes versions sur une autre 
console. 


156 SUES! 


a 





SPEEDY GONZATEST ) 


BUN CIENELON 

7X oy Uy Weto) Bie} 

[GREMLIN] 

Décidément, la série des Actua ne restera pas dans 
les mémoires. Aprés un Actua Tennis lamentable et 
trois Actua Soccer vraiment moyens, Gremlin 
s’entéte a sortir des jeux de sport. Actua Golf 3 est a 
la hauteur de la série, c’est-a-dire passable. Trés 
axé sur la simulation, le jeu propose toutes les 
options vitales a un jeu de golf. Hélas, les zooms et 
les rotations de caméra sont saccadés. De plus, 
quand on arrive sur le green, la visibilité est tres 
réduite. On ne voit pas trés bien le trou... Bref, les 
fondus de golf n’y trouveront pas 

leur compte... 


ARC DIST 22. P WEDGE 


LAP ACSTATIOND) 


SHADOW GUNNER 
[UBISOFT] 


Les jeux de méchas sont 
l'apanage des Japonais. Alors 
quand Vertex et Ubi Soft se 
décident a en faire, on frdle la 
catastrophe. Dans Shadow 
Gunner, vous incarnez un robot 
armé jusqu'aux dents, et les 
missions sur fond de guerre 
nucléaire ne sont que des 
prétextes pour étancher votre 
soif de destruction. Vu de dos, le 
robot vaque a ses occupations 
sur des décors un peu vides. 
Comme la maniabilité est 
lamentable, les combats se 
transforment vite en suicide. 
Pas moyen d’éviter les tirs 
ennemis. En fait, ce jeu n'a 
aucune finesse. Les fans de 
méchas se tourneront plutét 
vers le vieux Kileak the Blood ou 
vers Macross. 
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NINTENDO 62 
FORSAKEN 64 


ee 


a 


Tapez : A, R, Z, Haut, Haut, C-Haut, C-Bas, C-Bas. 


ry q q q Vv [ n La preuve que ca marche, a 


vous les balades dans les 
ms: i) 
Peay niveaux inconnus et sombres! 







Se, lycéen en greve 


depuis six ans 












Comme vous le voyez, une fois la 
partie engagée, toutes les missions 
sont disponibles. 





th 


> 


Tapez : A, Z, Z, Haut, Gauche, 
C-Gauche, C-Gauche, C-Bas. 


ropcaven |. 
INvUR OE RARpLITS ataeukinde 









Tapez : Haut, Bas, Haut, Bas, Triangle, 
Gauche, Droite, Gauche, Droite, Rond, 














Sul, 
SJ | Ri, R2. 
| SSS 
bee Fie ES, Jhon a “hehe ba Invulnérable ! Vite la 
Ppuie s KRT ra fin du jeu! - 
connie eemeerect poe : 


‘conception + 
Entertainment, Fine. 
@iiesasony Bender Entertainment Americalino, 


Note 








Le combat titanesque vous 
attend. A noter qu’il est possible de 

Sélectionner deux fois Kron en mode 
Versus. 


SPICE WORLD 


“If you wannabe my lover”, “Tell 
me what you want”, toutes vos 
chansons préférées sont sur ce 
CD. En revanche, si vous aimez 
danser, Bust a Groove est 
nettement mieux. 


Je posséde un code pour voir les 

Spice Girls nues !!! Exclusif ! Et ce 

n'est pas le seul, il y aussi un code 

pour les transformer en grosses 

mémeres et un autre pour ajouter 

de nouveaux pas de danse. 
Terrible... non ? 


Note : toutes les astuces qui 
suivent s’effectuent sur 
Vécran de sélection du mode, 
apreés avoir choisi son 
personnage et en maintenant 

Start appuye. 


b-arigt Wento-rvet vromta. e7}ee wonin- neice WORID:sPicE WoRt 
POUR VOIR LES SPICE GIRLS A POIL 
Maintenez Start, et appuyez sur Rond, Triangle, Triangle, Rond. Ensuite, 


maintenez Start + Select + L1 + R1+L2+R2 
jusqu’a l'apparition des filles. 


e@eMe 


ae cia 


04D Spee Gidp Linked. Gaiea 0 198 Sory 
atoenint PIB ie ANTGNS rome 
Jhb by Apt, Ceondh Ath rtetagibotE nove. 


f 
Si c'est réussi, la manipulation Et voila le résultat, c’est coquin, 
principale apparait. 


POUR AVOIR UN MODE 
“GROSSE VACHE” 

Maintenez Start et appuyez sur 
Rond, Carré, Rond, Carré. 


Plus moches, plus grosses, ce 
sont les uraies Spice Girls ! 


POUR AVOIR DES PAS DE 
DANSE SUPPLEMENTAIRES 
Maintenez Start et appuyez sur: 
Carré, Triangle, Rond, Triangle. 


Comme pour les autres 

codes, l’inscription 

des boutons pressés 
confirme la validité du code. 


monde n’apprécie pas. Les codes 
ne manquent pas, bien sir, et ils 
tous les sens. C’est un style de sont trés simples, voyez par vous- 


shoot’em up particulier que tout le 


Note : tous les codes qui suivent s’effectuent a l'intérieur des Options 
dans le menu qui convient (“entrer codes”). 
POUR CHOISIR SON NIVEAU 
Tapez : Carré, Triangle, Rond, 
Triangle, Croix, Triangle, Carré, 
EAN riang riang| rr, 


on E ei aie Croix. 
+ t 
nouveau co y x 
Ps Si c’est réussi, une inscription 


confirme la validité du code. 


Cantrer coves) 


POUR ACCEDER A TOUS LES 

NIVEAUX BONUS 

Tapez : Trois fois Carré, Triangle, i ada 

Rond, Triangle, Carré, Carré. 7 > al 
yu niveauy 

Les niveaux bonus vous attendent ! 


POUR AVOIR LE VAISSEAU CACHE 
Tapez : Trois fois Croix, Carré, 
Triangle, Rond, Croix, Triangle. 


Le voila, il est d vous et rien que pour 
> vous! 


C’est en commengant la partie que vous 
découvrirez le choix du niveau. 


) Désormais, plus rien ne peut vous 
arréter ! 


POUR AVOIR LES ARMES INFINIES 
Tapez : Carré, Croix, Rond, Carré, Croix, Carré, Rond, Carré. 


POUR AVOIR DES VIES INFINIES 
Tapez : Rond, Croix, Croix, Triangle, Carré, Triangle, Carré, Rond. 





[NINTENDO 


et un choix de véhicules important. 
Un mode Debug vous permettra 
d’accéder a un nouveau mode 
avec des avantages intéressants. 


Les simulations de combat 
d'hélicoptéres sont rares. Tres 
rares. Chopper Attack est assez 
complet avec des missions variées 


POUR AVOIR UN MODE DEBUG 
Le code s’effectue en maintenant la pression sur le bouton Z sur l'écran-titre et 
en appuyant sur : Droite, Gauche, Haut, Bas, A, B, Start. 


C'est ici que le code s’effectue. 


VERSION 1.54 

DEV. options 
ELECT 
ission 
NODE 


Score Attack Mode, un nouveau 
mode uniquement accessible 
avec le mode Debug. 


Lorsque vous actionnez ce mode, 
un message apparait en haut de 
(écran-titre. 





SCORE Feta 
eoe99cee [s-85) 











Dans ce mode, il faudra abattre des 
ennemis jusqu’a la mort. Le but est 
de faire le meilleur score. 


TARGET 33 


La sélection du niveau est 
l'un des avantages de ce 
mode Debug. 


SELEGT WEAPON 


4 HOMING CLUSTER > 


Lorsque vous choisirez berkees dts) honing 
un niveau, vous 
bénéficierez de 
100 000 dollars d’achats. 








Money 
$100000 


© Move cursor (Buy! 


° 
°,°¢lpbunt10ncun 


MEDIEVIL 
Action Replay — Xplorer 


LE PLEIN D’'INFINI 

Flacons de vie infinis : 800F8518 0834 
Note les deux codes qui suivent font bugger le jeu, désactiver I'AR avant la 
page titre puis IA réenclencher une fois dans le niveau. 

Energie infinie : 800F8514 012C 

Argent infini : 800F862C OFFF 

Calice dispo : 800EED1C 0064 

Bouclier d'or infini : 800F8634 OOFF 

Massue infinie : 800F85A0 OFFO 

Grande épee infinie : 800F8598 OFFO 

Eclair infini : 800F85C8 OFFO 

Charge marteau toujours dispo : 800F8B72 0001 
Couteaux infinis : 800F85A8 00C8 

Poulets infinis : 800F85B0 00C8 

Arbaleéte infinie : 800F85B4 00C8 

Arc infini : 800F85B8 00C8 

Arc de feu infini : 800F85BC 00C8 

Arc magique infini : 800F85CO 00C8 


CHOIX DE L'ARME : 
800F8520 000X (X=0-11) 
Liste des armes 


..\ 


: petite épée 

: grande épée 

: épée magique 

: couteaux 

:hache 

:massue 

: arbaléte 

: pilons de poulet 
bras 

:foudre 

tare 

lance 

:mai 

:arc de feu 

E: arc de glace 

F: magie régénératrice 
10: armure de Dragon 


GOCVSPOLDOGsSPnypsoer 


800F8524 000X 
X= 

1: Bouclier de cuivre 
2: Bouclier d'argent 


3: Bouclier d'or 
/ 




















PLAYSTATION | 


COMMAND AND CONQUER - 


ALERTE ROUGE : MISSION TESLA (PAL) 


tous les codes qui suivent 
Seffectuent a l'aide du bouton 
Rond pendant une partie. Le 
curseur doit étre en forme de 
fléche et les boutons a valider 
sont ceux places sur la barre 
d‘icones servant a constituer les 
équipes. 


et ee 


Tapez : Carré, Rond, Triangle, Croix, Rond, Rond. 


la chronoporte vous permet de 
déplacer un de vos tanks 
instantanément d’un point a un 
autre de la carte. 


Tapez : Croix, Croix, Carré, Rond, 
Rond, Rond. 


SPL ACEMENS _— 
waporit Uline 


fe eerions pais he tania | 
ee 


renee x 0 
a 


berires cra 7 Pa 


Avant, aprés. Pour accumuler de grosses sommes d'argent, il faudra faire 
Vastuce plusieurs fois. 


Tapez : Carré, Croix, Rond, Croix, 
Triangle, Triangle. 


Le rideau de fer ne fonctionne que 
sur les véhicules, pas sur les 
hommes. 


MOUULE 
U ANUULNE 


) 


Tapez : Rond, Croix, Rond, 
Rond, Croix, Carré. 


pte aor 
7 ies: 


Placez la bombe a proximité des centrales, puis, une fois les dispositifs de 


sécurité anéantis, attaquez ! 


Tapez : Triangle, Triangle, Croix, 
Rond, Triangle, Carré. 


La carte n’aura plus de mystere 
pour vous, pratique pour 
espionner la base ennemie. 


Tapez : Rond, Rond, Triangle, 
Croix, Croix, Carré. 


Ft voila, c'est dans la poche | 
Facile, non ? Un peu trop peut- 
étre... 


Tapez : Trois fois Croix, Rond, 
Triangle, Carré. 


Une fois l'attaque lancée, il faut un 
peu de temps aux renforts pour 
arriver, 
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HS10/ 450014 
HS9 / 450013 
HS8 / 450008 
HS7 / 450009 
HS5 / 450007 


G-joint mon réglement de : 
al'ordre de Consoles + (1 Chéque bancaire ou postal 
“] Corte boncoire dont voici le numéro: (11 1 | LLtt})Lttijttiitts 
Date d'expiration de ma care: L_1_1 1 J (* port inclus) 
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Inscrivez : SWOPSHOP. 


N’oubliez pas que vous pouvez 
ALL CHARACTERS ON nnuler une astuce qui ne vous 
ALL_WORLDS - ee 


LEVEL SELECT ON plait pas. 


ENIEN HEAL 
Inscrivez : ROLFHARRIS 


Cest tout simplement injouable et 
d’aucune utilité, mais bon... 


tous les mots de passe magiques s‘inscrivent sur l’écran accessible 
du menu principal en pressant Z et R simultanément. 7 }  Inscrivez : TOOMUCHPIE 


J'ai bien 'impression que ma petite 
boule a mangé trop de tarte. 


Inscrivez : 
HAPPYHEADS Of: & 300 » 
Méme le gray de : _ 
Roswell est Inscrivez : MICROBALLS 
disponible ! 
On dirait une puce savante tellement la 
boule est petite ! 


Inscrivez ; THEUNIVERSE. 
urco cucdy | (eo eames] 
ENIEN SHEAL su 3; SESE < 


| 
[ey] 2 | Admirez les effets de lumiére. 
- | Magnifique, n’est-ce pas ? 


Comme tous les cheats sont cumulables, vous pourrez jouer avec un 
personnage secret dans un niveau inconnu ! 


Inscrivez : ICEPRINCESS 


En cours de jeu, pendant 


la Pause, un menu “Cheat” ALL WORLDS 
est disponible, il vous 
permet d/activer ou de 

désactiver un code, cs 


Attention ! évidement, ca glisse. 


i Tit Totaly-7 4c 1010) =9 e1eloleiole) 


Avec ce code, vous serez ralenti, 


(Os) (yz car le slime ¢a colle. 
Inscrivez : JUMPAROUND RESUME GAME 
RESTART LEVEL 
Voption “GOTO” vous permet CHEAT. MENU Inscrivez : BOMBERBALL 


i. 
de skipper de niveau en QUIT GAME le jeu est plus fun avec cette astuce, 2 
niveau pendant la partie. et les explosions sont assez belles, as 





(MEOT MENTE 


LIDDEN | D! 
BOMB PHYSICS 


1007 19 72 


poor DUD 4 


(TIPS | 


(MEAT MENU 


MB PICKLIP: 





*2,23Flamn 


i 
Hi 
i 
i 






Grete ce port cretutt® 


* Pour tout achat supérigura 100 Francs 
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GRASH L 
POCA TOURING GAR 2 
ODDWORLD 

WILD ARMS 

FIFA 99 

BREATH OF FIRE 3 
RIVAL SCHOOL 





[ JEUX EUROPEENS 
LES NEWS 





APOCALYPSE : 
COLONYAWARS (2: HOULY MAGIC GANTURY 
NBA LIVE 99 


BUREN G2 

TOP GEAR OVERDRIVE 
GEX 64 

YANNICK NOAH TENNIS ‘ 
EARTHWORM JIM 3D 
WIPE OUT 64 
ZELDA 64 
toujours dispo 


YANNICK NOAH TENNIS 
X-MEN VS STREETFIGHITER 














XENOGEZAR IMPORT US 
METAL G2AR SOUD WAPORT US & 
toujours dispo 

SPYRO 

FORMULA ONE 98 

















O.D.T. 180° SNOWBOARDING R 

NINJA F 1 WORLD GRAND PRIX Fy 
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Vous voulez concrétiser un projet d’ouverture ? 


Alors, , 
rejoignez-nous ! 


Nous vous garantissons : 
* nos prix d’achat grossistes 
* nos livraisons chronopost 
* notre service de livraison par voiture 


* un renouvellement permanent 
de votre stock d'OKAZ 


* un important budget publicitalre 


Pour tout renseignement, 
contacter M. FRONTELA au : 
01 48 05 88 68 


Demandez votre 
Carte Avantages ! 


Elle vous offre 5% de réduc- 
tion immédiate sur les 
meilleurs prix du marché et 10% 
sur les jeux d’occasion,. 


















Faites 
le calcul ! 








ABSOLUTE FOOTBALL 
ALUNDRA 

BREATH OF FIRE 3 
BUST A GROOVE 
CAESAR PALACE 2 
COLIN MC RAE RALLY 
COLONY WARS VENG. 
COOL BOARDER 3 
COUPE DU MONDE 98 
DUKE NUK. TIME TO KILL 
EARTH WORM JIM 3D 
FIFA SOCCER 99 
FORMULA ONE 98 
GRAN TOURISMO 

Iss PRO 98 

KNOCK OUT KINGS 
MEDIEVIL 

MORTAL KOMBAT 4 
NBA LIVE 99 

NHL HOCKEY 99 
NINJA 

O.D.T 

ODDWORLD EXODUS 
PARASITE EVE (US) 
POINT BLANK 

POINT BLANK + GUN 
QUAKE 2 

RAYMAN 2 

RED ALERT MISS. TESLA 
RIVAL SCHOOL 
RUSHDOWN 

SPYRO LE DRAGON 
TEKKEN 3 

TENCHU 

TEST DRIVE 5 

TOCA TOURING CAR 2 
TOMB RAIDER 3 
WARGAMES 

WILD ARMS 

X-MEN VS ST. FIGHTER 
XENOGEAR (US) 
YANNICK NOAH 


BLOODY ROAR 
BUSHIDO BLADE 
CASTLEVANIA 

COOL BOARDERS 2 
CRASH BANDICOOT 2 
DIABLO. 

DUKE NUKEM 3D 
EXPLOSIVE RACING 
FIGHTING FORCE 
FINAL FANTASY 7 
FORMULA KARTS 
FORMULA ONE 97 
FORSAKEN 

G-POLICE 

HEART OF DARKNESS 
HERCS ADVENTURE 
HERCULE 

KLONOA 

MEN IN BLACK 
MOTO RACER 
NAGANO 

NBA LIVE 98, 

NBA PRO 98 
NIGHTMARE CREATURE 
NUCLEAR STRIKE 
PITFALL 3D 

POWER SOCCER 98 
POWERBOAT RACING 
RAGE RACER 

RALLY CHAMPIONSHIP 
RESIDENT EVIL 2 
SNOW RACER 98 
STREET FIGHTER 3D 
TOMB RAIDER 2 
VIPER 


ACTION REPLAY 
MEMORY CARD SONY 
CABLE RGB + RCA 
DUAL SHOCK 


PlayStation. 


329 F 
329 F 
349 F 
329 F 
299 F 
329F 
329 F 
329 F 
249 F 
329 F 
329 F 
349 F 
329 F 
249 F 
349 F 
329F 
329 F 
299 F 
329F 
329F 
329F 
329F 
329 F 
399 F 
299 F 
ASO F 
299 F 
299 F 
299 F 
329F 
329 F 
329F 
349 F 
329 F 
329 F 
329F 
349 F 
299 F 
349 F 
299 F 
399 F 
329 F 












































































































































































PlayStation. 


GUN VIBRAN SCORPION 
CAESAR PALACE 
COMMAND & CONQUER 
CRASH BANDICOOT 
CROC 

DESTRUCTION DERBY 2 
FORMULA ONE 

GTA 

HERCULE 

ODDWORLD 
PANDEMONIUM 
RAYMAN 

RESIDENT EVIL 

TEKKEN 2 

TOCA TOURING CAR 
TOMB RAIDER 

V-RALLY 


149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 


i NINTENDO” 





1080° SNOWBOARD. 
AIR BOARDERS 64 

ALL STAR TENNIS 

BANJO & KAZOOIE 
BODY HARVEST 
BOMBERMAN HERO 
CONKER'S QUEST 

DUKE TIME TOO KILL 
EARTH WORM JIM 3D 
EXTREME G2 

F ZERO X 

F1 WORLD GD PRIX 
GEX 3D 

GOLDENEYES 

HOLY MAGIC CENTURY 
ISS PRO 98 

JOHN MADDEN 99 
MISSION IMPOSSIBLE 
NASCAR RACING 99 
NBA LIVE 99 

NHL HOCKEY 99 

ST. WARS ROGUE SQUAD. 
TONIC TROUBLE 

TOP GEAR OVERDRIVE 
TUROK 2 

V-RALLY 99 

WCW VS NWO REVENGE 
WIPEOUT 64 

ZELDA 64 


BLAST CORPS, 
BOMBERMAN 64 
COUPE DU MONDE 
DIDDY KONG RACING 
DUKE NUKEM 3D 
EXTREME G 
FORSAKEN 64 

ISS PRO 
LAMBORGINI 64 
LYLAT WARS + VIB. 
MACE THE DARK AGE 
MARIO 64 

MARIO KART 64 

NFL QUATERBACK 
NHL BREAKAWAY 
PILOT WINGS 

QUAKE 64 

STAR WARS 

TOP GEAR RALLY 
TUROK 

WAVE RACE 
wew vs NWO 
YOSHI'S STORY 


VIBREUR OFF. 
VIBREUR + MEMORY 
ADAPT.PASSEPORT 
MANETTE COULEUR 
MEMORY CARD OFF. 
MEMORY CARD 


369 F 
399 F 
399 F 
369 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
449 F 
399 F 
399 F 
399 F 
369 F 
399 F 
369 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
399 F 
449 F 
399 F 
399 F 
399 F 

TEL! 









169F 
219F 
319F 
219F 
269 F 
219F 
369 F 
269 F 
269 F 
319F 
319 F 
169F 
219 F 
319 F 
319F 
219F 
319F 
219F 
269 F 
219F 
219F 
319F 


149 F 
149 F 
299 F 
149 F 
149 F 


Bon de commande 


Magasins 


















18, Rue de Jouy 
75004 Paris 
01 42 7691 92 


6,Rue d’Arras 

75006 Paris 

Métro Cardinal Lemoine 
01 44 07 03 77 


175. Rue de Crimée 
75019 Paris 

Métro Crimée 

01 40 34 86 86 


Cours Marie 
50100 Cherbourg 


0233 447011 


80 bis, Av.du Gal de Gaulle 
77000 Melun 
01 64 62 85 85 


113, Avenue Galliéni 
93170 Bagnolet 
01 48 971197 


16. Rue Paul Bert 
94130 Nogent-sur-Mame 
01 43 9423 74 


19. Av. de Fontainebleau 
94270 Kremlin-Bicétre 


01 49 68 89 89 


3. rue de |'Eglise 
94300 Vincennes 
01 48 08 11 08 


71/73, rue de Paris 

94220 Charenton Le Pont 
(Galerie marchande) 
Métro Charenton Ecoles 


01 66 29 29 00 


6, rue de la Coquille 
34500 Béziers 
04 67 62 70 55 


125, Bd Champigny 
94100 Saint-Maur 
(voir minitel 















































































































































3 bis. rue simon bolivar 
97200 Fort de France 
0596 65 62 21 






























Maxxi-Games 
34. Rue de Malte 
75011 Paris 

Métro Oberkampf 
01 48 05 88 05 


> ail 
Ouverture 

dun nouveau 
magasin 

a S' Denis ! 


















A renvoyer & : Boutique VPC - Maxxi-Games, 34 rue de Matte, 75011 Paris - Tél; 0) 48 05 88 05 
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} marché) comme des petits pains. Ce triomphe a 

d’ailleurs donné de nouvelles idées a l’oncle Hourkh. 
Il a décidé de mettre au point une machine a écrire ! 
Le fonctionnement est un peu difficile a expliquer. Tout ce 
que je sais, c’est que l’encre noire, nécessaire a une bonne 
impression, est directement issue de la pression de quelques 
Plouph (des ancétres du poulpe). S’ensuit un terrible 
phénoméne dont seul l’Oncle a le secret. Un peu d’huile 
d’olive, quelques rouages et beaucoup de patience sont 
nécessaires pour imprimer une page, mais le résultat 
est la: superbe ! Rendez-vous le mois prochain pour une 
nouvelle invention. 

Bomboy et l’oncle Hourkh, encre noire et noire encre. 


VAINQUEUR DU MOIS 


En ce mois de décembre, c’est Agnés Martineau de La Chapelle-Saint- 
Mesmin (45) qui remporte l’‘abonnement gratos a Consolest-. Il faut dire 
que son dessin est génial ! Mario se fait mettre les tripes a l’air par Lara 
Croft. Il fallait oser, et Agnés I’a fait. Agée de 19 ans, elle ne m’a envoyé 
qu’un dessin d’elle... c'est dommage, j‘aurai bien aimé avoir au moins sa 
photo. La prochaine fois, alors ! N'attends pas la fin de ton abonnement 
pour m’envoyer des nouveaux dessins. Bises. 


| PRR ‘cilac est une réussite totale ! Il se vend (sur le 


teavec Lara 





FALLING IN LOVE 


4 Alexandra Zacharow, jeune 
\ et jolie lectrice, est tombée 

amoureuse de moi. Une de 
plus ! Ne sachant pas dessiner, elle 
me demande comment faire pour 
gagner un abonnement a 
Consoles+. Elle souhaite aussi 
connaitre mes 5 jeux favoris sur 
Nintendo 64. 


168 


Bonjour ma douce et 
tendre Alexandra. Alors, 
commencons par les 


choses sérieuses, si tu le veux 
bien. Mes 5 jeux préférés pour la 
Nintendo 64 sont les suivants : 
1/ GoldenEye ; 2/ Banjo & 
Kazooie ; 3/ Super Mario 64, 

4/ Mario Kart 64 et 5/ Yoshi's 
Story. Ce sont des jeux auxquels 
je joue trés souvent et qui, pour 


aii Vetewait 
(N15 912521 





POUR L“INSTANT, JE N’ iarele 
Que ibd ‘BON TOUR ie AIS oo 
wee D ici FEU, LA MACHINE SERA 
EN MESURE DE REPRODUIRE LE 
MoT “CHoucrouTe” ¥%,.. 
w+ DU MOINS, TESPERE «0. 





moi sont, les meilleurs 
actuellement sur cette console. 
Bien évidemment j’attends avec 
la plus grande impatience 

Zelda 64, Perfect Dark et Conker 
Quest. Mais, malheureusement, il 
va falloir patienter encore avant 
de pouvoir y jouer. Si tu veux un 
abonnement gratuit a 
Consoles+, il va falloir te montrer 
trés habile, ma chére ! En fait, a 
part séduire la personne chargée 
des abonnements, je ne vois pas 
comment tu pourrais t’y 

prendre ! Ah si... il te reste 
encore le concours Lara Croft 
que nous avons lancé le mois 
dernier et qui se termine ce 
mois-ci. Envoie-moi une photo 
de toi déguisée en Lara Croft, et 
si ta photo fait partie des 
meilleurs clichés, peut-étre 
remporteras-tu un abonnement 
gratos a Consoles+. A toi de jouer! 


SHARING GIRL 


fi Valérie Jung est une lectrice 
bien différente des autres : 
elle ne pose pas de 
question ! Etonnant, non ? Voici ce 
qu’elle m’écrit : “J’ai 24 ans, je suis 
fan de jeux vidéo depuis plus de 





dix ans maintenant, et j’aimerais 
beaucoup partager ma passion 
avec des correspondant(e)s. 

Voila mon adresse et mon email, 
cela me ferait vraiment trés plaisir 
si vous passiez un petit message.” 


Salut ma belle Valérie. 

Ton message a été regu 

5 sur 5. Pour tous ceux 
qui veulent correspondre avec 
Valérie, voici son email : 
valerie.jung@wanadoo.fr 
Soyez gentil avec elle, c’est une 
jeune femme ravissante. Le 
premier qui touche ne serait-ce 
que son petit orteil, je lui tranche 
le tibia 4 coups de hache ! 


LOUP-GAROU 
TA CAISSE ? 


4 Cain, le loup-garou 

\ @ mystique de lile de la 
Réunion, se pose une 

question a propos de la puce 

électronique Playstation : “Je 

voudrais savoir si on peut installer 

la puce électronique sur la nouvelle 

Playstation. Et est-ce que cela 

risque de l’endommager 2”. 

Voici un garcon bien inquiet ! 








Salut Cain, j’espére que 
tu as apprécié mon 
superbe jeu de mots ! On 


peut toujours installer les puces 
électroniques sur les nouvelles 
Playstation, pas de probleme... 
Enfin, si, un probleme en fait : les 
nouvelles générations de puces 
ne font plus passer les disques 
pirates ou bien ceux copiés a 
partir d’un graveur de CD. Sony 
a enfin trouve le moyen de 
contrer les pirates. En clair, cela 
signifie qu'une nouvelle 
Playstation européenne avec 
une puce installée a l’intérieur ne 
peut faire tourner que les jeux 
japonais ou américains. Sache 
enfin que la pose d’une telle puce 
annule automatiquement la ga- 
rantie de ta console. Reéfléchis ! 


QUESTION 
SHOCK 


GPA Denis Florian, me 
Wald demande : “Quand sortira 


Metal Gear Solid en version 
frangaise ? Et sera-t-il compatible 
avec le Dual Shock 2”. Une question 
courte sur pattes, comme je les 
aime (les questions, pas les pattes). 











CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 

92514, BOULOGNE CEDEX 

OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Hello Denis, a moins que 
ce ne soit Florian... Metal 
Gear Solid est attendu en 


version officielle pour le mois de 
janvier prochain. Il est, tout 
comme les versions japonaise et 
américaine, compatible avec le 
Dual Shock. Si tu ne peux pas 
attendre la version francaise, 
chose que je comprends, tu 
peux toujours te défouler avec la 
version américaine qui est sortie 
il y a quelques semaines 
maintenant. J’espére que 
l'anglais ne te pose pas trop 

de probleme ! 


MEGA CARLA 


Carla habite une charmante 
ville, Villeurbanne. Voici la 
question de cette méga fan 
de Squaresoft : “Est-ce que les jeux 
Final Fantasy Tactics, Saga Frontier, 
Xenogears, Chocobo Mysterious 
Dungeon, Parasite Eve, Final 
Fantasy IV et FFV sortiront en 
version francaise ou américaine. 

Si oui, quand 2” 


Salut Carla. Et bien, tu ne 
poses qu'une seule 
question, mais elle est 


pleine de sous-questions ! Tu es 
trés maligne, tu sais... Enfin, 
puisque je n’écoute comme 
d’habitude que mon bon cceur, 
voici les réponses a tes 
questions : Final Fantasy Tactics 
n’est pas prévu pour |’instant en 
version frangaise, mais i! existe 
en version américaine. Saga 
Frontier n’existe qu’en version 
japonaise. Xenogears est 
disponible en versions japonaise 
et américaine. Chocobo 
Mysterious Dungeon n’est sorti 
qu’au Japon hélas, tout comme 
Final Fantasy IV et FFV. Enfin, 
Parasite Eve quant a lui vient de 
sortir en version américaine mais 
il n’est pas encore annoncé en 
version francaise. Voila Carla, 
j'ajouterai juste que j’espére que 
ton anglais est correct, car il va 
falloir que tu joues souvent en 
américain ! Bon courage... et 
gros bisous. 
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UN DESSIN CHAUD COMME 
L'ENFER. AMEN... MEN. 
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UN RECENT ABONNE 
A CONSOLES+. MERCI! 
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CHERCHEZ LINK 
(AU-DESSUS DU “E” DE ZELDA). 
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LUC CELLAMEN, GRIGNY (91). 


CHRISTIAN MAILLARD, SAINTES (17). 





100% COOL, CE DESSIN! 





UN SACRE “A KRO BATE"! 





1/ JE COUPE. 2/ JE COLLE. 
3/ JE SUIS DANS CONSOLES+. 


FREDERIC RAMALHO, SAINT-MARTIN-D'HERES (38). 


SEBASTIEN GOYEN, BRETIGNY S/ORGE (91). 


FABIEN KRATZ, TOULOUSE (31). 





OURRIEDD a 


CesT FAUX! EN 
fii PLUSIEURS --- 


OLIVIER 
A. LA FRITE 


Olivier, Bruxellois de 15 ans, 
me pose des dizaines de 
questions courtes, “Salut 


Consoles+, Je trouve votre mag 
genial, clair, beau et tout et tout... 
Voici mes questions : 1/ Quand sort 
le DD64 en Belgique et quels sont 
les jeux annonces ?2/A quand 
Zelda et Perfect Dark en version 
frangaise ? 3/ Metal Gear Solid est- 
il annoncé sur Nintendo 64 ? 

4/ Capcom va-t-il développer sur 
Nintendo 64 ?5/ Comment 
s’abonne-t-on en Belgique 2” 
Etant dans un bon jour, je vais 
donc lui répondre. 


Salut, Olivier. Alors, 
commencons par ta 
premiére question. 


1/ D’aprés les derniéres 
nouvelles en provenance du 
Japon, le DD64 ne sortira jamais 
aux Etats-Unis ni en Europe. II 
faut dire que l’on s’en doutait un 
peu... Nintendo est toujours 
resté trés vague et trés flou 
quant a cette extension pour sa 
console. Cette information a été 
confirmée par le patron de 
Nintendo US et nous a rendus 
trés tristes. Et pour se faire 
encore plus mal, le DD64 est 
attendu pour juin 99 au Japon... 
2/ Zelda sort le 11 décembre en 
France, c’est certain. Il est 


170 





ONSOL 
S 





encore trop tot pour te dire 
quand sortira exactement 
Perfect Dark en France, mais ce 
devrait étre l’été prochain. 
Comme d’hab, il va falloir 
attendre des mois avant de 
s/éclater avec un bon jeu N64. 
8/ Metal Gear Solid n'est pas 
annoncé pour N64 et je doute 
qu’il sorte un jour. Par contre, 
Konami annonce que Hybrid 
Heaven, son frére jumeau, sortira 
exclusivement pour la N64... 
mais pas avant 99 ! 4/ Capcom 
développe déja pour la N64, 
mais peu le savent. Il faut dire 
que le seul jeu proposé pour 
linstant est une sorte de Tetris. 
Pas de quoi s’accrocher aux 
rideaux en hurlant “Brigitte 
Fontaine, je t'aime”. 5/ Pour 
s’abonner en Belgique, comme 
ailleurs, je te conseille d’appeler 
ace numéro : 01-41-86-18-70. 
Le service des abonnements te 
donnera toutes les explications 
nécessaires pour recevoir 
chaque mois ton Consoles+ 
dans ta boite aux lettres a toi. 


TOBAL POUR 
ETRE HONNETE 


Remy, 17 ans, habite Nimes. 
Ce qui ne l’empéche pas 
d’étre un peu miro ! Voici ce 


qu'il me dit : “Je suis LE lecteur 
type de Consoles+, mais j’ai pu 


remarquer que le test de Tobal 2 
n’apparait dans aucun de vos 
numéros. Alors, soit j’ai manqué un 
de vos magazines, soit vous avez 
oublié de faire le test de ce jeu.” 


Salut Remy. Je me disais 

aussi : comment peut-on 

me poser une question 
aussi bizarre ! Tout simplement 
en étant de Nimes ! Pour un 
lecteur type, tu es vraiment un 
lecteur type, toi ! Tobal 2 a été 
testé dans le numéro de juin 
1997 (n° 66) en page 110, pour 
6tre exact. Et, pour pousser le 
vice un peu plus loin, je 
t'apprendrai que le jeu avait été 
note a l’époque 96%. Il est 
certain que si nous devions le 
tester aujourd’hui, sa note ne 
serait pas aussi élevée, mais 
Tobal 2 reste un trés bon jeu de 
baston. Il présente aussi la 
particularité de disposer d’un 
mode Quest, absent de la 
plupart des autres jeux de 
baston. Tu sais bien que nous 
noublions jamais de faire le test 
d'un bon jeu ! 


HAZEM MANQUE 
UN NUMERO ! 


Hazem Karim m’écrit : 
“Je voudrais savoir s’il est 
encore possible de 


commander des anciens numéros de 
Consoles+”. En voila une question 
qu’elle est courte ! 


Salut Hazem. Pour 
commander les anciens 
numeéros, c’est trés 


simple : il suffit, comme pour les 
abonnements, de téléphoner au 
01-41-86-18-70. Tu nous dis 
quel(s) numéro(s) tu désires 
acheter et nous t’indiquerons la 
procédure a suivre, II faut savoir 
qu’un délai de 3 a 4 semaines 
est nécessaire aprés réception 
de ton réglement pour recevoir 
le magazine commande. 
Patience est mére de siete ! 


REVE OU 
CAUCHEMAR ? 


Clément Gauthier se 
demande s'il pourra 
“trouver la Dreamcast a 


Noél en France en version 
japonaise. A quel prix et quels 
seront les jeux disponibles lors de 
sa sortie ? Sera-t-il possible de la 
modifier en version universelle 
lorsque la sortie francaise 
S‘annoncera 2” 


Salut Clément. La 
Dreamcast, a I’heure ou 
je te réponds, n’est pas 


encore disponible au Japon, 
mais devrait étre sortie a l'heure 
oti tu liras ces lignes. Heu... me 
suis-je bien fait comprendre ? 
Cela signifie que la console doit 
tre disponible dans certaines 
boutiques frangaises en version 
import et, donc, bien plus chere 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Le dessin de Phong A Sam est 
assez génial. Ce petit gars de 
Bourg-de-Peage (26300) n’a rien 
eu a payer pour passer dans 
Consoles+. Le péage est gratos ! 
En plus, il recevra le prochain 
numéro dédicacé par toute 
l'équipe de Consoles+. On n'est 
Pas sympas, nous ? Quoi qu’il en 
soit, le p'tit gars maitrise hyper 
bien sa technique ! Les couleurs 
sont propres, les 
ombres portées 
réalistes... Bien 
vu l’asticot ! 

Et un numéro 

de Consoles+ 
gratos, un! 


















To 
Les teu ‘® 
DREAMCAST. 


ZELDA 


le sostler 


Gy arte BE TENTS tout s savoir 





Bulletin a retourner sous envelope non affranchie 2 a: 
Consoles+ Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél.: 01 64 81 20 23 





a je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 765 F soit 2 
Je recevrai le jeu pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). us 
NOMA esecetetececccsacrieaceuscctaencctnevssestinsteveceecccecnsrsrtrscracctacsasevaraarsstescsaserasiaciserseieccteesoecsecussuaarausarssariavasnesaeated 
Prénom : ... Date de naissance: 1 ||| 

ACT @SSO sierra re errr rare rata en crenata nar vocasceneernecretancenetesceattersnerariesicatucraretarteratetietaectersserectents 
Goede poostall t= her tee capa oes eeeecectsenestencscsctcacarescscrstescereseccvarcarccarescaturascvazarehraronteatanenfarstavaretesrers 
Tél.: (facultatif) 

C) Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles + Q Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro ; 





] [ea | a) a ff ye a 
Signature obligatoire: | | Date d’échéance : 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 33 F et le jeu Formula 1 98 au prix de 369 F. Offre valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour |'étranger, nous consulter. 











qu’au Japon. Le prix japonais a 
été fixe aux alentours des 1500 
francs. Les jeux sur Dreamcast 
cofitent comme ceux de la 
Saturn, a savoir un peu moins de 
300 francs. Mais il s’agit la des 
prix annoncés pour le Japon. Tu 
peux étre certain que les 
boutiques d’import vont vendre 
les premiers jeux Dreamcast trés 
chers (au-dessus de 500 francs 
trés certainement). Autant dire 
que cette console, si tu décides 
de |’acheter en version import, 
va te cotter la peau des fesses. 
Je ne suis méme pas certain que 
lon pourra la rendre universelle 
par la suite. Cette information ne 
sera connue qu'une fois les 
versions américaine et francaise 
disponibles, c’est-a-dire pas 
avant septembre 1999. Ca craint 
un peu, si tu veux mon avis ! 

Si tu as bien lu le dernier numéro 
de Consoles+, tu auras sans 
doute remarqué que tous les 
écrans de configuration de la 
console, et plus précisément 
celui du modem, sont 
entiérement en japonais... Va y 
comprendre quelque chose ! 

Si tu veux mon avis, mieux vaut 
attendre la version officielle de la 
Dreamcast : elle te coitera bien 
moins cher! 


TOTAL BLOCAGE 


Un inconnu, voila bien 

longtemps que nous n’en 

avions pas eu, m’envoie une 
lettre anonyme. Normal, c’est un 
inconnu : “Je suis total bloqué sur 
Metal Gear Solid en version 
japonaise sur Playstation. Surtout 
que je ne parle pas un mot de 
japonais. Je voudrais savoir si vous 
pouvez me débloquer en publiant 
la soluce de la version japonaise.” 
Et voila, c'est arrive tel quel: pas 
un mot de remerciement, pas une 
signature, rien ! 


Salut l’inconnu. Alors, 

non seulement tu ne te 

présentes pas, mais en 
plus tu ne dis pas merci non 
plus ! Il faut aussi que je te dise 
que je ne réponds pas ace 
genre de questions (sauf quand 
elles me sont posées par des 
blondes a forte poitrine !). 
Donc : je ne peux pas te 
débloquer. Personne n’a pu 
faire de soluce de ce jeu, 
Konami a interdit a l’ensemble 





de la profession de publier la 
solution de ce titre. Pas cool ! 
Pour trouver de l’aide et des 
tuyaux, un seul moyen : le 
3615 TCPLUS (2,23 F/min). 
Switch répondra a toutes tes 
questions. Si tu n’as pas de 
Minitel, attends un prochain 
hors-série de Consoles. 
Heu... a l'occasion, tu 
m’expliqueras aussi |’utilité 
d’acheter un jeu en version 
japonaise quand on n'y pipe 
que dalle... 


NANOU 
CONTACT 


Nanou, jeune et fidéle 

lectrice, me demande de lui 

venir en aide : “J’aimerais 
savoir si j’ai fait le bon choix en 
achetant une Nintendo 64. Je 
m/explique : mes jeux préférés sont 
les jeux d’aventure. A part Zelda, 
qui n’est toujours pas disponible, la 
N6q ne tue pas vraiment ! Par 
contre, en voyant des jeux sur 
Playstation ou méme sur Saturn, 
tels que FFVII, FFVIII, Star Ocean 2 
ou d’autres encore, je me demande 
si je n’ai pas fait une erreur. Dois- 
Je revendre ma N6q et acheter une 
Playstation 2” 


Salut belle Nanou. Je 

comprends ta détresse, 

mais ne t’inquiéte pas : 
quand vous aurez joué a Zelda, 
toi et tes amis, vous n’en 
reviendrez pas. Ce jeu est 
certainement le meilleur titre 
d’aventure de tous les temps. Il 
explose tout ce qui se fait 
actuellement sur console et de 
loin ! Méme les ordinateurs PC 
ne possédent pas de jeux d’une 
telle qualité. Tes copains, qui ont 
certainement une Playstation, 
vont devenir verts en te voyant 
jouer a Zelda. Méme s'il est 
certain que cette console 
manque cruellement de jeux 
d’aventure et de baston, je suis 
persuade que ce serait une 
erreur de l’échanger contre une 
Playstation. Surtout que, dans 
les mois a venir, de superbes 
jeux vont faire leur apparition : 
Banjo Kazooie 2, Perfect Dark, 
Twelve Tales Conker Quest et 
bien d’autres surprises encore. 
Ecoute ton ami Bomboy : garde 
ta N64 bien au frais, car elle va 
chauffer dans les mois a venir. 





CHRISTOPHE REMY, BRUYERES (88). 





LE RETOUR DU KILLER DANS 
CONSOLES+... POURQUOI PAS ? 


EH BEN, QU’EST-CE QUI T’ARRIVE ? 


EMMANUEL TAITINGER, PUISEUX-EN-FRANCE (95) 


IL SORT AVEC MAGALI... MAIS 
C'EST LARA QU'IL AIME. 


EN MARTINIQUE, IL FAIT CHAUD, 
TRES CHAUD! 


N’OUBLIEZ PAS 


© De m’envoyer vos dessins sur disquette PC, ou Macintosh. Seul un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT nous permet de 
récupérer vos dessins. Les vainqueurs seront bien entendu 
récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. 

* Continuez a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée aussi dans le magazine, a cdté de vos dessins. Les 
plus affreux d’entre vous n’ont qu’a m’envoyer une photo de leurs 
lacets, d’un écrou de 16 ou de leur sceur au réveil. Mais, attention, 
on ne peut pas publier les dessins trop grands ! Soyez raisonnable, 
le format A4 est trés bien ! 

* Que Niiico (un nain’stit) s‘occupe de me passer les questions que 
vous voulez me poser par email. J’y répondrai de la méme maniére 
qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse 
suivante : ngavet@emapalpha.fr 








JEAN-BAPTISTE THOS, VILLETANEUSE (93). 


MICHEL VALONY, SAINT-JOSEPH (MARTINIQUE). 
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Air Soft Guns - Game Guns - Mini Guns KWC MARUI 
répliques exactes des plus grandes marques : 
Colt, Smith & Wesson, Sig Sauer, Walther, Uzi, Glock, 
Springfield, etc... 

SOUS LICENCE EXCLUSIVE 





Sont en vente dans vos magasins de JEUX VIDEO préférés : 


Paris 15eme Paris 8éme Paris 16eme 


TRY A GAME WAGRAM GAMES TRY A GAME 


25, rue Peclet 36, avenue de Wagram 11, rue Chanez 
Métro Vaugirard Métro Ternes ou Etoile Métro Porte d’Auteuil 
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TOUT 
SAINT SEIYA 
Des dizaines de goods 
sur Saint Seiya: 


Des mangas en ANIME. 
japonais. Nombreuses MANGA GIRE 


armures disponibles’ JNITERDIT. 


(méme inédites) AUX MINEURS 
La vidéo de 





GRAND CHOIX 
DE ART BOOKS 
Toutes les dernieres 
nouveautés, 
Nombreux Art books 


Goldorak, Macross, 


toutes vos series Cobra...) 
preferees. Elles. 
sont toutes Ia, les 
plus fameuses 
anime heroines 
comme vous ne 
les avez jamais EES ROBOTS 
vues. = Specialiste macross 
> Patlabor 
1 OO* =Gundam 
- Evangelion 


Ouverture d’un espace promotion a partir 
de.DécembreJA998e 
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Docteur Slump 18 Frs Box Albator 84 390 Fes 
(Galaxy Expres 18 Frs Vampire Hunter vol | a 99 Firs 
Youre Under Arrest 18 Frs Escaflowne vol 1 a3 99: Tits 
Evangelion Death & Rebirth 18 Frs Blue Seed 99. Frs 
Mame of Recca 18 Frs Nadia vol | a 10 99: Firs 
Viru: 18 Frs Capitaine Flam vol 1 a 18 90 Frs 
Ges pnx sont de veritable promotion Torn Sawyer Onna 90 fits 
Bepeuvent ire verifies par rapport a Cite d'or vol 1 a 10 90 Fis 


notre catalogue Emerald News tel au : 0148050608 


Promo Limité jusqu‘a fin Décembre 1998 


tarif valable uniquement en VPC et jusqu’a la limite du stock 





Tel 0) 48 05 06 08 / Fax: 01 


Adresse intemel = www. 


Horaires D’ouverture 
Lundi au vendiedi ; 12H. a 
Samedi : 10 H.4 19H. Dimanche : 1: 


anciens (Nadia, Harlock) 
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103, rue A. France 
69002 Lyon 69100 Villeurbanne 
04.78.42.77.94 04.78.85.08.46 


E.mail : gilpat.winnersgames @hol.fr 


51, rue Victor Hugo 
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EARTHWORM JIM 3D 


Consol; occasion 
WIPE OUT 64 
590 F 


ZaUDA 64 

toujours dispo 

180° SNOWBOARDING 
F 1 WORLD GRAND PRIX 


I 2 
Loc 
a * MISSION IMPOSSIBLE VF 


MARIOG4E i.e... eee eee I99F GOLDEN EVES ............. 
MARIO KART 64 .. : 
DIDY KONG RACING 
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199F LAMBORGHINI 64 .. 


TUROK LS es es ae ae H LYLAT WARS + vibreur 249 F 
WAWE RACE... “S199 NAGANO 64 ...... “199 F 
BOMBERMAN 64 . . .199 TOPGEAR AALLY .. 149 F 


DUHE NUHEM 64 ........... 249F YOSHI'SSTORY ............ 249 F 


VESOLTLEAGATITE Soy 
03 80 46 60 60 we 


PASSEZ TOUS VOS CD SUR VOTRE PSX 
Puce et cable Rgb stéréo 89 Fr livré avec 
notice et support téléphonique illimité! 
Rgb Audio +10 Fr, Rgb Guncon +15 Fr. 


Compatible ActionReplay & GameShark, Pc Comm intégré !! 
Trichez dans tous vos jeux (Level,vie,bonus) 

Admirez des écrans en haute résolution 

Récupérez des images Psx sur PC 

Trouvez vous méme vos codes sur Pc 

Scannez la mémoire de votre Psx 

Sauvez vos Memory Card sur Disk Dur 

Echangez vos sauvegardes, Chargez... 


XPLORER Messier ot aa ceca ‘ POUR TOUTES COMMANDES 


SPECIFIEZ LA SERIE DE VOTRE CONSOLE 
. J officielle 99 16 Mb ig 4 Mb : LORS DE VOTRE COMNIANDE (SCPH-XXXX) 
























SONY ! REGLEMENT PAR CHEQUE UNIQUEMENT 
acen Sar f 
MEMORY CARD Sans D 
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Spécifier le modéle Scph. SRNERE LATS ‘— 
Scorpion & Erazer GUN Vibrants =_— Ww I 


CABLE RGB SIMPLE 50 fr Compatibles GUNCON c'est a dire 


CABLE RGB AUDIO 60 fr avec tous les jeux PSX et SATURN Pour vos commandes ; 
CABLE RGB AUDIO GUNCON 70 fr tels que TimeCrisis ou DieHard ! 


CABLE SVS eof rors Pea N LATS we 


CABLE RALLONGE 60 fr MOUSE PSX 169 fr LLIN a tay Oe Cree Lae | L . 
DUAL SHOCK SONY 186 fr | MEMORY PACK 1Mbn64 99 fr 44 Avenue d' Wey <coyNw ww 
MULTI PAD PSX 210fr | RF UNIT PSX 139 fr Centre Commercial Oslo 


5 75013 PARIS 52 Rue de I'Université 
a A renvoyer a a REM Place Centrale 21800 QUETIGNY Cheat Ouvert 7/7} de 10h & 20h 69007 LYON 
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Port : 20 ou 35 fr selon votre 
commande téléphonez nous ! 


PARIS 5 - 15, RUE GUY DE LA BROSSE - 01 43 31 05 76 NEO GEO POCKET 
PARIS 11 - 8, RUE JEAN PIERRE TIMBAUD - 01 48 06 69 23 +1 JEU 
MAISONS ALFORT - 5, AV DE LA REPUBLIQUE - 01 48 93 35 14 895F 
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ADAPTER VOTRE 
CONSOLES - JEUX VIDEO - ACCESSOIRES - NEUFS & OCCASIONS SRT STRTON iar 
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LECTEURS & FILMS DVD 
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DREAMCAST 
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PLAYSTATION (PAL) PLAYSTATION (US) 


TALES OF DESTINY 395F 
XENOGEARS 395F 
ODT 325F —_DESTREGA 4455 


y KNIFE EDGE 365F 

TOP GEAR OVERDRIVE 365F 
EARTH WORM JIM 3D. 365F 
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SATURN (IMPORT) 























































SPYRO 325F — MASTER OF MONSTER 395F KING OF FIGHTERS ACCESSOIRES 
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VENTES 





PLAYSTATION 


Vds «Hercs Adventures » sur PSX neuf (sous 
Blister), px: 350F. Nicolas DUVAL, Meilhan 
Bourriol-Bergonce. 





Vds Porsche Challenge 70 F CD Démo 15 F, Mags 
25F 430 F. Xavier BOUEDO, 49, rue dela 
68400 Reidisheim. Tél. : 03.89.54.30.69. 


Vds PS Multi + 12 analog + 2 Mem + nbx jx et 
démos, px: 1500F. Bertrand MUR, rue Princi- 
pale, 65240 Arreau. Tél. : 05.62,98.62.67. 


Vds PSX + puce + memory 120 Blocs + 18 jx 
RGB. Mehdi BOUHALOUA, 1, square Henri- 
Dunant, 93260 Les Lilas. Tél. ; 04.43.63.02.54. 


Vds Isspro Porsche Challenge Soul Blade : 100 F 
pce. Hervé ou David RODIGUES, 10, rue Louis- 
Prache, 60000 Beauvais. Tél. : 03.44.45.15.66. 


Vds Forsaken : 150 F; Heart of Darkness : 225 F. 
Frédéric PECH, 6, rue Branly, 95370 Montigny. 
Tél, :01.39,31.07.66. 


Vds PSX + 2 pads + M. Card + 3 jx (ss gar.), px 
900 F. Alexandre ZAMMIT, 3, allée Sully, 91170 
Viry-Chatillon. Tél. : 01.69.21.21.91. 


Vds + 13 jx + PSX Multi 2 000 F Tekken 3 + T. Cri- 
sis + SFex. Jean-Charles GOURLAQUEN, Ker- 
noges, 29350 Moelan-sur-Mer. 
Tél. ; 02.98.39.72.09. 


Vds Micro Machines V3, Final Fantasy VI, Coupe 
du Monde 98.Pierre DUBUS, 8, rés. le Triangle 
Sassetot, 76540 Le —- Mauconduit. 
Tél. : 02.35.29.70.20. 


Vds PSX 550 F FF7: 150F Toca: 100F | Track 
and Fuel: 100 F. Matthieu VINCENT, 6 rue des 
Religieuses, 5070 Valognes. 
Tél. : 02,33.95.23.16. 


Vds vibreur Mad Catz. Martial GONZALEZ, Le Vil- 
lage, 01240 Lent. Tél. : 04.74.52.76.65. 


Vds jx PSX : FF7, Resident Evils, Tomb Raider II, 
px a déb. Olivier BAILLY, 151, av. Gabriel Péri, 
92230 Gennevilliers. Tél. : 01.47.94.86.89. 


Vds PSX + 2 pads + 3 jx + démos (ss gar.), px 
1200F. Yann BLANCHARD, 31, chemin de la 
Villes Ours, 44600 Saint-Nazaire. 
Tél. : 02.40.53.67.13. 


Vds PSX + man. + carte méme + 3 jx, px : 1 200 F. 
Patrick SEILLE, 50 rue Pierre-Mazaud, 03200 
Saint-Girons. Tél. ; 05.61.04.78.64. 


Vds Réseau Solid, Fatal Fury Rebout, etc. Chris- 
tophe DIAS, 6, allée des Iris, 78410 Aubergen- 
ville. Tél. : 01.30.95.32.49. 


Vds Peout 2097, Command Conquer pour 250 F 
Willy PONCHATEAU, CO/ MME LESANT, 38, av. 
du Colonel Fabien, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : 01.48.23.20.97. 


















Vds PS + 12 jx + 3 man. + 2 MC, px: 3000F a 
déb. Simon PERRAULT, 6, allée Edith-Pial, 
78410 Aubergenville. Tél. : 06.60.78.14.46. 


Vds jx PS Jap et FR, tbe, px: 100F pce. Alain 
CHABLE, Impasse de Magnolias N3, 34830 
Jacou. Tél. ; 06.85.86.84.64. 


Vds PSX + 2 man. carte mémoire, RE + 5 jx + 8 
démos, px : 1500 F. Damien BREPSON, Le Bour- 
gel-en-Huile La Frasse, 73110 La Rochette. 
Tél. : 04.79.65.01.70. 


NINTENDO 


Vds jx PS et N64 de 100 F a 250 F, GOEMON, FF7, 
A. Evil 2... Guillaume LEGRET, 4, chemin du 
Tiraillon, 85200 Pissotte. Tél 51.69.40.78. 


Vds N64 + 3 man. + memory Card + ISS + 
M. Kart, px: 800 F. van MAUGER, 11 bis, Cours 
Gershwin, 77185 Lognes. Tél. : 01.60.05.44.77. 


Vds jx N64 (ISS, 007) et PC (Nyst, Discworld 2...), 
px: 50 Fa 200 F. Francis LECOMTE, 12, allée de 
la Vanoise, 94400 ~—_—Vitry-sur-Seine. 
Tél. : 01.43.91.05.83. 


Vds N64 neuf + 2 man. + 3 jx (Golden Eyes, 
Iss 64, Lamborgini) + Kit Vibrateur + C mémoire 
px 999 F VALENTIN. Andres. 
Tél. : 01.40.86.73.45. 


Vids N64 US (60 Hz plein écran) + pads + 3 jx ou 
éch. ctre PSX + jx. Karim LADJADJ, 9, rue Paul- 
Bert, 92700 Colombes. Tél. : 01.47.82.94.56. 


Vds Golden Eye : 200 F, Mario Kart: 150 F, Ban- 
joe Kazooie, px : 250 F. Bertrand BESANCON, 47, 
tue du Vignoble, 39000 Lons-le-Saunier. 
Tél. : 03.84.47.31.12. 


Vds jx N64 PSX de 100 4 250 F (Banjo GT ISS 64, 
Moto Race). Victor AMORIM, 20 bis, me 








Constantine, 03200 Vichy. 
Tél. : 06.14.35.26.69. 
Vdx jx N64: Doom, px: 100F; Banjo Kazooi 


240F; Goldeneye: 220F. Lionel KTORZA, Le 
Colombier, 13190 Allauch. 
Tél, ; 04.91.21.93.72. 


Vds Nin. + 2 man. + Killer Instinct Gold, px 
700 F. Dragan ZIVANOVIC, 16, rue Jean-Moulin, 
90100 Delle. Tél. : 03.84.56.35.87. 


Vds jx N64: Turok: 150F, mission impossible 
300F Jonathan GUERBHART, 10, rue Jules- 
Verne, 44830 Brains. Tél. : 02.40.32.66.97. 


Vds jx Nintendo 64, Mario 64 dés 300F. Rémi 
FRANCOIS, 1/11 rue de |'Artisanat, 59120 Loos. 
Tél. : 03,20.50.93.27. 


Vds ou éch. Mario 64 + Fl Pole Pos 64: 250F. 
Ach. jx Eur. Alexandra ZACHAROW, 14, me 
Charles Peguy, 44220 Coueron. 
Tél. : 02.40.86.35.13. 


Vds N64 Jap/US + 6 jx: F Zepox, Duke, Yoshi, 
Mario, Didi K, px: 2500 F. Sylvain RODRIGUEZ, 
32, ‘me des Abbesses, 75018 Paris. 
Tél. : 01.42.54.89.33. 


Vds N64 + 2 man. + MC + Vib. + 10 jx (007, 
FZERO, 1080) Lot ou sép. David DUCHOSSOY, 1, 
place Charles-de-Gaulle, 76470 Le Tréport. 
Tél. ; 06.06.30.59.85. 


SATURN 


SAT +18 jx +2 man, + Pad 3D + Gun + Volant + 
Adapt. 6 P. Yann SZOTEK, 4, ue G. Faure, 
69380 Chazay-d'Azergues. 
Tél. : 04.78.43.12.84. 


Vds jx PS, SAT, N64; cherc. Shining F. SC 2; 3. 
Christian CONRARD, 8, rue des Pres, 67110 
Zinswiller. Tél. : 03.88,80.30.24. 


Vds Saturn + 2 man. + 8 jx + CD Démo. Mickaél 
RADIX, 22, allée des Glaieuls, 69150 Di . 
Tél. : 04,78.49.43.60. 


Vds jx Saturn : 80 F pce ou Saturn 7 jx, px : 600 F 
Sébastien AUDISIO, 101, av. Michel-Jourdan, 
06150 Cannes-la-Bocca. Tél. : 04.93.47.64.18. 


Vds CD Dragon Ball Z, n?2 (Saturn) px > 200 F 
Nathalie CHATAIGNIER, 28, rue de la Mothe, 
60600 Breuil-le-Vert. 


Vds Satum +3 man. + carte mémoire + Nights, 
px: 400F. Nicollas KIRSTETTER, 90, av. de 
Bonneuil, 94210 La Varenne-Saint-Hilaire. 
Tél. : 01,43.97.27.57. 


Vds Saturn Multistandard + 1 pad + Hod + Gun + 
13 jx, px: 1 600F. Garry HIPPOMENE, 27, av. 
Lenine, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : 01.48.22.50.11. 














DIVERS 


Vds jx SN 200 F (port compris) + Manga et animé 
90F. Jx SN: 100F, ach. front Mission SFC et B. 
Lagoon. David LAURENT, 41, rue Jean-Jaurés, 
71300 Montceau-les-Mines. Tél .85.58.09.57. 


Vds jx PSX (80 F a 150F) et Consoles + jx : Sat. 
GB Pocket SN. Julien POURQUEY, 4, Destanque, 
33720 Barsac. Tél. : 05.56.27.05.43. 


Vds JX PSX N64, liste sur demande. Sébastien 
LAPORTE, 487, av des Palmiers, Le Brusc, 
83140 Six-Fours-les-Plages. 
Tél. : 04,94.34,00.27. 


Vds G.B. Pocket Nerte + soccier + D. Dragon, px 
300 F. Mariau JADEAU, 136, cité de la Demoi- 
selle, 85500 Les Herhiers. 
Tél. : 02.51,66.84.20. 


Vds Neo geo +5 jx + 2 man. 850F (A déb,) ou 
éch. ct PS + jx. Hugo HANNOUN, 29, ue de 
Sévres, 75006 Paris. Tél. : 01.45.44.75.32. 


Vds G Boy neuve, px: 200F 4 350F. Nicolas 
DUVERGER, Parc Carré, La Veronniére, 56250 
Monterblanc. Tél. : 02.97.44.58.11. 


Vds GB tbe + loupe + protection + 20 jx le tt 
600 F. Aurélie VALLEE, 46, avenue République, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : 06.86.60.45.73. 


Vds SNIN + 25 jx +2 man., px: 1 600F. Jérdme 
BEAUNAY, 86, av. Claude Bernard, 91600 Savi- 
ny-sur-Orge. Tél. : 01.69.24.03.26. 


Vds Neo Geo Car + 2 man. + 2 jx KOF 96 + 
Samourai 2, px: 1400F. ALAFACI Dominique, 
67, route de Guebwiller, 68500 Issenheim. 
Tél. : 03.89.76.28.21. 











ACHATS 





Ach. man. Dual Force : 100 F. Valérie JUNG, 1A 
rue du Docteur Woehrlin Robertsau, 67000 
Strasbourg. Fax. : 03.88.42.32.58. 


Ach. Castelvania Jap MD trés bon px. Nicolas 
BORYS, Rés. Plein Soleil, Bal A, rue du Grau, 
34280 Carnon. Tél. ; 04.67.68.28.46. 


Ach. Secret of Mana + Guide et Terranigma + 
Guide, tbe. Michel HARITCHABALET, 19 bis, rue 
des Fréres Letemantle, 78700 Conflans. 
Tél. : 01.39.72.46.24. 


Ach. neo geo CDZ, jx Nec Carte, jx Sat Jap, jx PSX 
jap. Ben CHE PHOK, 7, rue du Docteur Metivet, 
94000 Créteil. Tél. : 01.43.99.45.07. 


Ach. jx Saturn US, Fra, Jap, Thor 1, Asteria 1 et 2, 
D. Dragoon 2. Pierre-Francois PIQUES, 24 allée 
Guy-de-Maupassant, 60000 Beauvais. 
Tél. : 03.44.02.25.38. 


Ach. / éch. Mangas. Vds, éch. jx N64, PS, NEC, 
feo geo. Bertrand MUR, rue Principale, 65240 
Arreau, Tél. : 05.62.98.62.67. 


‘Ach. a petit px Acc. Saturn + jx (Baku-Baku). Syl- 
vain BARNET, 22, rés. Marguerite, 33720 
Podensac. 


Ach. Figurines FF7 CID, Sephir Oth, Rouge 13, 
etc... px a déb. Gilles CLAVEL, 55, rue de Malaz, 
74600 Seynod. Tél. : 06.11.88.59.79. 


Ach, vieux jx et consoles, Atari, ICBS Cole Co, 
Vectrex. Jean-Charles PAUL, 39, rue de la 
Joanna, 69126 Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29. 


‘Ach. jx nea geo FO World, Heroes 1 et 2. Philippe 
MARAY, 12, rue Aristide-Briand, 60100 Creil. 
Tél. : 03.44.24.45.04, 


Acc. jx Worms PSX TBE, 4 déb. Sébastien PELLE- 
RINO LEPLATEAU, n° 4, 130, av. Maurice-Che- 
valier, 06150 Cannes-la-Bocca. 
Tél. ; 04,.93.48.30.72. 


Ach. RPg sur CD-Rom NEC (Merald Dragon...) 4 
bon px. Djamel RABAHI, 4, av. des Marronniers, 
93310 Le Prés-Saint-Gervais. 
Tél. : 01,48.46.51.75. 


Ach. neo geo CD, faire offre. Stéphane DAC- 
CORDI, 16, place Emile-Zola, 54510 Tomblaine. 
Tél. : 06.10.13.94.00. 


Ach. jx Final Fantasy 7. Jean-Marc FRISON, 5, 
tue Jules-Guesde, 92130 Issy-les-Moulineaux. 
Tél. : 01.46.44.03.33. 











Ech. jx Jap, Us, poss. par Eve Kot 97, Tek 3 ctre jx 
Pal. Armaud LE ROUX, Goas an Morvan, 22110 
Glomel. Tél. : 02.96.29.31.87. 

Rech. Corres pour éch. de films asiatiques et 


Mangas. Christophe CELORO, 129 av. de Nice, 
06800 Cagnes-sur-Mer, 





Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 





domiciliées au journal 
données utiles. Le: 





vous devez done donner toutes les coor- 
petites annonces sont gratuites. Seules les 


annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 


ublierons prioritairement le: 








innonces des lecteurs abonnés, qui 


joindront |’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 


demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 





4 retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 














RUBRIQUE 
CHOISIE : 
a ACHATS 
LJ VENTES 
A |__| ECHANGES 
L__| cups 





(Ee fe] fem] i | 


—== 
annonces douteuses, 








susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 


3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauyegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 


reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 franes ou de 
Tune de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particulie 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 


Ee pees | 11] 
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NOM: LLLLII111 


EYP ESTE 11 








PRENOM: LLLLI 11 


Jittittt 











ADRESSE : | LI 
LLI eye el 


[| | SETS eT | 
[It 111 Peyeye teal 














LLL ttt ttt) TEL: 











(LENT) These LST | 





Consoles + n° 83 





et ne peuvent étre 


MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone nest pas écrit 


Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 





lement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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S'engage a pratiquer 


les meilleurs prix de la région 


ES 


et A vous restituer 


si vous trouvez le méme jusqy’ 6 fin deerbr® 
article moins cher ailleurs (Oy st Vokot 
A - ° 
dans les 15 jours 95500 Eoubonne 
is. 95800 F 


A, av, de Fo! 


Intir et magasii'a Ceder en’ Sul 
Appelez nous au 


03.86.61.14.81 
WARRIOR GAMES 


Devis 48 heures 


JEUX NEUFS A PARTIR DE 


299 F 


gratuit sous 


Occasion : PLAYSTATION : 499 F 

T Raider» Rally» Col Boarders -D Derby - ISS 

Tekken 2 Croc: Resident Evil - Tra» Sul Blade 

Tomb Raider 2-F197-FFantaiy 7 - Crash Police 

(Boarders + Colony Wars Fila 98-S FApha EX... 

Nockar Sirk Diablo Ace combat 2- Lacy Lake 

NEUF : Prix spécial pour lecteurs Consoles+ :} yEvil2- Abunda Theme Hospital -N F Speed 
Carte mémoire + Vibreur N64: 129 F | Turisnn»Cofn MeRae Rally «Heart of Darkness 





























pie sts St Medici «Tench - Fotare Cop «188 98- NINA 
‘arte memoire PSA r os : . 
Gun scorpion vibrante 199 Rls | eet peg reper ee 


Occasion : Nintendo 64: 
Mario 64+ M Kart - W Race - Extreme Gs . 
ISS 64- F 1 64 - Blast Corps - Pilot Wing : ... 
DK Racing «Turok - S.Wars + M.RLCacing 
Top Gear Rally - Yoshi's - Nagano 98... 
Mace - Lylats wars - K Instinct + Doom ; 
Golden Eyes - D) Nukem - NHL ~ NBA 
NEL. WWF Destiny -W Cop 
Banj-Kazooe + ISS 98 - Goernon + 
FI World - impossible - Snowboarding : ....4s.0ss0+0 


MODIFICATION de console PSX pour 99 F 
en multistandard FRA / USA/ JAP 


Nous rachetons vos jeux & consoles 
Paicment cash immédiat. 
Pour les nouveautés, nous consultez. 


NOUVEAU : La DREAMCAST arrive TEL. 









ARGUS OFFICIEL Demandez une documentation 
DES JEUX VIDEO) sauiea: 


(sortie le 10 Décembre) 


3 bis, rue Sadi-Carnot 
62223 Anzin-Saint-Aubin 


COTE D’ACHAT ET DE REVENTE - Mise a jour mensuelle 
- plus de 400 clients - plus de 3500 rélérences Playstation, 
N64, Sat, PC-CD, 16 BITS et bientét Dreamcast ! 


{port compris} 


http ://home.nordnet.fr/~dhecq 


Q r @ 
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Snécialiste 
Jeux vidéo/Consales 
ET OCCASION 





IMPORT/FRANCAIS/VPC 


Transformation 
Multi-standard 
(O}/—A) Dp 
oS I 
e Sur place 
e Par nos techniciens 





= 
= 


16 Bis rue Caulaincourt 75018 PARIS 





6, rue d’Arras 
75005 PARIS 


Métro 
Cardinal Lemoine 


Ripe Data 
Ai 










a vol 4 Fighter Etc 








Tel : 01 55 429579 
Ouverture = 
Lundi 12h - 19. h30 
Mardi - Samedi 
10h 30 419h30 





Réparation toutes consoles 


Vous ne réver plus, Bénéficier enfin de [yp eplcement kiers 
Ja qualité Arcade chez vous ! Drogon 











VOD : Coptan Donnie Brasco 
Princesse Mononoke - Titanic 


‘oad - Dr Wei (Tel Li) 


KOF R - Pocket Tennis ~ Cup 98 - Tetis - Baseball Stors 






Vente Lecteurs DVD AUDIO 
fe et - Nice Guy (Jackie Chan) 
tos made pan penimation: 99F The rg kis gard Et 








RACHAT ECHANGE 
DEPOT-VENTE VPC 
REPARATION 
MODIFICATION 


Jeux et Contoles NINTENDO“ 
PlayStation D2e~me4S7 


Pigasines WARHAMMER 
WARHAMMER 40 000 
cartes MAGIC 


-20% sur les jeux marqués d'une pastille 
blue sur présentation de cette publicité 


30, av. Jean Moulin (fond de cour) 


78380 BOUGIVAL| 
Tel/Fax 01.30.82.25.02| 





SOV PINTS 


GROS : DEMI-GROS : DETAIL 


FACILITES DE PAIEMENT 
| PSX + 2 Dual|Snock: 
+ || care Memoire: 
1049) F: 

Des singles & 15F 


Transformation 
Multi Standard 


+ 
RGB 199F 
VPC - REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS 
4, avenue Paul Vaillant Couturier - 94400 VITRY SUR SEINE 
Tel/Fax : 01.46,82.24,69 - Novembre et Décembre ouvert 7J / 75 


PRUNIAMES ACHETEZ VENDEZ 
Achawventes Echange ECHANGEZ 
NINTENDO 64 NEUF. VOS JEUX VIDEO 
avec 
aux MEILLEURS TARIFS 
DU MARCHE 
PLAYSTATION NEUF 


Pour d'autres titres, nous contacter en Neufs ou Occasi 
sur papier libre, Frais de port GRATUIT en neuf / 30 F en occasion 


LIVRAISON a DOMICILE gratuite 
(Paris et Région parisienne) 





VPC dans toute la France 








3 IL VOUS A MANQUE ? 


. wei hi ill { ul i 
A AAT 
SH WH mtn 





ZELDA 64 








ZELDA EST DE RETOUR: 








Oyé oyé braves chevaliers : harnachez votre destrier, 
briquez votre armure et aiguisez votre épée, 

Zelda arrive dans vos chaumieres. I] a mis deux ans 
pour revenir, vous mettrez deux ans pour 

vous en remettre. 











Crystal Dynamics, le eae CHa Dynamics, le personnage Gex, Akuji the Heartless sont des marques déposées par Crystal Dynamics. © 1998 Crystal Dynamics. Tous droits réservés. 





